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Kontekst i Inspiracja

e Inspiracja: Film Na pokuszenie (2017)
e Miejsce i Czas: Dwor w Rozbitku, Wielkopolska, koniec zimy/wczesna wiosna 1710
roku.

Zajawka (Backstory)

Panstwo Rozbiccy to stronnicy krola Stanistawa Leszczynskiego. W obliczu kleski Szweddw
i kontrataku Saséw, Pan Rozbicki wyruszyt na wojne, zabierajgc wiekszo$¢ zdolnego do
walki meskiego chiopstwa. Pani Rozbicka wraz z krewniaczkami udata sie do Poznania, by
tam przeczekac najgorsze walki.

W opuszczonym dworze w Rozbitku pozostaty jedynie stuzki: praczka, szwaczka,
pomywaczka, kucharka i stara niania.

Woczesng zimg dwoch zotnierzy saskich, Andreas i Leopold, samowolnie oddalito sie od
oddziatu i wdarto sie do dworu w Rozbitku, szukajgc rozrywki i mienia. Zotierze dopuscili
sie rozboju i usitowali skrzywdzi¢ stuzki. W akcie desperacji stuzba zabita obu zotnierzy:

e Andreasa powalita praczka patelnig, a nastepnie udusita go wraz ze szwaczka.
o Leopolda zastrzelit parobek Janek, namowiony do tego przez praczka.

Ciafa zostaty wrzucone do zamarznietego stawu i obcigzone kamieniami.

Pani Rozbicka i jej corki (Graczki) wracajg do domu z powodu epidemii w Poznaniu. W tym
samym czasie do dworu trafia Johann Sebastian Gach, saski oficer i ojciec Andreasa, ktéry
ma dowody, ze jego syn ostatni raz byt widziany w Rozbitku.

Wprowadzenie Fabuly

Graczki, jako Pani Rozbicka i jej krewniaczki, muszg zmierzy¢ sie z mroczng tajemnicg
dworu.

Pytania Kluczowe dla Graczy:

1. Kto pierwszy odkryje prawde o zabdjstwie: Graczki czy Johann Sebastian?
2. Jak postapig Graczki, gdy prawda wyjdzie na jaw?
3. Czy wydadzg stuzbe wladzy na pewng $mier¢, czy sprobujg zatagodzi¢ sprawe?



Postacie Niezalezne (NPCs)

Stuzba Rozbickich (posiadajagca wiedze o zbrodni)

wybili sie sami po pijanemu.
Uczestniczyta w przenoszeniu
ciat.

Postac¢ Wiek | Opis i Rola w Zbrodni Co wie
Katarzyna 24 Flirciara, impulsywna. Wie wszystko — jest inicjatorkg
Socha Otrzymata prezenty od i wspétwykonawczynig obu
(Praczka) Andreasa (slad: skrytka). To zbrodni. Podata fatszywa

ona powalita Andreasa. wersje wydarzen reszcie

Naméwita Matgorzate do stuzby.

uduszenia, a Janka do

zabdjstwa Leopolda.

Uczestniczyta w ukrywaniu ciat.
Matgorzata 30 Chciwa, wscibska, ktamczucha. | Uduszenie Andreasa i
Mazurek Mozna jg przekupi¢. Pomogta | kradziez. Naméwita do zabicia
(Szwaczka) udusi¢ Andreasa i ukradta mu Leopolda.

mieszek z saskimi talarami

(slad: zaszyty w sukni).

Przekonata Soche do

koniecznosci zabicia Leopolda.
Janek Oracz | 19 Nerwowy i mrukliwy. Zakochany | Zabit Leopolda na polecenie
(Parobek) w Sosze. To on zastrzelit Sochy. Zna falszywg wersje

Leopolda (slad: ukryte wydarzen.

pistolety). Rozpoznany przez

Dziada po okrzyku.
Zocha 50 Surowa, ale fakoma ($lad: braki | Wierzy w klamstwo. Przyzna
Kulaska w spizarni). Wierzy w falszywa | sie do podjadania, jesli
(Kucharka) wersje Sochy: ze zotnierze zostanie zastraszona.




Dziad Antoni | 70

(Slepy)

Szanowany starzec, mistrz
polowan. Ma wyostrzone
zmysty. Traktuje Janka jak
wnuka. Uczestniczyt w
przenoszeniu ciat.

Rozpoznat strzelca Janka po
okrzyku ("w sadto bobra!"). Zna
fatszywag wersje.

Stuzba Rozbickich (Wiedza posrednia lub podejrzenia)

(Pomywaczka)

wierzy w wersje Praczki i
podejrzewa zabdjstwo.
Najstabsze ogniwo — moze pusci¢
farbe, ale przedstawiac
wydarzenia w najgorszym swietle.

Postaé¢ Wiek | Opis Co wie
Barbara 47 Zaufana Pani, przetozona. Chora | Wie, ze Socha "tazita" do
(Klucznica) po wizycie zotdakow. wsi i sprowadzita
Poturbowana, oddata klucze. zotnierzy. Styszata jeden
strzat i modlita sie o
pomste.
Anna Kowalowa | 60 Nestorka, pobozna. Obawia sie 0 | Byta przy poturbowaniu
(Niania) zbawienie, moze dziata¢ na nig Barbary. Domyslita sie
Graczka-Benedyktynka. Smierci zotnierzy.
Widziata niosacych
ciezkie thumoki nad staw.
Jadwiga Banach | 40 Dewotka, moralizatorka. Nie Podejrzewa zabojstwo.

Wie o takomstwie
Kucharki.

Pozostate NPC

Postac¢

Wiek

Opis i Rola

Johann
Sebastian Gach

45

Saski oficer, ojciec Andreasa. Uprzejmy, sztywny. Peni role
»dobrego policjanta”. Szuka zaginionego syna.




Maurycy 24 Ordynans Johanna, Polak-renegat. Okrutnik, przeczulony na
Dobiegalski punkcie stronnikéw Leszczyhskiego. Pemi role ,,ztego

policjanta”. Namawia do najazdu na dwor.

Ksigdz Walenty | 68 Sedziwy, energiczny. Moze stuzy¢ jako mediator miedzy

Graczkami a Sasami.

Lokalizacje i slady

Graczki mogg natknac sie na te Slady, prowadzac sledztwo w dworze i w obejsciu.

Dwor

Wielka Sien: Przestrzelony portret dziada JWP Rozbickiego (kula Janka, ktéra
chybita Leopolda).

Jadalnia: Puste miejsce na scianie po dwadch pistoletach (ktére Janek zabrat i
ukryt).

Bawialnia: W skrzyni Szwaczki Matgorzaty: Mieszek z saskimi talarami Andreasa,
zaszyty w starej sukni.

Gabinet: Wytamane zamki. Na stole papiery kompromitujgce (korespondencja z
Leszczynskim, ulotki przeciw Sasom).

Sypialnia: W skrzyniach brudny kontusz JWP Rozbickiego (Leopold w nim
myszkowat).

Kuchnia: Utamana patelnia. W szparze pod kredensem zgb Andreasa. Niedomyte,
wsigkniete w posadzke slady krwi.

Spizarnia: Braki w wiktuatach (stonina, ser) — dowdéd takomstwa Kucharki.
Piwniczka: Slady buszowania i picia zotdakéw: rozbite beczki i naczynia,
pospiesznie sprzagtniete.

Strych: Drewniany stonik (pamigtka od Andreasa dla Praczki).

Obejscie

Parkan (za ogrodem): Wytamana sztacheta (miejsce upadku zastrzelonego
Leopolda).

Stajnia: W sianie w pustym boksie: Guzik z saskiego munduru.

Wozownia: Brakuje kamieni do blokowania wozow (uzyte do obcigzenia ciat).
Staw: Kluczowe miejsce. Zamarzniety. TRUPY (wyptyng, gdy nastgpi odwilz).
Cmentarzyk przy wsi: Swiezo kopany, pusty gréb (fatszywy $lad stworzony przez
stuzbe, by potwierdzi¢ wersje o dzumie).

Karczma w Kwilczu: Karczmarz pamieta zainteresowanie zotdakéw Praczka
Socha.




Przebieg Gry (Sceny)

l. Powrét i Pierwsze Podejrzenia

1.

Droga do Rozbitka: Opis zniszczonej i wyludnionej okolicy, z patrolowaniem wojsk
saskich i rosyjskich.

Postoj w Karczmie w Kwilczu: Graczki styszg plotki o szkodach wyrzadzonych
przez Sasow. Pojawienie sie Johanna i Maurycego, ktdrzy wypytujg karczmarza o
zaginionego Andreasa. Pierwsza wymiana spojrzen.

Przybycie do Dworu: Powitanie przez stuzbe, ktora jest nienaturalnie cicha i
zestresowana. Graczki dostrzegajg pierwsze, pobieznie ukryte slady (np. wytamane
zamki, uszkodzenia).

Pierwsza Noc: Stuzba dziata w ukryciu (np. Szwaczka szoruje podtoge w kuchni,
Janek naprawia ptot). Graczki mogg ustysze¢ dziwne odgtosy (duchy
zamordowanych?).

Il. Sledztwo i Konfrontacja

1.

Przybycie Johana Sebastiana Gacha: Saski oficer i jego ordynans zjawiajg sie w
dworze. Johan prosi o pomoc w poszukiwaniu syna, podajgc ostatnie dowody
wskazujgce na Rozbitek.

Sledztwo: Graczki mogg dziataé samodzielnie lub z Johanem.

o Przestuchania: Stuzki probujg przekona¢ Graczki o fatszywej wersji (dzuma,
zotnierze wybili sie sami). Odstoniecie fatszywego grobu na cmentarzu.
Odkrycie sladéw: Graczki znajdujg dowody w kuchni, sieni, bawialni itp.
Podejrzenia Janka: Mrukliwe zachowanie Janka i jego herwowos¢ w
rozmowie o broni.

o Maurycy Dobiegalski staje sie agresywny, jesli Graczki bronig stuzby lub sg
stronnikami Leszczynskiego.

Odkrycie w Stawie (Kulminacja): Nastepuje odwilz. Lody pekajg. Na powierzchnie
wyptywajg ciala saskich zotnierzy. Johan Sebastian natychmiast rozpoznaje
swojego syna. Prawda wychodzi na jaw.

lll. Finat i Decyzja

W obliczu niepodwazalnego dowodu i zgdania wydania stuzby, Graczki muszg podjgc
ostateczng decyzje.

Mozliwe Rozwigzania:

Kara (Wydanie): Graczki zgadzajg sie wydac stuzbe. Johan wysyta Maurycego po
positki. Praczka i Szwaczka, skazane na Smier¢, podejmujg prébe ucieczki, a Graczki
ruszajg w poscig lub pomagajg w schwytaniu.

Odbicie (Ratunek): Graczki wydajg stuzbe, ale w ostatniej chwili postanawiajg je
uratowac (np. podczas konwoju do Sierakowa), uznajgc ich czyn za obrone wtasna.
Pojednanie (Ugoda): Graczki przekonujg Johana Sebastiana, ze jego syn i Leopold
byli agresorami i ze stuzba dziatata w obronie wiasnej. Johan, bedgc "dobrym
policjantem", wybacza w zamian za obietnice milczenia (petny sukces, sprawa
zatagodzona).



Druga Zbrodnia: Graczki, chronigc stuzbe i majgtek, decyduja sie zabi¢ Johana i

Maurycego.
Zajazd (Obrona Dworu): Maurycy lub sam Johan sprowadza saski oddziat. Graczki,

wraz ze stuzbg i bronig ze Skarbczyka, bronig dworu przed najazdem.



