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Streszczenie  
 
¾ėġřüżĽƍƀƯтƈŠėƯƧтƀĽıтơтŎĽőŎƍтĵŖšơřƧėĺтŗĽġŊƀėüėĺ ƯřüŊĝƍŊďėġĵŠтƀĽıтŹŠĝтŠŎƍŹüėŊďт
ĴżüřėƍƀŎďтCĵĽŹƈƍ - w Kairze  ОơтơĽıƯĽġřĽƍЎт^řƀƈƧƈƍėĽġтCĵĽŹƀŎĽŗтĽтŹŠżėĽġПЎтpodczas 
rejsu Nilem  i ŗüżƀƯƍтŹżƯġƯтŹƍƀƈƧřĽıЍтwüтĴĽřüŖŠơďтőŠŎüėŊıтŹżƯġƯřüėƯŠřüтŊġƀƈт
tajemna ƁơĽďƈƧřĽü bogini Serket .  
 
ßĽüżƍƀĽтƍėƯġƀƈřĽėƯƧĘтĖıĝďтơтġŎƀŹġĝƧėŊĽтřüƍŎŠơġŊЎтŎƈšżüтŗüтřüтėġőƍтŠĝŎżƧėĽġтĽт
ƯĖüĝüřĽġт ƁơĽďƈƧřĽЍт ßт żƯġėƯƧơĽƀƈŠƁėĽт ơƧŹżüơüт ƯŠƀƈüŖüт ƀĴĽřĵŠơüřüт ŹżƯġƯт
VƍĖġżřüƈŠżüтmüĽżƍтüĖƧтƯĵƍĖĽĘтŹġơřġĵŠтüżėĺġŠőŠĵüЎтŗıƲüтřĽġƯơƧŎőġтüƈżüŎėƧŊřġŊт
kobiety.  ?ƯĽıŎĽт ƈġŗƍтGubernator ŗšĵŖĖƧтwreszcie ėĽġƀƯƧĘт ƀĽıтbezkarnie 
ơĝƯĽıŎüŗĽтƲŠřƧтřüƍŎŠơėüЍтuŠƲġтƀĽıтŠŎüƯüĘЎтƲġтßĽüżƍƀĽтơŹüĝřďтřüтƈżŠŹтƀŹĽƀŎƍЎт
Šėüőďт üżėĺġŠőŠĵüт Ľт ĽřřƧėĺт ėƯŖŠřŎšơт ŗĽƀŊĽЎт üт ŊġƁőĽт ƀƯėƯıƁėĽġт Ľŗт ĝŠŹĽƀƯıЎт ƈŠт
ĴüŎƈƧėƯřĽġтŠĝŎżƧŊďтơƀŹüřĽüŖďтƁơĽďƈƧřĽıЎтơтĽƀƈřĽġřĽġтŎƈšżġŊтơďƈŹĽŠřŠЍт 
 
¾ėġřüżĽƍƀƯтŹżƯġơĽĝƯĽüřƧтŊġƀƈтĝŠтżŠƯġĵżüřĽüтơтėĽďĵƍтŠŎЍтϜ-4 sesji.  
 

ÆŖŠтĺĽƀƈŠżƧėƯřġ 
W 1798 żŠŎƍтĝŠтCĵĽŹƈƍтĝŠƈüżŖƧтĴżüřėƍƀŎĽġтŠĝĝƯĽüŖƧт8ŠřüŹüżƈġĵŠЍт}ŹüřŠơüřĽġт
CĵĽŹƈƍЎт ŹŠƯŠƀƈüŊďėġĵŠт ŹżŠơĽřėŊď ^ŗŹġżĽƍŗт }ƀŗüŚƀŎĽġĵŠЎт ŗĽüŖŠт ŠƈơŠżƯƧĘт
UżüřėƍƯŠŗт őďĝŠơďт ĝżŠĵıт ĝŠт ^řĝĽĽЍт Æġт ƯüƁт ĖƧŖƧт řĽġƯơƧŎőġт ơüƲřďт ŎŠőŠřĽďт
řĵőĽŎšơЎтŎƈšżġŊтƍƈżüƈüтƯüėĺơĽüŖüĖƧтŹŠƈıĵďт őĖĽŠřƍ. Podbicie kraju faraonów 
ŠŎüƯüŖŠтƀĽıтŊġĝřüŎтƈżƍĝřĽġŊƀƯġтřĽƲтŹżƯġơĽĝƧơüřŠЍтUżüřėƍƯĽтŗƍƀƯďтŗĽġżƯƧĘтƀĽıтƯт
ŗüŗġőƍŎüŗĽЎт ŎƈšżƯƧт řĽġт ėĺėďт ŠĝĝüơüĘт ơŖüĝƯƧЎтŠĝĝƯĽüŖüŗĽ tureckimi, 
ĖġĝƍĽŚƀŎĽŗĽт ŹőġŗĽŠřüŗĽт ŠżüƯт ĖżƧƈƧŊƀŎĽŗĽт ĝƧơġżƀüřƈüŗĽт Ľт ŗüżƧřüżƯüŗĽЍт
Wyzwaniem jest rów řĽġƲтŎőĽŗüƈтĽтŹżƯƧżŠĝüЍт·ƍƀƈƧřĽüтĽтƀŎơüżтƈŠтŹĽġŎŖŠтĝőüт
paryskich mieszczuchów i  ŹŠĝơüżƀƯüơƀŎĽėĺт ėĺŖŠŹšơЍтW szeregach armii 
ĴżüřėƍƀŎĽġŊтƯřüŊĝŠơüŖüтƀĽıтĵżƍŹüтŹŠőƀŎĽėĺтŠĴĽėġżšơЎтüтƯüŹġơřġтĽтƲŠŖřĽġżƯƧтЦ 
ƍėĺŠĝưėšơтƯтżŠƯġĖżüřġŊтºƯġėƯŹŠƀŹŠőĽƈġŊЍт 
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Rozgrzewka  
ßĽüżƍƀĽтƀďтơтCĵĽŹėĽġтŠĝтĝŖƍƲƀƯġĵŠтėƯüƀƍЍтuŠƲřüтĽėĺтƯüŹƧƈüĘЎтŊüŎĽġтƯüĝüřĽüт
ơƧŹġŖřĽüőĽЎтĵĝƯĽġтŊƍƲтĖƧőĽЎтŎŠĵŠтŹŠƯřüőĽЎтėŠтĽŗтƀĽıтơтƈġŊтŎżüĽřĽġтŹŠĝŠĖüЎтüтėŠтĽŗтřĽġт
ŠĝŹŠơĽüĝüЍт·żƯġĝġтơƀƯƧƀƈŎĽŗтřüőġƲƧтƯüƁтƍƀƈüőĽĘЎтŊüŎĽтơƧƀƈıŹġŎтơŠĖġėтƀŖƍƲĖƧт
ŹŠŹġŖřĽőĽЍ  

·żƯƧėƯƧřƧтƍơĽıƯĽġřĽü 
müƲĝƧтƯтĵżüėƯƧтżƯƍėüтϛŎϟтüтMG odczytuje wynik. P rosi  graczy by stworzyli 
ĺĽƀƈŠżĽıтƈġĵŠтƯĝüżƯġřĽüЍт 

1. Б 
2. íġŊƁėĽġтƯтơüżƈƧ 

3. wĽġƀƍĖŠżĝƧřüėŊüтơŠĖġėтŠĴĽėġżüтơтėƯüƀĽġтƀŖƍƲĖƧтơтĵüżřĽƯŠřĽġ 
4. ·ĽŊüŚƀƈơŠ 

5. ßƀƯėƯıėĽġтĖšŊŎĽтƯтƈŠơüżƯƧƀƯüŗĽ 
6. Burda na ulicach Kairu - ƀŎżƯƧơĝƯġřĽġтŗĽġƀƯŎüŚėšơ 

7. Skandaliczne zachowanie w domu uciech  
8. mżüĝƯĽġƲ 

9. Tchórzostwo na polu walki  
10. Sianie defetystycznych nastrojów  

11. Korespondencja z wrogiem celem ucieczki z Egiptu  
12. Niewinny - wrobienie  
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íüơĽďƯüřĽġтüŎėŊĽ 
 
Jak ƀŹŠƈƧŎüŊďтƀĽıтßĽüżƍƀĽтĽтėŠтĽėĺтŹżƯġŎŠřüтĝŠтơƯĽıėĽüтƍĝƯĽüŖƍтơтuĽƀŊĽД 
 
ßĽüżƍƀĽтżŠƯŹŠėƯƧřüŊďтĵżıтơтßĽıƯĽġřĽƍЎтřüтŎƈšżġтơƧĖżüřŠтŹüŖüėтƯüŗŠƲřġĵŠт
ŗüŗġőƍŎüтƯĖĽġĵŖġĵŠтƯтmüĽżƍЍтuŠĵďтƯŠƀƈüĘтĝŠŹżŠơüĝƯġřĽтƯтüżġƀƯƈƍтŹŠтƈƧŗтŊüŎт
ƀďĝтơŠŊƀŎŠơƧтƯĖüĝüŖтĽėĺтƀŹżüơƧтĽтơƧĝüŖтơƧżok - ŎüƲĝƧтĝŠƀƈüŖтėŠтřüŊŗřĽġŊтŎĽőŎüт
ƈƧĵŠĝřĽтőƍĖтŗĽġƀĽıėƧтŠĝƀĽüĝŎĽЍт 
 
?żŠĵüтŹŠĝтƀƈżüƲďтơĽġĝƯĽġтƍőĽėƯŎüŗĽтmüĽżƍтƯтüżġƀƯƈƍтĝŠтßĽıƯĽġřĽüЍтuŠĵďтơšơėƯüƀт
řüơĽďƯüĘтƯġтƀŠĖďтŹĽġżơƀƯƧтŎŠřƈüŎƈтОőƍĖтżŠƯŹŠƯřüĘтƀĽıЎтŊġƁőĽтơėƯġƁřĽġŊтŹżƯġƲƧőĽт
wspólne Misje).  
 
Rewizja  
WiarƍƀĽтŹŠƯŠƀƈüơĽőĽтŊƍƲтơтüżġƀƯėĽġтƀơŠŊġтơŠŊƀŎŠơġтơƧŹŠƀüƲġřĽġЍт}ĝĖĽŠżďтŊġтŹŠт
ơƧŊƁėĽƍтƯтßĽıƯĽġřĽüЍт·żƯġĝтơġŊƁėĽġŗтĝŠтřĽġĵŠтŠĝĖıĝƯĽġтƀĽıтŊġƀƯėƯġтŊġĝřüтżġơĽƯŊüЍт
ßĽüżƍƀŠŗтŠĝġĖżüřġтƯŠƀƈüřďтřĽġĖġƯŹĽġėƯřġтŹżƯġĝŗĽŠƈƧтОėĺƧĖüЎтƲġтŊġтƍŎżƧŊďт- 
przeciwstawny Test Skupienia  ƯġтƀƈżüƲřĽŎĽġŗПтüтinne  ƯŠƀƈüřďтĽŗтŹŠƯŠƀƈüơĽŠřġт
ОƍĖżüřĽüЎтĖĽġőĽƯřüЎтŹżƯġĝŗĽŠƈƧтėŠĝƯĽġřřġЎтŹüŗĽďƈŎĽПЍт 
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ÆüŊġŗřġтƈŖŠтuĽƀŊĽ 
·ŠĝтřĽġŠĖġėřŠƁĘтwüŹŠőġŠřüЎтŎƈšżƧтƍƈŎřďŖтƯтüżŗĽďтơт¾ƧżĽĽЎтĵƍĖġżřüƈŠżтmüĽżƍт
ƀŹżüơƍŊġт ơƀƯġėĺŗŠėřďт ơŖüĝƯıЍт ŎƈƍüőřĽġт ơĝüŖт ƀĽıт ơтżŠŗüřƀт Ưт ƲŠřďт
üżėĺġŠőŠĵüЍтwüŹŠőġŠřтơƧŗƍƀĽŖтřüтŠĴĽėġżüėĺтĽтƲŠŖřĽġżƯüėĺтƍƈżƯƧŗüřĽġтŗŠżüőřġŊт
ĝƧƀėƧŹőĽřƧтĖƧтřĽġтĵŠżƀƯƧĘтŗƍƯƍŖŗüřšơЍтßĽġżƯƧтĖŠơĽġŗЎтƲġтŹżƯġŎŠřüтĽėĺЎтƲġт
UżüřėƍƯĽтƈġƲтƲƧŊďтĵŠĝřĽġтĽтơтŹŠƀƯüřŠơüřĽƍтżŠĝƯĽřƧЍтVƍĖġżřüƈŠżтřĽġтŗŠƲġтơĽıėт
ŠĖřŠƀĽĘтƀĽıтƯġтƀơŠĽŗтüĴġŎƈġŗЎтüřĽтŠĝĖĽĘтƍŎŠėĺüřġŊтƍėƯŠřġŗƍЍтuƍƀĽтƀĽıтĵŠт
ŹŠƯĖƧĘт ơт ЬĖĽüŖƧėĺт żıŎüơĽėƯŎüėĺЮЍт }żĵüřĽƯƍŊġт ġŎƀŹġĝƧėŊıЎт ŹŠĝėƯüƀт ŎƈšżġŊт
üżėĺġŠőŠĵтŗüтƯĵĽřďĘЍтwĽŎƈтřĽġтŗŠƲġтŊġĝřüŎтŹŠơĽďƯüĘтơƧŹüĝŎƍтƯтĵƍĖġżřüƈŠżġŗт
Ц ƈŠтĖƧŖĖƧтŎŠřĽġėтŊġĵŠтŎüżĽġżƧЍтVƍĖġżřüƈŠżтĝŠơĽġĝƯĽüŖтƀĽıтŠĝтƲŠřƧтüżėĺġŠőŠĵüЎтƲġт
marzeniem  badacza Ŋġƀƈт ŠĝŎżƧėĽġт ƈüŊġŗřĽėƯġŊт ƁơĽďƈƧřĽт ƀŎżƧƈġŊт ơт ŹĽüƀŎüėĺт
¾üĺüżƧЍтßġĝőġтŠŹĽřĽĽтĽřřƧėĺтĺĽƀƈŠżƧŎšơтƁơĽďƈƧřĽüтřĽġтĽƀƈřĽġŊġЍтVƍĖġżřüƈŠżт
řĽġŠėƯġŎĽơüřĽġтŠĵŖüƀƯüтŠżĵüřĽƯüėŊıтġŎƀŹġĝƧėŊĽЎтŎƈšżď ŹŠŎĽġżŠơüĘтŗüтŗďƲтŊġĵŠт
kochanki.  ?ŠтƀŹĽƀŎƍтüřĵüƲƍŊġтėƯŖŠơĽġŎüЎтŎƈšżƧтơĽřřƧтŊġƀƈтŗƍтŹżƯƧƀŖƍĵıЎтüтŎƈšżƧт
ŗüтĝŠŹĽőřŠơüĘтĖƧтřĽŎƈтřĽġтŹżƯġƲƧŖтơƧŹżüơƧЍт 
 
Celem wyprawy jest ƁơĽďƈƧřĽüт¾ġżŎġƈ, egipskiej bogini zdrowia. Wedle hipotezy 
üżėĺġŠőŠĵüЎтơтŊġŊтơřıƈżƯƍтŗŠƲřüтŠĝŎżƧĘтstele pokryte hieroglifa ŗĽЍтíüơĽġżüŊďт
one wiedzı Šт ƀŹŠƀŠĖüėĺт řüт őƍĝƯŎďт řĽġƁŗĽġżƈġőřŠƁĘЎт üт ŹżƯƧřüŊŗřĽġŊтna 
ƯơüőėƯüřĽġт řüŊŹŠơüƲřĽġŊƀƯƧėĺт ėĺŠżšĖЎт Ưт ŎƈšżƧŗĽт ĖŠżƧŎüőĽт ƀĽıт ŊƍƲт ŹŠĝĝüřĽт
ĴüżüŠřšơЍт}ĝėƯƧƈüřĽġтĺĽġżŠĵőĽĴšơтŹŠƯơŠőĽŖŠĖƧтơƧĖżüŚėŠŗтƲƧĘтĝŖƍƲġŊЎтüтżüřřƧŗт
řüтŹŠőƍтơüőŎĽтơżüėüĘтĝŠтƯĝżŠơĽüЍт·ŠřüĝƈŠтơŹŖƧřıŖŠĖƧтƈŠтřüтŠĝơüĵıтřüтŹŠőƍт
ơüőŎĽЎт üт ơšơėƯüƀт UżüřėŊüт ĖƧŖüĖƧт řĽġƯơƧėĽıƲŠřüЍт żėĺġŠőŠĵт ŹŠƀƯƍŎƍŊġт ŊġŊт
ƯüżšơřŠтĝőüтơŖüƀřġŊтėĺơüŖƧЎтŊüŎтĽтĝőüтŹŠŗřŠƲġřĽüтƀĽŖƧтŠŊėƯƧƯřƧЍт 
 
^ƀƈřĽġřĽġтƈġŊтƁơĽďƈƧřĽЎтüтƯơŖüƀƯėƯüтüżƈġĴüŎƈšơтƯüơĽġżüŊďėƧėĺ takď wiedzı jest 
ŹŠơƀƯġėĺřĽġт ơƧŎŹĽơüřġЍт kġĝřüŎт ƁơĽďƈƧřĽüт ĽƀƈřĽġŊġт řüŹżüơĝıЎт őġėƯт ŊġŊт
őŠŎüőĽƯüėŊüтŊġƀƈтŹĽőřĽġтƀƈżƯġƲŠřüтŹżƯġƯтřĽġőĽėƯřġтĵżŠřŠтwyznawców dawnych 
bogów .  
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Przebieg gry  
 
ǒ Rozgrzewka z wybraniem przewiny  
ǒ ßĽıƯĽġřĽġтĽтżġŎżƍƈüėŊüтřüтơƧŹżüơı 
ǒ Kair i przygot owania do wyprawy  
ǒ ºġŊƀтwĽőġŗтĽтơƧŹüĝŎĽтО ƈüŎтĺĽŹŠŹŠƈüŗšơЎтßĽŠƀŎüтƈżıĝŠơüƈƧėĺЎтßƧƀŹüт

Krokodyli)  
ǒ ·żƯƧƀƈüŚ, ƯřĽƀƯėƯġřĽġтŖŠĝƯĽ i zasadzka Mameluków w kanionie  
ǒ uüżƀƯтŹżƯġƯтŹƍƀƈƧřĽıтĽтŠƀüĝüтŹŠĵüř 
ǒ ¿ơĽďƈƧřĽüт 
ǒ Epilog  

 
 

Frakcje i Postacie  

Francuscy wojskowi  
 
GUBERNATOR KAIRU Martin Dupuy - trzydziestoparolatek, ambitny pedant, 
ŹżüĵřďėƧтƯüĝƯĽơĽĘтėġƀüżƯüтĽтėüŖďтUżüřėŊıтƈƧŗЎтơтŊüŎтơƯŠżŠơƧтƀŹŠƀšĖтƯüżƯďĝƯüт
ŠŎƍŹŠơüřƧŗтŗĽüƀƈġŗЍт?őüƈġĵŠт ƈġƲтơƧŗüĵüтŠĝтƲŠŖřĽġżƯƧтơĽġőġЎтŠżĵüřĽƯƍŊġт
ėƯıƀƈġт ŗüřġơżƧЎт ĘơĽėƯġřĽüЎт ŹŠĝơšŊřġт ơüżƈy, karze za nawet drobne 
ơƧŎżŠėƯġřĽüЎтėƯġĵŠтĝŠƁơĽüĝėƯƧőĽтßĽüżƍƀĽЍтßтŠƀƈüƈřĽėĺтƈƧĵŠĝřĽüėĺтŊġĵŠтżƧĵŠżт
řĽġėŠтƯġőƲüŖЎтėŠтřĽġŎƈšżƯƧтƈŖƍŗüėƯďтřŠơďтŗĽŖŠƁėĽďтĵƍĖġżřüƈŠżüЍтÆƧőŎŠтřĽġőĽėƯřĽт
ơĽġĝƯďЎтƲġтėĺŠĝƯĽтŠтŗŖŠĝƯĽƍƈŎďтkƍőĽġƈƈıт?ġřŠřЎтƲŠřıтüżėĺġŠőŠĵüЍтTo gubernator 
ŊġƀƈтĽřĽėŊüƈŠżġŗтġŎƀŹġĝƧėŊĽЎтŹŠĝėƯüƀтŎƈšżġŊтüżėĺġŠőŠĵтŗüтƀƈżüėĽĘтƲƧėĽġЍт 
 
m ·^Æ wтß^Sí^Cw^ kapitan Clement Girard Ц ƍƯüőġƲřĽŠřƧтŠĝтopium ЎтřĽġĝĖüŖƧт
ŠтƀŖƍƲĖıЎтƀŎŠżƍŗŹŠơüřƧЎтŹżƯġřĽġƀĽŠřƧтřüтƈŠтƀƈüřŠơĽƀŎŠтƯġтơƯĵőıĝƍтřüтĝüơřġт
ƯüƀŖƍĵĽтĝőüтRewolucji. Gdyby nie bohaterska postawa w pierwszych bitwach 1792 
roku , ƯŠƀƈüŖĖƧтƯĝġĵżüĝŠơüřƧтőƍĖтřüơġƈтżŠƯƀƈżƯġőüřƧЍт·żŠƈġĵŠơüřĽтŹżƯƧŊüėĽġőġт
ƯüĝĖüőĽтŊġĝřüŎтĖƧтƯüŗĽüƀƈтƈġĵŠтŹġŖřĽŖтřƍĝřďтƀŖƍƲĖıтřüĝƯŠżėƧтơĽıƯĽġřĽüЍтW 
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zamian za kolejne dawki narkotyku przymyk üтŠŎŠтřüтřĽġƀŹżüơĽġĝőĽơŠƁėĽтĽт
ŹżƯġŗŠėтĝƯĽġŊďėďтƀĽıтơтơĽıƯĽġřĽƍЍт 
 
 

DOWÓDCA ESKORTY kapitan Huzarów Alphonse 
Daladier  Ц żƍĝŠơŖŠƀƧт·üżƧƲüřĽřЎтchciwiec, birbant 
ĽтřĽėŹŠŚЎтŎƈšżƧтơтŹĽġżơƀƯƧėĺтőüƈüėĺтºġơŠőƍėŊĽт
ƯŠƀƈüŖтơėĽďĵřĽıƈƧтơтżŠŊüőĽƀƈƧėƯřƧтƀŹĽƀġŎЍт}ĝт
ƀƯüĴŠƈƍтŠėüőĽŖтĵŠтGubernator, ơšơėƯüƀтơüƲřƧт
ŹƍŖŎŠơřĽŎЎтŎƈšżƧтŊġƀƯėƯġтơтėƯüƀüėĺтßĽġőŎĽġĵŠт
ÆġżżŠżƍтƀƈơŠżƯƧŖтơтƈġřтƀŹŠƀšĖтơĽġżřƧėĺтƀŠĖĽġт
üŎŠőĽƈšơт ĝŠт řüŊżšƲřĽġŊƀƯƧėĺт ŹŠƀŖƍĵЍт ÆƧŗт
żüƯġŗт ŠƈżƯƧŗüŖт Šĝт ƀơŠŊġĵŠт ЬŹüƈżŠřüЮт
ơƧŊďƈŎŠơŠтřĽġơĝƯĽıėƯřġтƯüĝüřĽġЍтuüтƯĵƍĖĽĘт
ġŎƀŹġĝƧėŊıЍтuŠƲġтƈŠтƯżŠĖĽĘтřüтżšƲřġтƀŹŠƀŠĖƧЍтwĽġт

ĝĖüт Šт ơƧŹżüơıЍт wĽġт ĽřƈġżơġřĽƍŊġт ŹŠĝėƯüƀт
kryzysów. oġŎėġơüƲďėŠт ŹŠĝėĺŠĝƯĽт ĝŠт ƀŹżüơт

ĖġƯŹĽġėƯġŚƀƈơüтĽтĝƧƀėƧŹőĽřƧЍтNa ơƧŹżüơıтĝŠĖżüŖтƀơŠĽėĺтϡтƯüƍĴüřƧėĺтƲŠŖřĽġżƯƧт
ĽтŹŠżƍėƯřĽŎüЎтŎƈšżġĵŠтřüĝĵŠżőĽơŠƁĘтĽżƧƈƍŊġЍтuüтƯüŗĽüżтŹŠƯĖƧĘтƀĽıтĽтŊġĵŠЍтPogardza 
ŹĽġėĺƍżüŗĽтĽтőŠŎüőřƧŗĽтƲŠŖřĽġżƯüŗĽЍт·üřĽėƯřĽġтĖŠĽтƀĽıтŊġĝřüŎтƁŗĽġżėĽтŠżüƯт
ƀüŗŠƈřŠƁėĽЍт 

Ty umrzesz dzisiaj, ale ja jutro  
 
 
 
í ¾ÆS·9 т ?}ß~?9åт C¾m}ºÆå porucznik  Huzarów  
Sebastian Touron  ŗŖŠĝƧт 8ƍżĵƍřĝėƯƧŎЎт ŎƈšżƧт ƯŠƀƈüŖт
przydzielony do szwadronu Daladiera dwa tygodnie 
ƈġŗƍЍтCĵĽŹƈтƈŠтŊġĵŠтŹĽġżơƀƯüтŎüŗŹüřĽüЎтřĽġтơďėĺüŖт
ŊġƀƯėƯġт ŹżŠėĺƍЍт ËĖŠĵüт żŠĝƯĽřüт ƀŹŠżŠт ơƧĝüŖüт řüт
ulokowanie syna w tüŎтŹżġƀƈĽƲŠơƧŗтżġĵĽŗġřėĽġЍтJako 
ŊġĝƧřƧт Ưт [ƍƯüżšơт řĽġт Ŋġƀƈт ƈġƲт ơƈüŊġŗřĽėƯŠřƧт ơт
ŹżüơĝƯĽơƧтėġőтßƧŹżüơƧЍт}ĝżšƲřĽüтƀĽıтơĽıėтŠĝтřĽėĺт
ŹŠėƯƍėĽġŗт ŠĖŠơĽďƯŎšơЎт ŹŠƈżƯġĖďт ơƧŎŠřƧơüřĽüт
ơƀƯƧƀƈŎĽġĵŠтżġĵƍőüŗĽřŠơŠтĽтĝĖüřĽüтŠтŹŠżƯďĝġŎЍт¾ŹŠƈƧŎüтƀĽıт
to z kpinami kawalerzystów, řüтŎƈšżġтŎĽőŎƍŎżŠƈřĽġтƀŎüżƲƧŖтƀĽıт
ŎüŹĽƈüřŠơĽЍттíüĽřƈġżġƀŠơüřƧтĺĽƀƈŠżĽďЎтŎŠżƯƧƀƈüтƯтŠŎüƯŊĽтĖƧтŹŠƀƯġżƯƧĘтƀơŠŊďт
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ơĽġĝƯıтơĝüŊďėтƀĽıтơтżŠƯŗŠơƧтƯт?ġřŠřġŗЎт8ŠĽтƀĽıЎтƲġтřĽġтŹŠĝŠŖüтƀŖƍƲĖĽġЎтŗüżƈơĽт
ƀĽıтėƯƧтơƧŎüƲġтƀĽıтŠĝơüĵďтřüтŹŠőƍтĖĽƈơƧЍтwĽġтėĺėġтƯüơĽġƁĘтżŠĝƯĽėšơЍт 
 

ßġĝőġтżġĵƍőüŗĽřƍЎтơтżƯıĝƯĽġтŹŠơĽřřŠтĖƧĘтϡтřüŗĽŠƈšơ 
 

CĵĽŹƀėƧтơŠŊƀŎŠơĽтĽтƯüŖŠĵü 
 
DOWÓDCA EGIPSKICH REKRUTÓW Ц ¾ĽġżƲüřƈ Zaid Ali  Ц trzydziestolatek, 

ƲšŖƈŠĝƯĽšĖЎт ơƧĖżüřƧт řüт ƀƈüřŠơĽƀŎŠт ĝŠơšĝėƧт
kompanii tylko z powodów politycznych, jego 
ŠŊėĽġėтŹżƯġŎŠřüŖтĝŠтŹŠŹüżėĽüтUżüřėƍƯšơтĵżŠřŠт
ŗĽġƀƯŎüŚėšơтŊġĝřġŊтƯтơĽıŎƀƯƧėĺтĝƯĽġőřĽėт
müĽżƍЍт őĽтėĽġżŹĽтřüтŎżšƈŎŠơƯżŠėƯřŠƁĘЎтŗüт
ŊġĝřüŎтŗŠėřƧтĵŖŠƀЎтŊġƀzcze do niedawna 
ŹĽüƀƈŠơüŖт ƯüƀƯėƯƧƈřďт ĵŠĝřŠƁĘт ŗƍġƯƯĽřüЍт
ßƁżšĝтŊġĵŠтŹŠĝơŖüĝřƧėĺтƀďтĝüőġėƧтŎƍƯƧřĽтĽт
ƀďƀĽġĝƯĽт Ưт ĝƯĽġőřĽėƧЍт ·Šт ŎżšƈŎĽŗт

ŹżƯġƀƯŎŠőġřĽƍЎтơтĝřĽƍтŹżƯƧƀĽıĵĽтŹŠŗŠėřĽėƯƧėĺт
ŠĝĝƯĽüŖšơтġĵĽŹƀŎĽėĺЎтĽėĺтŗüƈŎĽтĽтŠŊėŠơĽġтĖŖüĵüőĽт

őĽġĵŠт ĖƧт ĝĖüŖт Šт řĽėĺт Ľт ŹżƯƧŹżŠơüĝƯĽŖт Ľėĺт Ưт ŹŠơżŠƈġŗт ƲƧơƧėĺЍт 9ƯƍŊġт ƀĽıт
odpowiedzialny za ich los.  
 
ÆżƯƧĝƯĽġƀƈƍт ŊġĵŠт ŹĽġėĺƍżšơт ŗüт ƁżġĝřĽŠт ŹŠт Ϛϟ-Ϛϡт őüƈт Ľт ơƧơŠĝƯďт ƀĽıт Ưт
żƯġŗĽġƁőřĽėƯġŊтĝƯĽġőřĽėƧЍт^ėĺтŹżƯġƀƯŎŠőġřĽġтƈżơüŖŠтŊġĝƧřĽġтĝơüтƈƧĵŠĝřĽġЎтơт
ėƯüƀĽġт ŎƈšżġĵŠт ŹŠƯřüőĽт ŠĖƀŖƍĵıт ŎüżüĖĽřƍт Ľт ŎĽőka podstawowych komend. 
·őüřŠơüřŠтơƧŎŠżƯƧƀƈƧơüřĽġтĽėĺтĝŠтŹĽőřŠơüřĽüтŗüĵüƯƧřšơЎтřĽŎƈтřĽġтƀďĝƯĽŖЎтƲġт
ŗŠĵőĽĖƧтƈüŎтƀƯƧĖŎŠтơƯĽďĘтƍĝƯĽüŖтơтĖŠŊƍЍт·żüơĽġтřĽŎƈтƯтřĽėĺтřĽġтŠŹƍƀƯėƯüŖтřĽĵĝƧт
müĽżƍЍт?őüтơĽġőƍтŊġƀƈтƈŠтơĽıėтŹżƯƧĵŠĝüтƲƧėĽüЍт 
 
 
STARSZY TRAGARZY  Tarik  Hassan  - Egipcjanin Ц ŹĽıĘĝƯĽġƀĽıėĽŠőüƈġŎтėĽġƀƯďėƧт
ƀĽıтƀƯüėƍřŎĽġŗтƈżüĵüżƯƧЎтřüƯƧơüřƧтßƍŊŎĽġŗтÆüżĽŎĽġŗЎтƯřüтĝŠƀŎŠřüőġтwĽő oraz 
ơĽġőġтŗĽüƀƈтőġƲďėƧėĺтřüĝтřĽŗЍт·żüėŠơüŖтŊƍƲтƯтėƍĝƯŠƯĽġŗėüŗĽтơтŹżƯƧƀƯŖŠƁėĽтĽт
ơĽġЎтėƯġĵŠтŗŠĵďтŠėƯġŎĽơüĘтĖŠĵüėĽтCƍżŠŹġŊėƯƧėƧЍт¾ơŠĽėĺтőƍĝƯĽтƈżƯƧŗüтƀƍżŠơďт
żıŎďЍтßĽġЎтƲġтŹżƯƧżŠĝüтƈŠтřüŊơĽıŎƀƯüтřĽġơĽüĝŠŗüтŹŠĝėƯüƀтŎüƲĝġŊтơƧŹżüơƧтơт
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ĵŖďĖтCĵĽŹƈƍЍт9ierpi na ƀĽőřġтüƈüŎĽтĖšőƍтĵŖŠơƧЎтŹŠтŎƈšżƧėĺтřüтŎĽőŎüтĵŠĝƯĽřтŹŠƈżüĴĽт
ƀƈżüėĽĘтŹüŗĽıĘЍт 
 
ßƁżšĝтtragarzy  jest AGENT EGIPSKIEGO BRACTWAЎтŎƈšżƧтĝŠơĽġĝƯĽüŖ ƀĽıтŠтėġőƍт

wyprawy ARCHEOLOGA. ·żƯġĝƀƈüơĽüтƀĽıтŊüŎŠтMuabik , lecz 
ŊġĵŠтơƀŹšŖơƧƯřüơėƧтřüƯƧơüŊďтĵŠт[üƈġŗƍ. To na pozór 
ƯơƧėƯüŊřƧтŗıƲėƯƧƯřüтƯтřĽġƯơƧŎőġтėƯüżřƧŗĽтơŖŠƀüŗĽт
ĽтĖżơĽüŗĽЎтŎƈšżƧтƯüтơƀƯġőŎďтėġřıтƀƈüżüтƀĽıтƍŹŠĝŠĖřĽĘт
ĝŠтŹŠƯŠƀƈüŖƧėĺтCĵĽŹėŊüřЍттßŹżüơřĽтƯřüơėƧтőƍĝƯŎĽġŊт
üřƈżŠŹŠőŠĵĽĽт ŗŠĵďт ơт řĽŗт żŠƯŹŠƯřüĘт 8ġĝƍĽřüЍт
?ŠŎŖüĝřüтŠĖƀġżơüėŊüтŗŠƲġтŹŠƯơŠőĽĘтŠĝŎżƧĘЎтƲġтŹżzy 
ŹżüơƧŗтƍėĺƍтŗüтřĽġơĽġőŎĽтƈüƈƍüƲтƯġтƀƈüżŠƲƧƈřƧŗт
ƀƧŗĖŠőġŗт řėĺЍт·ŠĝėƯüƀтŗƍƯƍŖŗüŚƀŎĽėĺтŗŠĝőĽƈơт

zawsze palcem dotyka tego miejsca Ц to gest 
ŹżƯġĖŖüĵüřĽüт8ŠĵšơтƯüтĖüŖơŠėĺơüőėƯġтƯơżüėüřĽġтƀĽıтĝŠт

Allacha. Jego zadaniem jest niedopuszczenie do odkrycia 
ƁơĽďƈƧřĽ Ц řĽġтơĽġтŊġĝřüŎЎтƲġтġŎƀŹġĝƧėŊüтŗüтƯŠƀƈüĘтƯĵƍĖĽŠřüтŹżƯġƯтƀüŗƧėĺт
Francuzów. Pod szatami nosi niewielki chepesz Ц sierpowaty miecz 
ƀƈüżŠƲƧƈřƧėĺтCĵĽŹėŊüřЍт 

Badacze i rodzina  
 
ARCHEOLOG Dominique Vivant Denon  - blisko 
ŹĽıĘĝƯĽġƀĽıėĽŠőġƈřĽт ŗıƲėƯƧƯřüЎт ơƧĵőďĝüŊďėƧт řüт
ƀƈüżƀƯġĵŠЎтüтřüтŹġơřŠтƀŖüĖƀƯġĵŠЎтřĽƲтŹŠơĽřĽġřтơт
ƀơŠĽŗт ơĽġŎƍЍт ·żüėŠơĽƈƧт üƲт ĝŠт ŹżƯġƀüĝƧЎт
ŹŠėĺŖŠřĽıƈƧтřĽġŗüőтơтƯƍŹġŖřŠƁėĽтƀơŠŊďтĝƯĽġĝƯĽřďт
řüƍŎĽЎтơтƈżüřƀĽġтŹżüėƧтŹŠƈżüĴĽтƯüŹŠŗřĽġĘтřüơġƈтŠт
żŠĝƯĽřĽġЍт kƍƲт ơġ UżüřėŊĽт ƯüŊŗŠơüŖт ƀĽıт
ƈüŊġŗřĽėƯƧŗĽт ƁơĽďƈƧřĽüŗĽЎт Ŏƈšżġт ŗĽüŖƧт ƯŠƀƈüĘт
ėġőŠơŠтƀŎżƧƈġтŹżƯġƯтŎüŹŖüřšơтŹżƯġĝтVżġŎüŗĽтĽт
ºƯƧŗĽüřüŗĽЍтßтmüĽżƯġтƯüŎƍŹĽŖтŠĝтĵżġėŎĽġĵŠтŎƍŹėüт
Ĵżüĵŗġřƈт ŗüŹƧЎт ŎƈšżƧт ƍŹġơřĽŖт ĵŠЎт Ʋġт ƁơĽďƈƧřĽüт
ĽƀƈřĽġŊġЍтířüтŊıƯƧŎтüżüĖƀŎĽтĽтŎŠŹƈƧŊƀŎĽЍт 
ZaniedbaŖт ƲŠřıЎт Ŏƈšżüт ơĝüŖüт ƀĽıт ơт żŠŗüřƀт Ưт
VƍĖġżřüƈŠżġŗЍтÆŠтƯüŹġơřġтŠřüтŹŠĝƀƍřıŖüтŹŠŗƧƀŖтŠĝĝüőġřĽüтƯт
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müĽżƍтƀơŠŊġĵŠтŗıƲüЍтVƍĖġżřüƈŠżтƯüƁтŹŠŗƧƀŖтŹŠĝėĺơƧėĽŖЎтüőġтĖġƯтơĽġĝƯƧтkƍőĽġƈƈƧт
ƯüŗĽġřĽŖтĵŠтơтЭġĵƯġŎƍėŊıЮтơтĖĽüŖƧėĺтżıŎüơĽėƯŎüėĺЍт 
uüтƀƧřüтƯтŹĽġżơƀƯġĵŠтŗüŖƲġŚƀƈơüЎтŎƈšżġĵŠтƯüĖĽġżüтřüтßƧŹżüơıЍт 
 
 
ð}w тkƍőĽġƈƈġт?ġřŠř  
?ƍƲŠт ŗŖŠĝƀƯüтŠĝтƀơŠŊġĵŠтŗıƲüтŹĽıŎřüтUżüřėƍƯŎüтƯтĝŠĖżġĵŠтĝŠŗƍЍтÆŠтƯüт

ŹĽġřĽďĝƯġтƯтŊġŊтŹŠƀüĵƍт?ġřŠřтŗšĵŖтŹżŠơüĝƯĽĘтƀơŠŊġтƀƈƍĝĽüтĽт
ŎơġżġřĝƧт řüт ƈġżġřĽġт ėüŖġŊт UżüřėŊĽЍт ·ŠĝėƯüƀтlicznych 
řĽġŠĖġėřŠƁėĽт ŗüŖƲŠřŎüЎт ƀüŗŠƈřüт ŎŠĖĽġƈüт ŎĽőŎƍŎżŠƈřĽġт
ƀƯƍŎüŖüтŹŠėĽġƀƯġřĽüтơтżüŗĽŠřüėĺтŹüżƧƀŎĽėĺтŎüĝġƈšơтĽт
ƍřĽơġżƀƧƈġėŎĽėĺт üƀƧƀƈġřƈšơЍт ÆġżüƯт ơт müĽżƯġт ŹŠėƯƍŖüт
ŹżüơĝƯĽơďт ŗĽŖŠƁĘт ĝŠт ƀƯüżŗüřėŎĽġĵŠт Ľт ơŖüĝėƯġĵŠт
VƍĖġżřüƈŠżüЍтÆŠтŠřüтŠŹŠơĽġĝƯĽüŖüтŗƍтŠтŗüżƯġřĽüėĺтŗıƲüт
ĽтĖüĝüřĽüėĺтřüтƈġŗüƈтƁơĽďƈƧřĽЍт9ĽġƀƯƧтƀĽıЎтƲġтŊġŊтŎŠėĺüřġŎт
ƯŠżĵüřĽƯŠơüŖтġŎƀŹġĝƧėŊıЎтřüтŎƈšżďтơƧƁőġтŊġŊтŗıƲüЍтwĽġт
ŹŠĝġŊżƯġơüтŊġĝřüŎЎтƲġтVƍĖġżřüƈŠżтƯüŹőüřŠơüŖтƈüŎтŠŎżƍƈřƧт

ŊġŊтĴĽřüŖЍтт 
 

uĽŖŠƁĘтƈŠтŹƍƀƈƧřřƧтƲüż 
 
 
 
¾åwтОƯтŹĽġżơƀƯġĵŠтŗüŖƲġŚƀƈơüП August D enon  - ơƁėĽġŎŖƧЎт
ƯüơƀƈƧĝƯŠřƧЎтĝŠŗƧƁőüтƀĽıЎтƲġтŠŊėĽġėтŊġƀƈтƯĝżüĝƯüřƧЎтŹżšĖƍŊġтƈŠт
ĝġőĽŎüƈřĽġт ƯüƀƍĵġżŠơüĘЎт üőġт ƈġřт řĽġт ėĺėġт ĵŠт ƀŖƍėĺüĘЍт
¾ŎŠřĴőĽŎƈŠơüřƧтƯтŗüėŠėĺďЍт9ĺėĽüŖĖƧтĖƧĘтĖüżĝƯĽġŊтŗıƀŎĽЎт
ƲüŖƍŊġЎтƲġтřĽġтŊġƀƈтơŠŊƀŎŠơƧŗтüőĖŠтŠĴĽėġżġŗЍт}ĖĽġėƍŊġтƀŠĖĽġЎт
ƲġтơƧŎüƲġтƀĽıтơтŊüŎĽƁтƀŹŠƀšĖтřüтßƧŹżüơĽġЍт 
^řƈġżġƀƍŊġтƀĽıтŗġĝƧėƧřďтĽтėĺŠżŠĖüŗĽтƯüŎüưřƧŗĽЍт 
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BOTANIK Francois Blanche t Ц ƀƯġƁĘĝƯĽġƀĽıėĽŠőġƈřĽт ĖüĝüėƯт ĴüƍřƧт Ľт ĴőŠżƧт
ŠĖƀƯüżšơт řüĝŗŠżƀŎĽėĺЍт 8üżĝƯĽġŊт ƈġŠżġƈƧŎт řĽƲт ŹżüŎƈƧŎЎт Ưġт

ơƯĵőıĝƍтřüтƀơšŊтơĽġŎтĽтŎĽőŎüтƀƈüżėƯƧėĺтƀėĺŠżƯġŚтơт
ŠƀƈüƈřĽėĺт őüƈüėĺт ŹżƯġĝŎŖüĝüŖт Źżüėġт ơт őüĖŠżüƈŠżĽƍŗт
řüĝтŠƀŠĖĽƀƈġтƯĖĽġżüřĽġтŠŎüƯšơЍтkġĵŠтĝżƍĵďтŹüƀŊďтŊġƀƈт
politƧŎüЎтŊġƀƯėƯġтơт·üżƧƲƍтüřĵüƲŠơüŖтƀĽıтơтŹżüėġт
ŎŠĝƧĴĽŎüėƧŊřġт ĝƯĽüŖüőřŠƁĘт ƍřĽơġżƀƧƈġƈšơЍт ßт
müĽżƯġт ƀơŠŊġт ŹŠĵőďĝƧт řüт ƈġŗüƈт řĽġƍĝŠőřŠƁėĽт Ľт
řĽġĵŠƀŹŠĝüżřŠƁėĽт ^řƀƈƧƈƍƈƍт CĵĽŹƀŎĽġĵŠт ơƧżüƲüŖт
ĖüżĝƯŠт ĵŖŠƁřŠЎт ėƯƧŗт řüżüƯĽŖт ƀĽıт üŎƈƍüőřġŗƍт

prezesowi, przyjacielowi Gubernator üЍтßƧƀŖüŖтřüơġƈт
ŎĽőŎüт őĽƀƈšơт ĝŠт wüŹŠőġŠřüЎт ơт ŎƈšżƧėĺт ŠŹĽƀüŖт

řüĝƍƲƧėĽüЍтwĽġтżŠƯƍŗĽġтĝőüėƯġĵŠтƯŠƀƈüŖтŠĝĝġőġĵŠơüřƧт
do tej ġŎƀŹġĝƧėŊĽтơтĵŖďĖтŎżüŊƍЍтíтėƯüƀġŗтĝŠėĽġżüтĝŠтřĽġĵŠЎтƲġтơтƈġřт
ƀŹŠƀšĖт ŹżġƯġƀт ^řƀƈƧƈƍƈƍт ŠĝĝüőĽŖт Šĝт ŗĽüƀƈüт ƀơŠŊġĵŠт ŎżƧƈƧŎüЍт uüт ĖüżĝƯŠт
racjonaőřġтŹŠĵőďĝƧтĽтƈżƯġươƧтƍŗƧƀŖЍтwĽġтƯřüтƯĖƧƈтĝŠĖżƯġт?ġřŠřüЎтüőġтŹŠơďƈŹĽġơüт
ơтĽƀƈřĽġřĽġтƈüŎтŠŹĽƀüřġŊтƁơĽďƈƧřĽЍтMa ogromne poczucie humoru, ƍơĽġőĖĽüтŹŖüƈüĘт
ĴĽĵőġтŹżƯƧŊüėĽŠŖŠŗЍтwĽġтőĽėƯƧтƀĽıтƯтŹĽġřĽıĝƯŗĽЎтŹŠėĺŠĝƯĽтƯтĖŠĵüƈġŊтżŠĝƯĽřƧЍт  
 
 
 

I. ß^Sí^Cw^C 
Wiarusi ŹŠơĽřřĽтƀŹıĝƯĽĘтƈƍтϚтőƍĖтϛтĝřĽ 
 
Znaczenie dla scenariusza:  ŹŠĖƧƈтơтơĽıƯĽġřĽƍтƈŠтƯüżšơřŠтƀƯüřƀüтřüтĽřƈġĵżüėŊıт
ßĽüżƍƀšơт Ưġт ƀŠĖďЎт ŊüŎт Ľт ŹżƯġĝġт ơƀƯƧƀƈŎĽŗт ŹŠƀƈüơĽġřĽġт Ľėĺт ơт ĖüżĝƯŠт
řĽġŎŠŗĴŠżƈŠơġŊтƀƧƈƍüėŊĽЍт·ŠơĽřřĽтŹŠėƯƍĘЎтƲġтŠĝƀĽüĝŎüтřĽġтƈƧőŎŠтƍƈżƍĝřĽтĽŗт
ĝüőƀƯďтŎüżĽġżıЎт üőġт ĖıĝƯĽġт ƈġƲт ĝŠƁơĽüĝėƯġřĽġŗт ĖüżĝƯŠт řĽġŹżƯƧŊġŗřƧŗЍт
?ŠƁơĽüĝėƯďтƈġĵŠтŠƀŠĖĽƁėĽġтĵĝƧтƯġƈŎřďтƀĽıтƯтőƍĝưŗĽт8ġżřüżĝüЍтßтơĽıƯĽġřĽƍтƈüŎƲġт
ŠƀƈüƈġėƯřĽġтƯŠƀƈüřĽġтĽŗтƯüŹżŠŹŠřŠơüřüтŗĽƀŊüЎтŎƈšżďтŗŠĵďтƀƯƧĖėĽġŊтŠĝŎƍŹĽĘт
ơĽřƧтĽтŠĝƯƧƀŎüĘтơŠőřŠƁĘЍт 
 
·őüřтơĽıƯĽġřĽü 
WiıƯĽġřĽġтƯŠƀƈüŖŠтƍƈơŠżƯŠřġтơтŹüŖüėƍтƯüŗŠƲřġĵŠтŗüŗġőƍėŎĽġĵŠтĖġŊüЎтŎƈšżƧт
ƯĖĽġĵŖтƯтmüĽżƍтơтŹżƯġĝĝƯĽġŚтơŎżŠėƯġřĽüтUżüřėƍƯšơЍт?ƯĽıŎĽтőĽėƯřġŊтƀŖƍƲĖĽġтŗšĵŖт



12 

Kwestia zaufania  
Wiarusi. Gra RPG  

 

ơƧơĽġưĘт ƯřüėƯďėďт ėƯıƁĘт ƀơŠŊġĵŠт ĝŠĖƧƈŎƍЎт ơėĽďƲт ŊġĝřüŎт ơт řĽġŎƈšżƧėĺт
ŹŠŗĽġƀƯėƯġřĽüėĺтƯřüŊĝƍŊďтƀĽıтŹŠĝƀƈüơŠơġтĽтŗřĽġŊтƯĖƧƈŎŠơġтŗġĖőġтĽтřüżƯıĝƯĽüЍт
·üŖüėтŗüтĝơĽġтŎŠřĝƧĵřüėŊġЍтßĽġĝƯĽġтĝŠтřĽġĵŠтĝƍƲüЎтƲġőüƯřüЎтĝơƍƀŎżƯƧĝŖŠơüт
ĖżüŗüЍт 8ƍĝƧřġŎт ŠƈüėƯüт ƀŹŠżƧт ĝƯĽġĝƯĽřĽġėЎт ŎƈšżƧт ŹżƯġƯт ơĽıŎƀƯďт ėƯıƁĘт ĝřĽüт
ŹŠƯŠƀƈüŊġтơтƀŖŠŚėƍЍттßтĖƍĝƧřŎƍтƯřüŊĝƍŊġтƀĽıтřĽġơĽġőġтŠŎĽġřЎтơĽıėтƁơĽüƈŖŠтĝŠт
pŠŗĽġƀƯėƯġŚтơŹüĝüтĵŖšơřĽġтƯтĝƯĽġĝƯĽŚėüЍт 
 
Parter  
VŖšơřüтĖżüŗüтŹżŠơüĝƯĽтĝŠтƯüƀŖüřġĵŠтƀŖŠŗďтprzedsionka , w którym Francuzi 
ƍżƯďĝƯĽőĽтƀƈüŊřĽıтĽтơŠƯŠơřĽġЍтířüŊĝƍŊġтƀĽıтƈüŗтŎĽőŎüтŎŠřĽтĽтŗƍŖšơЍтDalej jest 
ŹżƯġŊƁėĽġтŹżŠơüĝƯďėġтĝŠтőġơġĵŠтƀŎżƯƧĝŖüтŎŠŗŹőġŎƀƍтŹżƯġƯřüėƯŠřġĵŠтřüтėƯıƁĘт
ƀŠėŊüőřďт ƀƈżüƲřĽŎšơЍт ßт ŹżƯġĖĽƈƧėĺт Ľт ơт ƈġřт ƀŹŠƀšĖт ŹŠŖďėƯŠřƧėĺт Ưġт ƀŠĖďт
ŹŠŗĽġƀƯėƯġřĽüėĺтƍżƯďĝƯŠřŠтŎƍėĺřĽıЎтŊüĝüőřĽġтŠżüƯтƀŎŖüĝтƯüŹüƀšơЍтPo prawej 
stronie przedsionka ơт ŹŠŗĽġƀƯėƯġřĽƍЎт ơт ŎƈšżƧŗт ŎĽġĝƧƁт ŗĽġƀƯŎüŖüт ƀŖƍƲĖüт
ƯüŎơüƈġżŠơüřĽтƀďтƀƈżüƲřĽėƧ (wartownia )ЍтíüƯơƧėƯüŊтƯřüŊĝƍŊġтƀĽıтƈüŗтŹĽıėĽƍт
ƲŠŖřĽġżƯƧЎт ŎƈšżƯƧт ŹżƯġƯт ơƧĖĽƈġт ŠŎĽġřŎŠт ŗüŊďт ơĵőďĝт ơт ƈŠт ėŠт ĝƯĽġŊġт ƀĽıт řüт
ĝƯĽġĝƯĽŚėƍЍт}ŎĽġřŎŠтƈŠтƯüŗƧŎüřġтŊġƀƈтĝżġơřĽüřďтŠŎĽġřřĽėüтŠĝтơġơřďƈżƯЍтт 
Z przedsionka na dziedziniec  ŹżŠơüĝƯĽтŹżƯġŹƧƀƯřĽġтƯĝŠĖĽŠřƧтüżüĖġƀŎďтŹŠżƈüőЎтw 
ŎƈšżƧт ơŹżüơĽŠřüт ƯŠƀƈüŖüт ŹŠƈıƲřüт ŎżüƈüЍт ?ƯĽġĝƯĽřĽġėт ŗüт Źőüřт ŹżŠƀƈŠŎďƈüт Šт
wymiarach ok. 10 na 15 metrów. ßŠŎšŖт řĽġĵŠт ƯřüŊĝƍŊďт ƀĽıт ŹŠĝėĽġřĽüт Ưт
ŎŠőƍŗřüŗĽЎт Ŏƈšżġт ơƀŹĽġżüŊďт ĖüőŎŠřт ŹĽġżơƀƯġĵŠт ŹĽıƈżüЍт wüŊơüƲřĽġŊƀƯƧŗт
miejscem jest studnia , która zapewnia osadzony ŗтơŠĝıЍтwĽĵĝƯĽġтŊġĝřüŎтřĽġт
ơĽĝüĘтơĽüĝżüтĝŠтėƯġżŹüřĽüЍт?ƯĽġĝƯĽřĽġėтƯüƀŖüřƧтŊġƀƈтżġƀƯƈŎüŗĽтżŠƯĖĽƈƧėĺтŗġĖőĽЎт
ĴżüĵŗġřƈüŗĽт ŹŠƈŖƍėƯŠřƧėĺт řüėƯƧŚт Ľт ĖżƍĝřƧŗĽт ƈŎüřĽřüŗĽтЦ ƁőüĝüŗĽт
ŹżƯġŹżŠơüĝƯŠřġŊтƈƍтĵżüĖĽġƲƧЍт}ŹżšėƯтƈġĵŠтřüтĝƯĽġĝƯĽŚėƍтżŠƯŹüżƈġтƀďтŹŖüėĺƈƧт
namiotowe, k ƈšżġтƯüŹġơřĽüŊďтơтŎĽőŎƍтŗĽġŊƀėüėĺтėĽġŚЍтwüтőġơŠтŠĝтŎżüƈüтƯřüŊĝƍŊďт
ƀĽıтschody  ŹżŠơüĝƯďėġтřüтŹĽıƈżŠЍтßтŹŠĝėĽġřĽüėĺтƯřüŊĝƍŊďтƀĽıтơġŊƁėĽüтЦ przez 
portale bez drzwi Ц do ėƯƈġżġėĺтŹŠŗĽġƀƯėƯġŚЍт·ĽġżơƀƯġтŹŠтŹżüơġŊтƯüƀŖüřġтŊġƀƈт
ĖżƍĝřƧŗĽтƀĽġřřĽŎüŗĽЍтwŠėƍŊġтơтřĽŗтƀƈŖŠėƯŠřüтơĽıŎƀƯŠƁĘтƀŎüƯüřƧėĺЍтÆüŗт
ŹżƯġƯтĝƯĽġŚтőġƲďтėĺŠżƯƧЍт·ŠŊġĝƧřėƯġтƀĽġřřĽŎĽтƯřüŊĝƍŊďтƀĽıтƈġƲтơтŹŠĝėĽġřĽüėĺЍт
·ŠƯŠƀƈüŖġтƈżƯƧтŹŠŗĽġƀƯėƯġřĽüтƀďтƯġтƀŠĖďтŹŠŖďėƯŠřġтĽтƀƈüřŠơĽŖƧтŎĽġĝƧƁтmiejsce 
ƀŹŠƈŎüŚтơŖüƁėĽėĽġőüтƯтŹżƯƧŊüėĽšŖŗĽтĽтŎőĽġřƈüŗĽЍт}ĖġėřĽġтƯŠƀƈüŖƧтƯüŊıƈġ przez 
8ġżřüżĝüтĽтŊġĵŠтőƍĝƯĽЎтĝŠтŎƈšżƧėĺтřĽġтŗŠƲġтơġŊƁĘтřĽŎƈтƀŹŠƯüтĖüřĝƧЍтÆŠтƈüŗт
trzymane jest jedyne wiadro. ířüŊĝƍŊďėġтƀĽıтƈüŗтĝŠĝüƈŎŠơġтƀėĺŠĝƧтƯŠƀƈüŖƧт
ƯüƈüżüƀŠơüřġтŗġĖőüŗĽтƍтơƧőŠƈƍтřüтŹĽıƈżŠтŹżƯġƯтƀƈżüƲřĽŎšơЍт^ėĺтƀĴŠżƀŠơüřĽġт
wymaga Testu Krzepy a przeci ƁřĽıėĽтƀĽıтřĽġơĽġőŎĽġŊтŠƀŠĖƧтÆġƀƈƍт¾ŎƍŹĽġřĽüЍт 
 



13 

Kwestia zaufania  
Wiarusi. Gra RPG  

 

 

Parter  
 
·ĽıƈżŠ 
íüтŹüřŠơüřĽüтŗüŗġőƍŎšơтŹĽıƈżŠтŹüŖüėƍтĖƧŖŠтėƯıƁėĽďтŹżƧơüƈřďЎтřĽŎƈтƀŹŠƯüт
żŠĝƯĽřƧтĽтřüŊĖőĽƲƀƯġŊтƀŖƍƲĖƧтřĽġтŗšĵŖтƈüŗтơġŊƁĘЍтoġơġтƀŎżƯƧĝŖŠтŹżƯġƯřüėƯŠřġт
ĖƧŖŠтřüтharem  ĝőüтŎŠĖĽġėġŊтėƯıƁėĽтżŠĝƯĽřƧЎтüтŹżüơġтĝőüтŗıƲėƯƧƯřЍт}ĖġėřĽġтėüŖġт
ŹĽıƈżŠт ƯŠƀƈüŖŠт ŹżƯġƯřüėƯŠřġт ĝőü řĽġőĽėƯřġŊт ƯüŖŠĵĽт ơĽıƯĽġřĽüЍт }ŎüőüŊďėƧт
dziedziniec balkon  jest miejscem, na którym od czasu do czasu pojawia ƀĽı 
wartownik. Z balkonów Ц podobnie jak z podcieni na parterze Ц ŗŠƲřüтơġŊƁĘтĝŠт
ŹŠƀƯėƯġĵšőřƧėĺтŹŠŎŠĽЍт9üŖƧтĝüơřƧтĺüżġŗтƯüŊďŖтmüŹĽƈüřтVĽżüżĝЎтƯтŎƈórego Ц ze 
ơƯĵőıĝƍт řüт ƍƯüőġƲřĽġřĽġт Šĝт ŠŹĽƍŗтЦ wychodzi bardzo rzadko. W pokoju 
dziennym ЎтơтŎƈšżƧŗтŎĽġĝƧƁтŹüřтĝŠŗƍтżüėƯƧŖтƀĽıтŎüơďЎтƈƧƈŠřĽġŗтőƍĖтƀƈƍĝĽŠơüŖт
ŹĽƀŗüЎтƯřüŊĝƍŊďтƀĽıтĝơüтbalkony  ơƧėĺŠĝƯďėġтřüтĵŖšơřďтƍőĽėıЍт 
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·ĽıƈżŠ 
 
ºġőüėŊġтơтơĽıƯĽġřĽƍ 
ßтơĽıƯĽġřĽƍтŹüřƍŊġтƯüĝƍėĺЎтƍŹüŖЎтėĺŠżŠĖƧтĽтĝŠŎƍėƯüŊďėġтơƀƯƧƀƈŎĽŗтŠơüĝƧ. 
9ĺŠėĽüƲт ƈġŠżġƈƧėƯřĽġт ƀƈżüƲт ŹŠơĽřřüт ŹĽőřŠơüĘт ŹŠżƯďĝŎƍт Ľт ĽřƈġżơġřĽŠơüĘт
ŹŠĝėƯüƀтĖšŊġŎЎтƈŠтơƧŎƀƯƈüŖėĽŖтƀĽıтŹüƈŠőŠĵĽėƯřƧтƀƧƀƈġŗЍт·üżƈġżтżƯďĝƯĽтƀĽıтƀüŗт
prawem silniejszego egzekwowanym przez  ƈżƯƧŗüŊďėďтơŖüĝƯıтĖüřĝıт8ġżřüżĝüЍт
9ĺżŠřĽďėƧтƀĽıтơтėĽġřĽƍтЦ ĝŠƀŖŠơřĽġтĽтơтŹżƯġřŠƁřĽтЦ ƲŠŖřĽġżƯġтřĽġтơėĺŠĝƯďтŗƍт
ơтŹüżüĝıЍтíüŹġơřĽŖтĖŠơĽġŗЎтƲġтřĽŎƈтřĽġтƀŹżšĖƍŊġтƍėĽġėƯŎĽтĽтƀüŗтƯüŊŗĽġтƀĽıт
ĝƧƀƈżƧĖƍėŊďт ƲƧơřŠƁėĽт ŠżüƯт ơŠĝƧЍт 8ġżřüżĝт ơƧŎŠżƯƧƀƈƍŊġт ƈġřт ƍŎŖüĝт ĝŠт
terrożƧƯŠơüřĽüтƀŖüĖƀƯƧėĺЎтơƧŗƍƀƯüřĽüтřüтřĽėĺтőĽėƯřƧėĺтŹżƯƧƀŖƍĵЎтŠĝĝüơüřĽüт
ƯřüėƯřġŊтėƯıƁėĽтŹŠƲƧơĽġřĽüтŠżüƯтŹŠĝĖƍĝŠơƧơüřĽüтƀŠĖĽġтơŖüƀřġĵŠтġĵŠЍт 
 
¾ƈżüƲтŹġŖřĽтĵżƍŹüтŎĽőŎƍřüƀƈƍтƲŠŖřĽġżƯƧЎтƯřƍĝƯŠřƧėĺЎтřĽġŎĽġĝƧ őƲġŊ rannych lub 
chorych. Dowodzi  řĽď kapitan Clement Gir ardЎтŎƈšżƧтŊġƀƈтƍƯüőġƲřĽŠřƧтŠĝтŠŹĽƍŗЍт
íüƯơƧėƯüŊт ŹŠĵżďƲŠřƧт Ŋġƀƈт ơт őġƈüżĵƍт ơт ƀơŠĽŗт ĵüĖĽřġėĽġт řüт ŹĽıƈżƯġЍтJego 
ŹŠĝơŖüĝřĽтĝŠƀƈüżėƯüŊďтŗƍтŠŹĽƍŗтơтƯüŗĽüřтƯüтƀŹŠŎšŊЍт?ƯĽıŎĽтƈġŗƍтЦ i w 
porozumieniu z Bernardem Ц ėƯıƁĘтƯтřĽėĺтŗŠƲġтŠŹƍƀƯėƯüĘтŹőüėšơŎıтĽтƯüƲƧơüĘ 
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relakƀƍт ơт ŠŎŠőĽėƯřƧėĺт ŎüĴüřüėĺт Ľт ĝŠŗüėĺт ƍėĽġėĺЍт 9ĺŠėĽüƲт ơĽıėт ơġĝőġт
żġĵƍőüŗĽřƍтƯüơƀƯġтŹŠŖŠơüтƀƈżüƲƧтŹŠơĽřřüтƈżƯƧŗüĘтơüżƈıЎтƈŠтơтŹżüŎƈƧėġтŹŠĝт
ĖżŠřĽďтƯřüŊĝƍŊġтƀĽıтϝ-ϞтőƍĝƯĽЍтkġĝġřтƀƈŠĽтřüтơüżėĽġтŹżƯġĝтĵŖšơřďтĖżüŗďЎтĝơšėĺт
ĵżüтơтŎüżƈƧтơтơüżƈŠơřĽтОŠĖŠŎтƁŹĽтŎĽőŎƍтƲŠŖřierzy) a dwóch kolejnych dozoruje, 
ơтŎƈšżƧŗƁтƯтŹŠŗĽġƀƯėƯġŚтřüтŹĽıƈżƯġЍт9ŠтŹšŖтĵŠĝƯĽřƧтŊġĝġřтƯтřĽėĺтżŠĖĽтŠĖėĺšĝт
ơƯĝŖƍƲтĖüőŎŠřšơЍтðŠŖřĽġżƯġтřĽġтĽřƈġżơġřĽƍŊďтĵĝƧтŎƈŠƁтŹƀƧėĺĽėƯřĽġтėƯƧтĴĽƯƧėƯřĽġт
ƯřıėüтƀĽıт řüĝт ơƀŹšŖơĽıưřĽġŗЍтíüżġüĵƍŊďтĝŠŹĽġżŠтĵĝƧтŎŠŗƍƁт ĵżŠƯĽĘт Ėıdzie 
ƁŗĽġżĘЍт müŹĽƈüřт ŗƍƀĽт ĖŠơĽġŗт ėŠт ƈƧĝƯĽġŚт żüŹŠżƈŠơüĘт őĽėƯĖıт ŠƀüĝƯŠřƧėĺт Ľт
ƯĵŠřšơЍтoĽėƯĖƧтŗƍƀƯďтƀĽıтƯĵüĝƯüĘЍт 
 
8ġżřüżĝтЭßĽġőŎĽЮ - bosman, ơƧƲƧơü ƀĽıтřüтƀƯėƯƍżüėĺтőďĝŠơƧėĺЎтŎƈšżƯƧтơġĝŖƍĵт

niego řĽġтơĽġĝƯďтėŠтƈŠтŹżüơĝƯĽơƧтĖšŊЍтºŠĖĽŖтŹżƯġŎżıƈƧтřüт
ƯüŠŹüƈżƯġřĽƍЎтơƧŹżƯġĝüŖтơтŹŠżėĽġтơт őġŎƀüřĝżĽĽтŹżŠėĺЎт
ŎƍőġтŎƍŹėŠŗтĵżġėŎĽŗтĽт8ġĝƍĽřŠŗЍт}Ŏżıƈ ЬÆĽŗŠőġŠřЮ, 
řüтŎƈšżƧŗтƀŖƍƲƧŖтƯŠƀƈüŖтŹżƯġƯтƈŠтřĽġŗüőтƯřĽƀƯėƯŠřƧт
ŹŠĝт ĖƍŎĽżġŗЍт ĖƧтƯüƈƍƀƯŠơüĘтƀŹżüơıтŹżšĖŠơüŖтơт
ŎżƧƈƧėƯřƧŗт ŗŠŗġřėĽġт ĖĽƈơƧт ŹŠĝřĽġƁĘт Ėƍřƈт Ľт
ƍėĽġŎüĘЍт íŠƀƈüŖт ŹŠт Ŏőıƀėġт ƯŖüŹüřƧЎт ŠƀďĝƯŠřƧт Ľт
ƀŎüƯüřƧтŹšŎĽтėŠтřüтơĽıƯĽġřĽġтơтmüĽżƯġтОŹŠƈġŗтřüт
galery na 5 lat). ºƯďĝƯĽт ơĽıƯĽġřĽġŗт Ľт ƈġżżŠżƧƯƍŊġт
ƀŖüĖƀƯƧėĺЍт 

 
ßтŊġĵŠтĖüřĝƯĽġтŊġƀƈтĵżƍŹüтϞтŗüżƧřüżƯƧтƯтŠŎżıƈƍтЭÆĽŗŠőġŠřЮ, 5 kanonierów z 
ĽřřƧėĺтŠŎżıƈšơтĽтŎĽőŎƍтƯĝġĵżüĝŠơüřƧėĺЎтƯĝġŗŠżüőĽƯŠơüřƧėĺтƲŠŖĝüŎšơЍтwĽġт
ơėĺŠĝƯďтơтĝżŠĵıтƀƈżüƲřĽŎŠŗт- ėĽтƯüƁтřĽġтżġüĵƍŊďЍт 
 
}ŹżšėƯтƈġĵŠтơтơĽıƯĽġřĽƍтŹżƯġĖƧơüтŠŎЍтϜϙтĽřřƧėĺтƲŠŖřĽġżƯƧЎтėƯıƀƈŠтėĺŠżƧėĺЎт
żüřřƧėĺЎт ƯĝġŗŠżüőĽƯŠơüřƧėĺЎт ŠƀŎüżƲŠřƧėĺт Šт ĝġƯġżėŊıт ŠżüƯт ŠĖŊüơĽüŊďėƧėĺт
ėĺŠżŠĖƧтŹƀƧėĺĽėƯřġЍт}ŎŠŖŠтϚϙтƈżƯƧŗüтƀĽıтŊüŎŠтƈüŎŠтřüтřŠĵüėĺ ĽтƀƈüżüтƀĽıтřĽġт
ŹŠĝŹüƁĘт8ġżřüżĝŠơĽ.  
 
Raz dziennie przynoszone jest jedzenie.  ¾ƈżüƲřĽėƧтƀƈüơĽüŊďтŗĽƀŎıтƯтŎƍƀŎƍƀġŗтĽт
kosz z warzywami wraz z  ugotowanym bobem. ßĽıŎƀƯŠƁĘтƯтƈġĵŠтƯüĖĽġżüŊďтőƍĝƯĽġт
8ġżřüżĝüЎтüтơŖüƁėĽơĽġтƯŗƍƀƯüřĽтƀďтĝŠтƈġĵŠтƀüŗĽтơĽıưřĽŠơĽġЍтwüĝŹƀƍƈġтŹüŹżƧŎĽт
ĽтŹŠŗĽĝŠżƧтŹŠƯŠƀƈüơĽüřġтƀďтƀŖüĖƀƯƧŗЍт 
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ÆżƯƧтżüƯƧтĝƯĽġřřĽġтőƍĝƯĽġт8ġżřüżĝüтŹżƯƧơŠŖƍŊďтơĽıưřĽüтĖƧтřüŹġŖřĽŖтơĽüĝżŠтƯġт
studni. Tylko raz woda trafia do drewnianego koryta w podcieniach, z którego 
ŹĽĘтŗŠĵďтŹŠƯŠƀƈüőĽЍ ÆŠтżüŹƈġŗтϛϙтőĽƈżšơтřüтĝŠĖıтĝőüтϜϙтőƍĝƯĽВт 
 
küŎтĖüřĝüт8ġżřüżĝüтƈġżżŠżƧƯƍŊġтơĽıưřĽšơт- ŹżƯƧŎŖüĝŠơġтƀėġřƧЎтŎƈšżġтŗŠĵďт
ŠĖƀġżơŠơüĘтßĽüżƍƀĽтĽтơтřĽėĺтơƯĽďĘтƍĝƯĽüŖтЏ 
 

- ?ơšėĺтŗüżƧřüżƯƧтơƧơőġŎüтŊġĝřġĵŠтƯтƲŠŖřĽġżƯƧтřüтƁżŠĝġŎЎтřüтƀŖŠŚėġтĽтĵŠт
ŹżƯƧơĽďƯƍŊġтplecami do po walonej kolumny  Ц doskwiera mu ƲüżЎтƀŎơüżЎт
żƧƯƧŎŠтƍĝüżƍЍтmüƲďтŗƍтŹżƯƧƯřüĘтƀĽıтĵĝƯĽġтƀďтĴżüřŎĽЎтŎƈšżġтřĽĖƧтƍŎżüĝŖт
Bernardowi.  

- ^řřĽтơƧơőġŎüŊďтƯтĵżƍŹƧтƲŠŖřĽġżƯüтĽтřüтŠėƯüėĺтơƀƯƧƀƈŎĽėĺтơƧżƧơüŊďтŗƍт
ƀżġĖżřƧтƯďĖ. 

- VĝƧтĝŠтơĽıƯĽġřĽüтơƈżďėŠřƧтŊġƀƈтŎŠőġŊřƧтƀŎüƯüřĽġėтŠĝтżüƯƍтĵŠтŠĖƀŎüŎƍŊďтĽт
ŠŎżüĝüŊď. 

- ºŠĖĽďт ЬřüőŠƈЮт řüт ŊġĝƧřġт ŹŠŗĽġƀƯėƯġřĽġт ƀŎüƯüřƧėĺт Ľт żŠĖĽďт ơт řĽŗт
ŹżƯġƀƯƍŎüřĽġтơƧơőġŎüŊďėтřüтĝƯĽġĝƯĽřĽġėтơƀƯƧƀƈŎĽġтƀĽġřřĽŎĽтĽтŹżƯġĝŗĽŠƈƧт
prywatne.  

- ßтŹŠŖƍĝřĽġтŹżƯġơżüėüŊďтŎŠżƧƈŠтĽтơƧőġơüŊďтėüŖďтơŠĝıЎтŎƈšżüтŹŠơĽřřüт
stażėƯƧĘтĝŠтřüƀƈıŹřġĵŠтŹŠżüřŎüЍт 

- kġĝġřтƯтЭĝŠĖżƧėĺЮтơƧėĽďĵüтƯüėĺŠŗĽŎŠơüřďтŗüřĽġżŎıт- ơŠĝüтƯтơĽřġŗБЍЍт
ėƯƧтŹŠƯŠƀƈüőĽтƯüƍơüƲďД 

- 8ġżřüżĝтřƍĝƯĽтƀĽıЎтơƧĖĽġżüтĝơšėĺтơĽıưřĽšơтĽтŎüƲe ĽŗтƀĽıтĖĽĘтdla uciechy 
ŠĖĽġėƍŊďėтƯơƧėĽıƀŎĽġŗƍтƀŠėƯƧƀƈġĵŠтüżĖƍƯüЍт 

- tŠƈżƧт8ġżřüżĝüтƀƈżüƀƯďтơƀƯƧƀƈŎĽėĺЎтƲġтơĽġėƯŠżġŗтƍżƯďĝƯüтƀŠĖĽġтŖŠơƧтĽт
ƯüĖüơıт- ŹüřƍŊġтüƈŗŠƀĴġżüтőıŎƍтĽтơƧėƯġŎĽơüřĽüтřüтơĽġėƯšżт 

 
ßĽüżƍƀĽт ŹŠơĽřřĽт řĽġėŠт ƯüüŎőĽŗüƈƧƯŠơüĘт ƀĽıт ơт ßĽıƯĽġřĽƍЎт ŹżƯġƲƧĘт ŎĽőŎüт
řĽġŹżƯƧŊġŗřƧėĺтƍŹŠŎŠżƯġŚЎтƯüơĽďƯüĘтĝżŠĖřġтƯřüŊŠŗŠƁėĽтĽтŹŠėƯƍĘтĵżŠƯıтŊüŎüт
ơĽďƲıт ƀĽıт Ưġт ƀŹıĝƯġřĽġŗт ƈƍт ơĽġőƍт ƈƧĵŠĝřĽЍт uVт ŗŠƲġт ŹżƯġƈżƯƧŗüĘт Ưт ơơЍт
przygodami Wiarusów 1 -2 doby.  
 
Kluczowa scena: wieczorem  ŎƈšżġĵŠƁтĝřĽü ßĽüżƍƀĽтŹŠơĽřřĽтƀƈŠėƯƧĘтĖšŊŎıтƯт
Ėüřĝďт8ġżřüżĝüЍт·ŠơŠĝġŗтĝŠтřĽġŊтŗŠƲġтĖƧĘтŎƈšżüƁтƯтŹŠơƧƲƀƯƧėĺтƀėġřтőƍĖтơт
ŠƀƈüƈġėƯřŠƁėĽт ŊüŎĽƁ zdesperowany ơĽıƯĽġŚ - kapral Malaparte  - w akcie 
ĝġƀŹġżüėŊĽт żƯƍėüт ƀĽıт řüт 8ġżřüżĝüЍт ßт ŠƀƈüƈġėƯřŠƁėĽт ŖŠƈżƧт ƀüŗġт ƯüėƯġŹĽüŊďт
ßĽüżƍƀšơтĽтơƧŗƍƀƯüŊďтĽėĺтżġüŎėŊġЍт 
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W kulminacyjnym momencie bójki na dziedziniec wkracza oficer huzarów w 
üƀƧƁėĽġтŎüơüőġżƯƧƀƈšơ - kapitan Alphonse Daladier Ѝт8ĽŊġтĖżüơüтƯơƧėĽıƀŎĽŗтĽт
ơƀŎüƯƍŊġтřüтƈƧėĺЎтŎƈšżƯƧтĖĽőĽтƀĽıтřüŊĝƯĽġőřĽġŊтОơтƈƧŗтřüтßĽüżƍƀšơЎт8ġżřüżĝüтŠżüƯт
ŎĽőŎƍтĽřřƧėĺтŖŠƈżšơПЍт}ĵŖüƀƯüЎтƲġтėĺıƈřĽтŗŠĵďтĝŠŖďėƯƧĘтĝŠтơüƲřġŊтWyprawy . Jej 
ƍėƯġƀƈřĽėƧт ŠƈżƯƧŗüŊďт ŹġŖřďт üŗřġƀƈĽġЎт ƯŠƀƈüřďт Ľŗт ŹżƯƧơżšėŠřġт ƀƈŠŹřĽġт
ơŠŊƀŎŠơġЎтüтŗŠƲġтřüơġƈтŹżƯƧƀŖƍƲďтƀĽıтUżüřėŊĽтĽтƯüƀŖƍƲďтřüтüơüřƀЍт·ŠřüĝƈŠт
ŎüƲĝƧтŠƈżƯƧŗüтϜϙтĴżüřŎšơЍтßżšėĽтŹŠтřĽėĺтŊƍƈżŠЍтÆġżüƯтřĽġėĺтŠĝŹŠėƯřďЍт·Šőġėüт
ƀƈżüƲřĽŎŠŗтĖƧтßƧĖżüřƧėĺтƍőŠŎŠơüĘтơтơƧĵŠĝřĽġŊƀƯġŊтƀüőĽтřüтŹĽıƈżƯġтĽтơƧŹƍƁėĽĘт
ĽėĺЍт?ŠơŠĝƯďėƧтƀƈżüƲřĽŎüŗĽтƀƈơĽġżĝƯüЎтƲġтĝŠтơƧŹƍƀƯėƯġřĽüтŹŠƈżƯġĖƍŊġтŹŠĝŹĽƀƍт
ŎüŹĽƈüřüтVĽżüżĝüЎтŎƈšżƧтŊġƀƈБЍřĽġŹżƯƧƈŠŗřƧтОŠŹĽƍŗПЍт}ĖƍĝƯĽтƀĽıтŹġơřĽġтżüřŠЍт 
 
Emocje:  ßĽüżƍƀĽт ŹŠơĽřřĽт ėƯƍĘт ƀüƈƧƀĴüŎėŊıт Ưт ŹŠŎŠřüřĽüт ОőƍĖт ŹżƯƧřüŊŗřĽġŊт
ĝƯĽġőřġĵŠтơƧƈżơüřĽüПт8ġżřüżĝüтĽтŊġĵŠтőƍĝƯĽЍт9ĽтŠƀƈüƈřĽтŹüŖüŊďтƲďĝƯďтƯġŗƀƈƧтƯüт
ƍŹŠŎŠżƯġřĽġтОЭŊüŎĽġƁтėĺŖƧƀƈŎĽтƀŹƍƁėĽŖƧтřüŗтőüřĽġЮПЍтßĽƯŊüтơƀŹšőřġŊтơƧŹżüơƧт
ŗŠƲġтřüŹüơüĘтőıŎĽġŗЍт 
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II.  KAIR  

 
 
wüтĝżƍĵĽтĝƯĽġŚтĝŠтßĽıƯĽġřĽüтŹżƯƧĖƧơüтporucznik Sebastian Touron, ƯüƀƈıŹėüт
kapitana Daladiera. Jego zadaniem jest dopilnowanie zwolnienia Wiarusów i 
ŹŠƯŠƀƈüŖƧėĺтơƧĖżüřƧėĺЍт9ƯƍơüтřüĝтƯơżŠƈġŗтĽėĺтŹżƯġĝŗĽŠƈšơЍтVżŠŗüĝƯĽтĽėĺт
ŹżƯġĝтĖżüŗďтßĽıƯĽġřĽüЎтŹżƯġĝƀƈüơĽüтƀĽıтĽтơƧĝüŊġтŎĽőŎüтŹŠőġėġŚЍт 
 
kġƀƈтŹŠŖƍĝřĽġЍт}тƯŗĽġżƯėĺƍтŗüėĽġтƯüŗġőĝŠơüĘтƀĽıтơтPorcie . Znajdziecie tam 
ŗřĽġтőƍĖтŎüŹĽƈüřüт?üőüĝĽġżüЍтßėƯġƁřĽġŊтŊġĝřüŎтŗƍƀĽėĽġтơƧŎŠřüĘтŎĽőŎüтŹŠőġėġŚЍт
kġƁőĽ ƍơĽřĽġėĽġт ƀĽıт Ưт řĽŗĽт ƀŹżüơřĽġЎт ƈŠт ƯŠƀƈüřĽġт ßüŗт ŎĽőŎüт ĵŠĝƯĽřт řüт
ŹżƯƧĵŠƈŠơüřĽüЎтŠĝŹŠėƯƧřġŎтőƍĖтĝżŠĖřġтƍėĽġėĺƧЍтuŠƲġėĽġтƀĽıтƀüŗĽтŹŠĝƯĽġőĽĘЍт
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íŠƀƈüơĽüŗтßüŗтƈġĵŠтŠƈŠтĝƯĽġőřġĵŠтŠƀĽŠŖŎüтƯтĝơƍŎšŖŎďЍтuüėĽġтżšơřĽġƲтŹŠтϛт
franki zaliczki. ·żŠƀƯıтŠтŹŠŎơĽƈŠơüřĽġтƈƍЍЍЍ 
 
íüĝüřĽüтĝŠтơƧŎŠřüřĽüтơтėĽďĵƍтĝřĽü 
 

1. ?ŠƈżƯġĘтĝŠтĝŠŗƍЎтŎƈšżƧтƯüŊŗƍŊġтarcheolog Dominique Vivant Denon i 
ŹŠŗšėтŗƍтơтƯüŖüĝƍřŎƍтĖüĵüƲƧтřüтơƧŹżüơıЍ 

2. }ĝƀƯƍŎüĘт üżėĺġŠőŠĵüЎт ĵĝƧĖƧт ĵŠт řĽġт ĖƧŖŠт ơт ĝŠŗƍЎт Ľт ĝŠŹżŠơüĝƯĽĘт ĝŠт
ƯŗĽġżƯėĺƍтĝŠт·ŠżƈƍтОŗŠƲġтŹżƯġĖƧơüĘтơтInstytucie Egi pskim ).  

3. ·żƯġƈżüřƀŹŠżƈŠơüĘт ġŎơĽŹƍřġŎт üżėĺġŠőŠĵĽėƯřƧт ОřüżƯıĝƯĽüт ŹŠŗĽüżŠơġЎт
ŖŠŹüƈƧЎтŎĽőŠĴƧЎтĝżüĖĽřƧЎтġƈėЍПтƯтWykopalisk do Portu.  

4. }ĝġĖżüĘтƯüŗšơĽŠřƧтŹżŠơĽüřƈтƯтƀƍŎƍтОƀƈżüĵüřтkupca Abdulhamida ) i 
ĝŠƀƈüżėƯƧĘтĵŠтĝŠт·ŠżƈƍЍт 

5. ·ŠřüĝƈŠтŎüƲĝƧтßĽüżƍƀтŹŠơĽřĽġřтŠĝġĖżüĘтƀơŠŊġтơƧŹŠƀüƲġřĽġтĖŠŊŠơġтĽт
ĖżŠŚт Ưт ŎŠƀƯüżЎт Ŏƈšżġт ŗĽġƀƯėƯďт ƀĽıт ŹżƯƧтPlacu Ezbekija Ѝт íŠƀƈüŖƧт ƈüŗт
ŠĝġƀŖüřġтƯтüżġƀƯƈƍЍт 

 
8ġżřüżĝтĽтŊġĵŠтŖŠƈżƧтřĽġтƀďтƯüĽřƈġżġƀŠơüřġтŹŠŗŠėďЍтwüŊėĺıƈřĽġŊтřĽġтƯüŊŗďтƀĽıт
řĽėƯƧŗЎтƯżƯƍėüŊďėтơƀƯƧƀƈŎĽġтŠĖŠơĽďƯŎĽтřüтßĽüżƍƀšơЍтuŠƲőĽơġтƀďт- wulgarne - 
negocjacje, zastraszanie lub próba wykorzystania hierarchii wojskowej.  
 
Przeciwstawny Test Subordynacji.  
wüŊƀƈüżƀƯƧтƀƈŠŹřĽġŗтßĽüżƍƀтżƯƍėüт¾ĽŖüтơŠőĽтѕт?ŠơŠĝƯġřĽġЍт8ġżřüżĝтżƯƍėüтϞт
ŎŠƁĘŗĽЍтmüƲĝƧт¾ƍŎėġƀтơĽıėġŊтŹŠтƀƈżŠřĽġтßĽüżƍƀšơтŹŠƯơüőüтŹŠƯĖƧĘтƀĽıтŊġĝřġĵŠт
zadania na rzecz Bernarda. ßƀƯƧƀƈŎĽġтŹŠƯŠƀƈüŖġтŹŠơĽřřĽтơƧŹġŖřĽĘтßĽüżƍƀĽЍт 
 
 
Dodatkowe atrakcje i wydarzenia na ulicach Kairu  
 

1. ·żƧơüƈřġтƀŹżüơƧтĝŠтƯüŖüƈơĽġřĽü ОŹŠơĽďƯüřġтƯтĺĽƀƈŠżĽďтßĽüżƍƀšơПт- np. 
ĝŖƍĵтĝŠтƀŹŖüėġřĽüтőƍĖтơƧġĵƯġŎơŠơüřĽüЎтƀŹŠƈŎüřĽġтƯтƍŎŠėĺüřďЎт 

2. íüƈüżĵĽт Ưт ŗĽġƀƯŎüŚėüŗĽ - řŹЍт ßĽüżƍƀт Źüĝüт ŠĴĽüżďт ŎĽġƀƯŠřŎŠơėüт
ОƍőĽėƯřġĵŠтėĺŖŠŹėüЎтƯüтŎƈšżƧŗтŗŠƲřüтŹƍƁėĽĘтƀĽıтơтŹŠĵŠŚПЎтŠƀĽŠŖтßĽüżƍƀšơт
ơƧżƯďĝƯüтƀƯŎŠĝıтřüтƈüżĵŠơĽƀŎƍЎтßĽüżƍƀĽтřĽġтƯüėĺŠơƧơüőĽтƀĽıтŹŠŎŠżřĽġт
gdy naƈżüĴĽőĽтřüтŎżŠėƯďėƧтŠżƀƯüŎтƲüŖŠĖřĽŎšơтơтƈżüŎėĽġтŹŠĵżƯġĖƍЎтĽƈĝЍ 

3. Miejsca do odwiedzenia ЎтơтŎƈšżƧėĺтßĽüżƍƀĽтŗŠĵďтŠĝŹŠėƯďĘтŠżüƯтŹżƯġĝġт
ơƀƯƧƀƈŎĽŗтƯĝŠĖƧĘтĽřĴŠżŗüėŊġтОřĽġтơŹżŠƀƈтĝŠƈƧėƯďėġтßƧŹżüơƧПЏ 
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a. Kafana  Ц za ŹšŖ ĴżüřŎüтŗŠƲřüтơƧŹĽĘтĝŠĖżďтŎüơıтĽтƯŊġƁĘтŎĽőŎüт
ƀŖŠĝŎŠƁėĽт Ưт ŗĽŠĝƍЎт ŠżƯġėĺšơЎт ŗĽĵĝüŖšơт Ľт ƀƍƀƯŠřƧėĺт ŠơŠėšơЍ 
ºŠƯŹŠőĽƈƧŎŠơüřĽтŗĽġŊƀėŠơĽтŗıƲėƯƧưřĽтơƧŗĽġřĽüŊďтƀĽıтŹőŠƈŎüŗĽтŠт
niepowodzeniach Napoleona w Syrii i  ŠƀƈüƈřĽėĺт ƯüżƯďĝƯġřĽüėĺт
VƍĖġżřüƈŠżüЎтŎƈšżƧтŊƍƲтŗřĽġŊтřĽƲтơėƯġƁřĽġŊтơƈżďėüтƀĽıтơтĺüřĝġőтĽт
ƯơƧėƯüŊġтŗƍƯƍŖŗüřšơЍт 

b. Palarnia haszyszu  - ŗŠƲřüтƀŹżšĖŠơüĘтƈġĵŠтřüżŎŠƈƧŎƍтОżġĝƍŎƍŊġтĝŠт
0 Poziom Wzburzenia) za 3 franki. Przy skrytym w rogu stoliku 
siedzi po turecku kapitan Clement Girard - ŹżƯġŖŠƲŠřƧтßĽıƯĽġřĽüЍт
kġƀƈтŊƍƲтơтőġŎŎĽŗтüŗŠŎƍЎтüőġтėĺƧĖüтƀƈüĘтĵŠтĖƧŖŠтĝƯĽƁтƈƧőŎŠтřüт
řĽġơĽġőŎüтĝüơŎıтŠŹĽƍm. W zamian za zakup dodatkowej porcji 
řüżŎŠƈƧŎƍтŊġƀƈтĵŠƈšơтƍĝƯĽġőĽĘтŠĝŹŠơĽġĝƯĽтřüтŊüŎĽġƁтŹƧƈüřĽġтОřŹЍт 
ƴ Kim jest Daladier - řĽġтơĽġŗЎтėĺƧĖüтŹżƯƧŊüưřĽтƀĽıтƯтƀüŗƧŗт
ĵƍĖġżřüƈŠżġŗЍтwĽġтĖıĝıтơĽıėтŗƍтƀĽıтƀŹżƯġėĽơĽüŖЍт 

ƴ Kim jest Bernard Ц ƯĝżüŊėüтĽтƯŖŠĝƯĽġŊЍт őġ ja go rozumiem 
řüơġƈЍт}řтėġřĽтƀŠĖĽġтƲƧėĽġЍт·ŠтėŠтƈƍтƍŗĽġżüĘДт 

ƴ ?őüėƯġĵŠтơġżĖŠơüřŠтőƍĝƯĽтơтơĽıƯĽġřĽƍтЦ (za 2 Dokonania)  bo 
ßüƀтřĽġтƀƯŎŠĝüтŖüėĺŗüřĽüżƯġЍтíżġƀƯƈďтĽтƈüŎтřĽŎƈтƀĽıтßüƀтřĽġт
ĝŠőĽėƯƧЍтßŹĽƀüŖġŗтßüƀтĝŠтŎƀĽıĵi  ƯĵŠřšơтƯтĝüƈďтƯтŹżƯƧƀƯŖġĵŠт
ŹĽďƈŎƍЍ  

c. Dom ËėĽġėĺтЭÆżƯƧтmŠĖżƧЮ - ŗŠƲřüтƈüŗтĝŠƀƈżƯġėтĺƍƯüżšơЎтŎƈšżƯƧт
ƈŠơüżƯƧƀƯƧőĽт ?üőüĝĽġżŠơĽЍт uüŊďт ƀŹŠżŠт ŹĽġřĽıĝƯƧЍт ßŖüƁėĽơĽġт
ƯüơŖüƀƯėƯƧőĽтőŠŎüőЍт 
ƴ ·ŠĝƀŖƍėĺĽơüřĽġт- ¾ƯƧŎƍŊġт ƀĽıт ŹżŠƀƈüт ŗĽƀŊüЎт ŹŠт ŎƈšżġŊт
ĖıĝƯĽġŗƧтŗŠĵőĽтƀŹıĝƯĽĘтơтƈüŎĽėĺтơüżƍřŎüėĺтĽтŗĽġƀĽďėЍ   

ƴ Zaczepienie,  rozmowa - ƯĖƧơüŊďт ßĽüżƍƀšơЎт řĽġт ƀďт
ƯüĽřƈġżġƀŠơüřĽтĖżüƈüřĽġŗтƀĽıтƯтЭơĽıưřĽüŗĽЮЍтkġĝƧřĽġтŊġƁőĽт
ơƁżšĝтßĽüżƍƀšơтĖıĝƯĽġт[ƍƯüżЎтƈŠтřüтŠƀŠĖřŠƁėĽтŗŠĵďтŗƍт
ƀƯġŹřďĘтƀŖšơŎŠЏтƍơüƲüŊтřüтƀĽġĖĽġЎтüтřüŊőġŹĽġŊтƀŹĽġŹżƯüŊВ  

d. tüưřĽüт(hammam) - ƯüтŹšŖтĴżüřŎüтŗŠƲřüтơƯĽďĘтŎďŹĽġő, a za franka 
ƯőġėĽġĘт ơƧėƯƧƀƯėƯġřĽġт ŗƍřĝƍżƍт Ľт ĖĽġőĽƯřƧЍт ¾ƈüżƯƧт CĵĽŹėŊüřĽġт
ĝƧƀŎƍƈƍŊďт Šт Ľėĺт ƀƧřüėĺт ơėĽġőŠřƧėĺт ĝŠт ơŠŊƀŎт ŹŠƀĽŖŎŠơƧėĺт- 
wüŹŠőġŠřтŠĖĽġėüŖЎтƲġтĖıĝďтŊġĝƧřĽġтƀƈżƯġėтŹŠżƯďĝŎƍтơтmüĽżƯġЎтƲġтĽėĺт
řĽĵĝƯĽġтřüтƲüĝřďтơŠŊřıтřĽġтơƧƁőďЎтƀďтŗŖŠĝƯĽЎтřĽġơƧƀƯŎŠőġřĽЎ chorzy 
- üтƈġżüƯтŹŠřŠĘтŎüƯüřŠтĽŗтƀĽıтĵŠƈŠơüĘтĝŠтŊüŎĽġŊƁтơƧŹżüơƧЍтт 

e. Meczet  Ц ơт ėƯüƀĽġт řüĖŠƲġŚƀƈơüт ơƀƈıŹт ĝőüт řĽġơĽġżřƧėĺт Ŋġƀƈт
ơƯĖżŠřĽŠřƧЍтkġƁőĽтßĽüżƍƀĽтĖıĝďтƯüĽřƈżƧĵŠơüřĽтƈƧŗЎтėŠтĝƯĽġŊġтƀĽıт
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ơġơřďƈżƯт ŹŠĝėƯüƀт ŗŠĝŖšơЎт ƈŠт ŠŎŠőĽėƯřĽт ŗĽġƀƯŎüŚėƧт ƀŹżšĖƍŊďт
zatarasow üĘтơġŊƁėĽġЍтtüƈơŠтŠтƈƍŗƍőƈтơтƈġŊтƀƧƈƍüėŊĽЍтVĝƧтřĽġтŗüт
řüĖŠƲġŚƀƈơüЎтßĽüżƍƀĽтŗŠĵďтƯüтĴżüřŎüтŹŠŹżŠƀĽĘтŠтŠŹżŠơüĝƯġřĽġтŹŠт
ĝƯĽġĝƯĽŚėƍтĽтơřıƈżƯƍтŗġėƯġƈƍЍтuŠĵďтơšơėƯüƀтƯĝŠĖƧĘтŹŠĝƀƈüơŠơġт
ĽřĴŠżŗüėŊġтŠтƈġŠőŠĵĽĽтĽтŹżüŎƈƧŎüėĺтŗƍƯƍŖŗüřšơЎтŎƈšżġтŹżƯƧĝüĝƯďт
ƀĽıтơтŎŠřƈüŎƈüėh z uczestnikami Wyprawy.  

f. Plac Ezbekija  - ŎŠƀƯüżƧтĴżüřėƍƀŎĽėĺтŹƍŖŎšơЎтŎƈšżġтŗĽġƀƯėƯďтƀĽıтơт
ŹüŖüėüėĺтŗüŗġőƍŎšơЍтuŠƲřüтƈüŗтŠĝġĖżüĘтĖżŠŚтĽтơƧŹŠƀüƲġřĽġтŠżüƯт
ƯĝŠĖƧĘтřĽġėŠтĽřĴŠżŗüėŊĽтŠтüŎƈƍüőřġŊтƀƧƈƍüėŊĽтơтCĵĽŹėĽġЍт 
ƴ wüŹŠőġŠřтƍƈŎřďŖтƯтüżŗĽďтơт¾ƧżĽĽЎтŹżıĝŎŠтřĽġтơżšėĽЎтŗŠƲġт
řüơġƈтƯŠƀƈüřĽġтƈüŗтżŠƯĖĽƈƧДтßŠŊƀŎŠтŹŠƯŠƀƈüŖġтơтmüĽżƯġтřĽġт
jest zadowolone.  

ƴ VƍĖġżřüƈŠżтơтŠƀƈüƈřĽŗтėƯüƀĽġтŊġƀƈтŗřĽġŊтƍėĽďƲőĽơƧЎтŗüтřŠơďт
ŎŠėĺüřŎıЎтŹŠтŎƈšżďтŹŠƀƧŖüтƀơŠĽėĺтƯüƍĴüřƧėĺтüĝĽƍƈüřƈšơЍт 

ƴ CĵĽŹƀŎĽġтơŠŊƀŎüтŹŠƀĽŖŎŠơġтƈŠтŹšŎĽтėŠтƯĖĽġżüřĽřüтŠĖĝüżƈych, 
ĵŖƍŹĽėĺт Ľт ƈėĺšżƯőĽơƧėĺт ơĽġƁřĽüŎšơЍт wĽġт ơĽġŗЎт Ľőġт ėƯüƀƍт
ƈżƯġĖüтĖƧтĽėĺтŊġƀƯėƯġтƀƯŎŠőĽĘтĖƧтřüĝüơüőĽтƀĽıтĝŠтơüőŎĽЍт 

ƴ wüтŹŠŖƍĝřĽġтŠĝтmüĽżƍтƯřšơтŹŠŊüơĽőĽтƀĽıтŗüŗġőƍėƧЎтŎƈšżƯƧт
rozbili ostatnio kilka mniejszych francuskich patroli.  
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Czas: ßĽüżƍƀĽтŗüŊďтřüтơƧŎŠřüřĽġтƯüĝüŚтŠŎŠŖŠтϡтĵŠĝƯĽřЍтuŠƲřüтřüżƧƀŠơüĘт
ŹżŠƀƈƧтƯġĵüżтƯġтơƀŎüƯšơŎďтřüтĵŠĝƯĽřĽġтϚϛЏϙϙтĽтơƀŎüƯüĘтřüтĵŠĝƯĽřıтϛϙЏϙϙт
ОƯŗĽġżƯėĺПЍтßтƈżüŎėĽġтŹżƯƧĵšĝтơтmüĽżƯġтŹŠőġėüŗƧтƯüŗüőŠơƧơüĘтŎŠőġŊřġтėƯıƁėĽт
ƯġĵüżüтơƀŎüƯƍŊďėтřüтƍŹŖƧơтėƯüƀƍЍт 
 

Dom archeo loga Denona - ŹŠŗŠėтƯтĖüĵüƲüŗĽт 
Kluczowe elementy:  ƀŹŠƈŎüřĽġтƯтƲŠřďт?ġřŠřüтОŹŠĝġŊżƯġřĽüтŠтƯĝżüĝıПтĽтŊġĵŠт
synem.  
 
?Šŗт ƯřüŊĝƍŊġт ƀĽıт řüт ĖƍőơüżƯġт řĽġŠŹŠĝüőт wĽőƍт ơт ĝƯĽġőřĽėƧЎт ơт ŎƈšżġŊт
ƯüŗĽġƀƯŎĽơüőĽтŊġƀƯėƯġтŹżƯġĝтĽřơüƯŊďтġƍżŠŹġŊƀėƧтĝƧŹőŠŗüėĽЎтŎƍŹėƧЎтŹŠĝżšƲřĽėƧЍт
ÆġżüƯтƀŹżŠơüĝƯĽŖŠтƀĽıтƈüŗтĝŠĝüƈŎŠơŠтƀŹŠżŠтĖüĝüėƯƧтŠżüƯтơƧƲƀƯƧėĺтŠĴĽėġżšơЍт
?ŠŗтŠƈŠėƯŠřƧтŊġƀƈтŗƍżġŗтƯтĖżüŗďЍтíüтřĽŗтŎżƧŊġтƀĽıтřĽġơĽġőŎĽтŠĵżšĝЎтŎƈšżƧтƈżƯġĖüт
ŹżƯġŊƁĘтĖƧтĝŠƈżƯġĘтĝŠтŹĽıƈżŠơġĵŠтĖƍĝƧřŎƍЍт 
 
VĝƧтßĽüżƍƀĽтĝŠėĽġżüŊďтŹŠĝтĖżüŗıтƯüƍơüƲüŊďтŹŠơšƯтơтƀƈƧőƍтġƍropejskim (jak on 
ƀĽıтƯŗĽġƁėĽтřüтƈƧėĺтŎżıƈƧėĺтƍőĽėƯŎüėĺДПЍтVĝƧтƯĖőĽƲďтƀĽıтĝŠтĝżƯơĽтĝŠŗƍтƯĝġżƯďтƀĽıт
z ŗŖŠĝƧŗт ŠĴĽėġżġŗт Ưġт ƀƯƈüĖƍт ĵƍĖġżřüƈŠżü. Zdany  Test Skupienia  pozwoli 
ƯüƍơüƲƧĘЎтƲġтŠĴĽėġżтėġőŠơŠтŠĝơżüėüŖтĽтŹŠėĺƧőüŖтĵŖŠơıтĖƧтřĽġтĝüĘтƀĽıтżŠƯŹŠƯřüĘЍт
ZaczepiařƧтŠĝŗüơĽüтżŠƯŗŠơƧЎтĽřĴŠżŗƍŊġтƈƧőŎŠЎтƲġтŹüřĽт?ġřŠřтŊġƀƈтơтƁżŠĝŎƍЍт 
 
ßтĝŠŗƍтŹżƯġĖƧơüтƲŠřüтüżėĺġŠőŠĵüт- pani Juliette Denon  i syn Dominique'a z 
ŹĽġżơƀƯġĵŠтŗüŖƲġŚƀƈơüт- August . Pani Juliette  ŊġƀƈтơтƈżüŎėĽġтŎŖšƈřĽтƯтŹüƀĽġżĖġŗт
(wĽġтÆơŠŊüтƀŹżüơüЍтíüтŎŠĵŠтÆƧтƀĽıтŗüƀƯДВт?ŠżŠƁřĽġƀƯЎтƈŠтƯżŠƯƍŗĽġƀƯЎтƲġтƯüтƈüŎĽġт
ƀŖŠơüт ơŠĖġėт ŎŠĖĽġƈƧт řĽġŊġĝġřт ŗıƲėƯƧƯřüт ŗšĵŖĖƧт ƯüĖĽĘВПЍт VĝƧт ƯüƍơüƲƧт
ßĽüżƍƀšơЎтėĺŖŠĝřŠтƀĽıтŹżƯƧơĽƈüтОŠтĽőġтơƁżšĝт8VтŊġƀƈтŹżƯƧřüŊŗřĽġŊтŹŠĝŠĴĽėġż) i 
ƀƯƧĖŎŠтŠŹƍƁėĽтĝŠŗтŎĽġżƍŊďėтƀĽıтĝŠтėƯġŎüŊďėġĵŠтơėĽďƲтŹŠơŠƯƍЍт 
 
¾ƧřтĽřĴŠżŗƍŊġЎтƲġтřĽġтơĽġтĵĝƯĽġтŹŠƀƯŖüтŗüėŠėĺüтüтŠŊėüтřĽġтŗüтơтĝŠŗƍЍт·ġơřĽġт
jest w Instytucie Egipskim  ĽтŊüŎтƯüơƀƯġтơżšėĽтŹšưřďтřŠėďЍтwĽġтŗüтĵŖŠơƧтĝŠт
rzeczy tak przyziemnych jak pakowanie bi ġőĽƯřƧтĝŠтŎƍĴżšơЍтkġĵŠтƲŠřüтƯżŠĖĽŖüтƈŠт
za niego - ơƀŎüƯƍŊġтřüтϛтŎƍĴżƧтƀƈŠŊďėġтĖőĽƀŎŠтĝżƯơĽЍтßĽüżƍƀĽтŗŠĵďтŊġтƯüĖżüĘЍ 
ƍĵƍƀƈтřĽġėĺıƈřĽġтĝŠŹƧƈƍŊġтƀŎďĝтĽтŠтŎƈšżġŊтơƧżƍƀƯüтßƧŹżüơüЍт 
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Instytut Egipski - znalezienie Denona   
Kluczowe elementy:  poznanie nastrojów ba ĝüėƯƧт ОƯüơĽƁĘЎт řĽġėĺıĘт Ľт
niezrozumienie sensu Wyprawy), opinie o Denonie (lekki wariat, bajdurzy o 
ƈüŊġŗřĽėƯġŊт¿ơĽďƈƧřĽПЎтƀŹŠƈŎüřĽġтƯт?ġřŠřġŗЎт 
 
}ĵżŠŗřƧт ŹüŖüėтƯŠƀƈüŖтƯüŗĽġřĽŠřƧт řüт ŠƁżŠĝġŎт řüƍŎŠơƧт Ľт ĝƧƀŎƍƀƧŊřƧЍт ßт
ŹŠƀƯėƯġĵšőřƧėĺтŹŠŗĽġƀƯėƯġřĽüėĺтŹżüėƍŊďтŗüƈġŗüƈƧėƧЎтĵġŠĵżüĴŠơĽġЎтĺĽƀƈŠżƧėƧЎт
ŊıƯƧŎŠƯřüơėƧЎт ĖŠƈüřĽėƧЎт ĵġŠőŠĝƯƧЍт wüт ĝüėĺƍт żŠƯŖŠƲƧőĽт ƀĽıт üƀƈżŠőŠĝƯƧЍт ßт
řüŊơĽıŎƀƯġŊтƀüőĽт- audiencyjnej - ŠżĵüřĽƯŠơüřġтƀďтŠĝėƯƧƈƧтŠżüƯтřarady badaczy. 
9ŠĝƯĽġřřĽġтŠĝтϚϟЏϙϙтŎƈŠƁтĝƯĽġőĽтƀĽıтơƧřĽŎüŗĽтƀơŠĽėĺтĖüĝüŚЍт 
ÆġżüƯтƈżơüтĝƧƀŎƍƀŊüтřüтƈġŗüƈтĴĽřüřƀšơт^řƀƈƧƈƍƈƍЎтüтơŖüƁėĽơĽġтŠĵżŠŗřƧėĺт
braków. Botanik Blanchet  ƯüĖĽġżüтĵŖŠƀтĽтŹƧƈüЎтĝőüėƯġĵŠтơтƈüŎĽėĺтơüżƍřŎüėĺт
nagle organizowana jest Wyprawa Deno na? ·żƯġėĽġƲтƈŠтƀƯüőġŚƀƈơŠЍт^тƈŠтĖüżĝƯŠт
ŎŠƀƯƈŠơřġтƀƯüőġŚƀƈơŠВтküŎĽŗтėƍĝġŗтŎƈŠƁтТĵƍĖġżřüƈŠżУтơƧżüƯĽŖтƯĵŠĝıтřüтƈüŎт
üĖƀƍżĝüőřďтßƧŹżüơıДт 
 
ßĽüżƍƀĽтŗŠĵďтƯżŠƯƍŗĽġĘЎтƲġтßƧŹżüơüтřĽġтŗüтüŎėġŹƈüėŊĽтơтƁżŠĝŠơĽƀŎƍтĖüĝüėƯƧЍт
¾ďтżŠƯĵŠżƧėƯġřĽЎтƲġтĽėĺтŹżŠŊġŎƈƧтĽтŹőüřƧтġŎƀŹġĝƧėŊĽтƯŠƀƈüŖƧтơƀƈżƯƧŗüřġтőƍĖт
ŠĝżƯƍėŠřġтОĖżüŎтƁżŠĝŎšơЎтĖżüŎтƲŠŖřĽġżƯƧтĝŠтġƀŎŠżƈƧПЎтüт?ġřŠřтĝŠƀƈüŖтřüĵőġтƯĵŠĝıЍт
?ġřŠřт ƍėĺŠĝƯĽт Ưüт őġŎŎĽġĵŠт ơüżĽüƈüЎт ŠĝŎőġŊŠřġĵŠт Šĝт żƯġėƯƧơĽƀƈŠƁėĽт
ŹŠėĺŖŠřĽıƈġĵŠт ŹŠƀƯƍŎĽơüřĽġŗт ŊüŎĽġŊƁт ¿ơĽďƈƧřĽт ßĽġĝƯƧЍт 8üĝüėƯġт ƀďт ƈġƲт
zdziwieni su ŎėġƀġŗтüżėĺġŠőŠĵüЍтßƀŎüƯƍŊďЎтƲġтơтŹżƯġėĽơĽġŚƀƈơĽġтĝŠтřĽėĺт?ġřŠřт
řĽġėĺıƈřĽġтĖżüŖтƍĝƯĽüŖтơтƲƧėĽƍтƈŠơüżƯƧƀŎĽŗтĵüżřĽƯŠřƍЎтřĽġтŹŠŊüơĽüŖтƀĽıтėƯıƀƈŠтƍт
Gubernatora , nie grywa z nim w karty ЍтküŎтƈŠтƯüŖüƈơĽŖДт 
 
Denon  ŗüт ƀơšŊт ŗüŖƧт ĵüĖĽřġėĽŎт řüт ŹĽıƈżƯġЍт wĽġт ŠĝżƧơüŊďėтƀĽıт Šĝт ŎƀĽďĵт Ľт
żƧƀƍřŎšơтơĽƈüтƀĽıтƯтßĽüżƍƀüŗĽЍт}ĖĽġėƍŊġЎтƲġтƯŊüơĽтƀĽıтřüтėƯüƀтơт·ŠżėĽġтОŠт
ƯŗĽġżƯėĺƍПЍтkġƁőĽтßĽüżƍƀĽтŹŠŊüơĽďтƀĽıтƈƍтơŖüƁřĽġ ŎŠŖŠтƈġŊтŹŠżƧЎтƈŠтŹŠтėĽıƲŎĽėĺт
řġĵŠėŊüėŊüėĺтƯĵŠĝƯĽтƀĽıтƍĝüĘтƯтřĽŗĽЍт¾ŹüŎƍŊġтŊġƀƯėƯġтŎĽőŎüтƀŎżƯƧŚтƯтŎƀĽıĵüŗĽтĽт
rulonów z  mapami.  
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Wykopaliska - zabranie ekwipunku archeologicznego  
Kluczowe elementy:  odkrycie zatargu  archeologa Biconta do Denona, zabranie 
ƀƈüżƧėĺтĽтƍƀƯŎŠĝƯŠřƧėĺтřüżƯıĝƯĽтüżėĺġŠőŠĵĽėƯřƧėĺ.  
 
wüтƀƯėƯƧėĽġтƍżơĽƀŎüтơƯřŠƀƯďėƧŗтƀĽıтřüĝтwĽőġŗтƯřüŊĝƍŊġтƀĽıтƈġżġřтơƧŎŠŹüőĽƀŎт
üżėĺġŠőŠĵĽėƯřƧėĺЎтŎƈšżġтżŠƯŹŠėƯıƈŠЎтüőġтŹżƯġżơüřŠтơтŠƀƈüƈřĽėĺтĝřĽüėĺтřüтơĽġƁĘ 
ŠтßƧŹżüơĽġЍтwüтƈġżġřĽġтơƧŎŠŹüőĽƀŎтŗŠƲřüтƀŹŠƈŎüĘтĽřřġĵŠтarcheologa - Marcela 
Biconta , który jest rozczar ŠơüřƧтĝġėƧƯŊďтVƍĖġżřüƈŠżüЍтwĽġėĺıƈřĽġтŹżƯġŎüƯƍŊġт
przygotowany ekwipunek. Schowany jest on w skrzyniach, które jego robotnicy 
ơƧėĽďĵüŊďтƯтĝƍƲġĵŠтřüŗĽŠƈƍЍт 

- ϜтĝƍƲġтƀŎżƯƧřĽġЎтƯĵŠĝřĽġтƯтơƧƈƧėƯřƧŗĽЍт 
kġƁőĽтßĽüżƍƀĽтƯġėĺėďтƯüŊżƯġĘтĝŠтƁżŠĝŎüЎтƈŠтŠĝŎżƧŊďЎтƲġтƀŎżƯƧřĽġтƀďтơтŹŠŖŠơĽġт
ŹƍƀƈġЎтüтƯřüŊĝƍŊďėƧтƀĽıтƈüŗтƀŹżƯıƈтơƧĵőďĝüтřüтŗŠėřŠтƯƍƲƧƈƧЎтřĽġŎŠŗŹőġƈřƧЎт
zniszczony, itd. ( Test Rozumu ).  
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íüŹƧƈüřƧтŠтƀƈüřтƀŹżƯıƈƍт8ĽėŠřƈтŠĝŹŠơĽüĝüЎтƲġтƀďтƈŠтřüżƯıĝƯĽüЎтŎƈšżġтơƧĖżüŖтƀüŗт
kapitan Daladier Ѝт8ƧŖтƈƍтơėƯŠżüŊтĽтřüĝƯŠżŠơüŖтŊġĵŠтŹüŎŠơüřĽġтĝŠтƀŎżƯƧŚтОTest 
Skupienia  ŗŠƲġт ơƀŎüƯüĘЎт Ʋġт řĽġт ơĽĝüĘт ŹżšĖƧт ŠŎŖüŗüřĽüт ßĽüżƍƀšơПЍт kġƁőĽт
Wiarusi Ėıĝď ƀĽı ƍŹĽġżüĘЎтƲġтƀŹżƯıƈтřĽġтřüĝüŊġтƀĽıтĝŠтŹżüėƧ, to po udanym ÆġƁėĽġт
Dowodzenia  ОơƀƯüŎт ĖüĝüėƯġт ŹŠĝŹŠżƯďĝŎŠơüřĽт ƀďт üżŗĽĽПт 8ĽėŠřƈт ƯĵŠĝƯĽт ƀĽıт
ĝŠŖŠƲƧĘтƯġƀƈüơтĝŠтŹŠŗĽüżƍтơƧƀŠŎŠƁėĽтơтřŠơƧŗтġƈƍĽ i kilka drobiazgów .  
 

Suk (targowisko) - odebranie prowiantu  
Kluczowe elementy:  ơďƈŹőĽơüтżġŹƍƈüėŊüтĺüřĝőüżƯüт ĖĝƍőĺüŗĽĝüЎтŠĝġĖżüřĽġт
prowiantu  ơďƈŹőĽơġŊтŊüŎŠƁĘĽ na WƧŹżüơı. 
 
ÆüżĵŠơĽƀŎŠт ƈıƈřĽт ƲƧėĽġŗт Šт ŎüƲĝġŊт ŹŠżƯġт ĝřĽüЍт uŠƲřüт ƈƍт ƯřüőġưĘт ƀƈŠĽƀŎüт
ĺüřĝőüżƯƧтŠơŠėšơЎтơüżƯƧơЎтŹżƯƧŹżüơтОƈġтƯüŹüėĺƧВПЎтƯơĽġżƯďƈЎтżƧĖЎтüőġтƈġƲтƈŎüřĽřЎт
ĝƧơüřšơЎтĖĽƲƍƈġżĽĽЎтŗġĖőĽтĽтřüėƯƧŚЍт9ƯıƁĘтƯтřĽėĺтƯřüŊĝƍŊġтƀĽıтơтŎżƧƈġŊтĺüőĽт
ОřüŊĝżŠƲƀƯġПЎт Ľřřġт ơт ơŠőřŠт ƀƈŠŊďėƧėĺт Ėƍĝüėĺт üт řüơġƈт řüŗĽŠƈüėĺЍт
wüŊƀŎżŠŗřĽġŊƀƯƧтŎƍŹėƧтėƯġŎüŊďтřüтŎőĽġřƈüтơтŹŠĝėĽġřĽüėĺтokolicznych domów 
őƍĖтƀĽġĝƯďėтĖġƯŹŠƁżġĝřĽŠтřüтƯĽġŗĽтơŠŎšŖтƀơŠĽėĺтƈŠơüżšơЍт 
 
tüƈơŠтŠĝřüőġưĘтstragan Abdulhamida - ĺüřĝőüżƯüтƲƧơřŠƁėĽďЎтŎƈšżƧтřĽġтŗüт
najlepszej żġŹƍƈüėŊĽЍт kġƁőĽт ßĽüżƍƀĽт Ėıĝďт Šт řĽġĵŠт ŹƧƈüĘЎт ƈŠт ƀŹŠƈŎüŊďт ƀĽıт Ưġт
zdziwieniem ( тŹŠтėŠтßƧЎтUżüřėƍƯĽтĵŠтƀƯƍŎüėĽġДтßƧтőƍĖĽėĽġтŹżƯġėĽġƲтĝŠĖżƯġт
ƯŊġƁĘПЎтüтřüơġƈтƈżŠƀŎďтОwĽġтżüĝƯıтƍтřĽġĵŠтŎƍŹŠơüĘЎтƯřüŗтőġŹƀƯƧėĺтĺüřĝőüżƯƧт
ĖŠĖƍтĽтŗġőŠřšơЎтėĺŠĘĖƧтŗšŊтŎƍƯƧřтkƍƀƍĴП.  
 
ĖĝƍőĺüŗĽĝтřüтơĽĝŠŎтŗƍřĝƍżŠơƧėĺтŠƲƧơĽüтƀĽıЎтŗüėĺüЎтơŠŖüтßĽüżƍƀšơЍт 
- To Wy od kapitana Daladiera? Mam wszystko. 30 kg warzyw, 30 kg 

owoców, 40 kg fasoli i bobu, 60 kg kuskusu. Bierzcie.  
Wskazuje na wiklinowe kosze z owocami i warzywami oraz worki z kuskusem , 
ĖŠĖġŗтĽтĴüƀŠőďЍтßƯƧơüтƀơŠŊġĵŠтŗŖŠĝġĵŠтŹŠŗŠėřĽŎüтĖƧтƯüŖüĝŠơüŖтƯüŹüƀƧтřüт
ĝơƍŎšŖŎıЍт 
kġƁőĽтßĽüżƍƀĽтėĺėĽġőĽĖƧтƀŹżüơĝƯĽĘтėŠтŊġƀƈтơтƁżŠĝŎƍЎтƈŠтƯтơĽġżƯėĺƍтƀďтŹŠżƯďĝřġт
produkty - ƀŠėƯƧƀƈġт ŗġőŠřƧЎт ŹĽıŎřġт ĴĽĵĽЎт ŹıŎüƈġт ƀƈżďėƯŎĽт ĴüƀŠőĽЍт ßт ƁżŠĝŎƍт
ŹżŠĝƍŎƈƧтƀďтŊƍƲтơтĵŠżƀƯƧŗтƀƈüřĽġтОŹŠŹƀƍƈġЎтŗüőƍƈŎĽġЎтřüĝĵřĽŖġПЎтüтřüтĝřĽġт
ŎüŗĽġřĽġтĽтŹĽüƀġŎЍт¾ŹżüơĝƯġřĽġтƈġĵŠтơƧŗüĵüŖŠĖƧтŊġĝřüŎтơƧƀƧŹüřĽüтƯüơüżƈŠƁėĽт
- ơƀüĝƯġřĽġтżıŎĽтřĽġтơƧƀƈüżėƯƧЍт 
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Uwaga: ßĽüżƍƀĽт ŗŠĵďт ƯüŹüŗĽıƈüĘт ŹŠĝüřďт ơüĵıт ƯüŹüƀšơЍт tďėƯřĽġт160 kg. 
ŹżŠơĽüřƈƍЍт8ƧĘтŗŠƲġтŹżƯƧŹŠŗřďтŊďтƀŠĖĽġтĵĝƧтƯŠĖüėƯďЎтĽőƍтƍėƯġƀƈřĽŎšơ (ok.120)  
őĽėƯƧтßƧŹżüơüЍтíŠżĽġřƈƍŊďтƀĽıтơƈġĝƧЎтƲġтŹżŠơĽüřƈƍтŊġƀƈтĝƍƲŠтƯüтŗüŖŠЍтPrzy bardzo 
ŠƀƯėƯıĝřƧŗтĵŠƀŹŠĝüżŠơüřĽƍтƀƈüżėƯƧĘтŗŠƲġтŗüŎƀƧŗüőřĽġтřüтϛ-3 dni drogi.  
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III.  PORT 
 
ßĽüżƍƀĽтŹŠơĽřřĽтƈƍƈüŊтĝŠƈżƯġĘтřüŊŹšưřĽġŊтŠтƯŗĽġżƯėĺƍтОϛϙЏϙϙПтĽтƯüŗġőĝŠơüĘтŠт
ơƧŎŠřüřĽƍтŹŠőġėġŚЍтkġƁőĽЎтŎƈšżġĵŠƁтƯтƯüĝüŚтřĽġтơƧŎŠřüőĽтƀŹŠƈŎüŊďтƀĽıтƯтŎżƧƈƧŎďЍт
¾ƈżüėďтơтŠėƯüėĺтíüƀƈıŹėƧтÆŠƍżŠřüЍтÆġřтơƧƁőġтĝŠтŗĽüƀƈüтĽřřƧėĺтƲŠŖřĽġżƯƧЎтüт
Wiarusom wyznaczy mniej pr ġƀƈĽƲŠơġтƯüĝüřĽü ĽтŠĖüżėƯƧтĽėĺтŹŠĝơšŊřďтơüżƈď.  
 
Port rzeczny oddzielony jest od miasta murem z dwoma bramami. Blisko 
ŹŠŖƍĝřĽŠơġŊт ƯřüŊĝƍŊġт ƀĽıт ŎơüżƈüŖт ƯüŊıƈƧт ŹżƯġƯт ėƯŖŠřŎšơт ßƧŹżüơƧЍт Æżơüт
ƯüŖüĝƍřġŎтŖŠĝƯĽЍт 

Odprawa  
?üőüĝĽġżтĽтÆŠƍżŠřтơƯƧơüŊďтơƀƯƧƀƈŎĽėĺтĽтżŠƯŎüƯƍŊďтƍĴŠżŗŠơüĘтƀĽıтŊüŎтřüтüŹġőu.  
·żƯġĝƀƈüơĽďтƀŎŖüĝтßƧŹżüơƧтОŹŠřĽƲġŊПЎтĺĽġżüżėĺĽıЎтŖŠĝƯĽġЎтżŠƯŎŖüĝтŠĖŠơĽďƯŎšơт
oraz cel  ОŠėƯƧơĽƁėĽġт?üőüĝĽġżтřĽġтƯĝżüĝƯüтŹżüơĝƯĽơġĵŠтėġőƍтŗĽƀŊĽП.  

¾ŎŖüĝтơƧŹżüơƧтĽтĺĽġżüżėĺĽü 

Dowódca Wyprawy (eskorty)  Daladier  
íüƀƈıŹėüтĝŠơšĝėƧ Touron  
8 ĺƍƯüżšơтƯтŎŠŚŗĽ 
ϛϙтơĽıưřĽšơт- ƲŠŖřĽġżƯƧтüżŗĽĽтĴżüřėƍƀŎĽġŊЎтơтƈƧŗтßĽüżƍƀĽтĽтĖüřĝüт8ġżřüżĝü 
 
¾ĽġżƲüřƈтŹĽġėĺŠƈƧтġĵĽŹƀŎĽġŊтОơŠŊƀŎтŹŠŗŠėřĽėƯƧėĺПтíüĽĝт őĽ 
ϜϙтƀŖüĖŠтơƧƀƯŎŠőŠřƧėĺтĽтơƧŹŠƀüƲŠřƧėĺтŹĽġėĺƍżšơтġĵĽŹƀŎĽėĺтОżġŎżƍƈšơПтĽтƀƈüżüт
armata  
 
¾ƈüżƀƯƧтřüĝтƯüŖŠĵďтÆüżĽŎт[üƀƀüř 
ϛϙтƲġĵőüżƯƧтĽтơĽŠƁőüżƯƧ 
30 tragarzy  
 
Dominiq Denon  
August Denon  
Francois Blanchet  
ϚϙтŹŠŗŠėřĽŎšơтĽтƀŖƍƲĖüт 
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·żƯƧĝƯĽüŖтŖŠĝƯĽ 

wüŊơĽıŎƀƯüтŖšĝưт- ?ƲüŗĽőüтЦ ơĽıŎƀƯŠƁĘтƯüŹüƀšơтĽтƀŹżƯıƈšơЎт8üĝüėƯġЎтƀŖƍƲĖüтĽт
ơĽıưřĽŠơĽġтѕтơĽŠƁőüżƯġЎтĝŠơŠĝƯĽтÆŠƍżŠř 
Tahira - ƁżġĝřĽüтŖšĝưт- ƈżüĵüżƯġтĽтġĵĽŹƀėƧтżġŎżƍėĽтѕтơĽŠƁőüżƯġт- dowodzi Ali  
Aida - řüŊŗřĽġŊƀƯüтŖšĝưт- ĺƍƯüżƯƧтĽтĽėĺтŎŠřĽġтѕтơĽŠƁőüżƯġ 

ßƧƲƧơĽġřĽġтĽтƯüĝüřĽü 

ǒ ġĵĽŹƀėƧтżġŎżƍėĽтĖıĝďтĵŠƈŠơüĘтĝőüтơƀƯƧƀƈŎĽėh wojskowych, miska 
kuskusu, bobu, fasoli, 2x dziennie  

ǒ żġŊƀтŖŠĝƯĽďтƈżơü ŠĝтƁơĽƈƍтĝŠтŹŠŹŠŖƍĝřĽüЎтŹŠƈġŗтŠĖŠƯŠơüřĽġтĽтřŠėőġĵ 
ǒ ơüżƈƧтơтėƯüƀĽġтżġŊƀƍЎтơƧƀƧŖüřġтŹüƈżŠőġтơтƈżüŎėĽġтżŠƯĖĽŊüřĽüтŠĖŠƯƍЎт

podwójne warty w czasie noclegu  

Cel 

wüƀƯƧŗтėġőġŗтŊġƀƈтƯüĵĽřĽŠřüт¿ơĽďƈƧřĽüЎтŠтŎƈšżġŊтĽřĴŠżŗüėŊġтŗüт·üřт?ġřŠřЍт}řтĽт
ŊġĵŠтőƍĝƯĽġтŗüŊďтĝŠŎŠřüĘтƈüŗтơƀŹüřĽüŖƧėĺтŠĝŎżƧĘтОTest Skupienia  - Daladier 
ƁŗĽġŊġтƀĽıтŹŠĝтơďƀġŗПЍтuƧтƯüƁтŗüŗƧтƯüŹġơřĽĘтŗƍтĖġƯŹĽġėƯġŚƀƈơŠтřüтƈżüƀĽġтĽт
ŹŠĝėƯüƀтŊġĵŠтĖüĝüŚЍт¿ơĽďƈƧřĽüтƯřüŊĝƍŊġтƀĽıтơтĵšżƯġтżƯġŎĽЍт8ıĝƯĽġŗƧтŹŖƧřďėтŠŎЍтϝт
ĝřĽЎтżŠĖĽďėтŹŠтϚϙϙтŎĽőŠŗġƈżšơтĝƯĽġřřĽġЍтwüƀƈıŹřĽġтėƯġŎüтřüƀтŠŎЍтϜϙтŎĽőŠŗġƈżšơт
marszu przez  ŹƍƀƈƧřĽıтřüтơƀėĺšĝЎтŎƈšżƧтŹŠơĽřřĽƁŗƧтơƧŎŠřüĘтơтĵšżüтϛтĝřĽ. Po 
1-ϛт ƈƧĵŠĝřĽüėĺт ĖüĝüŚт ơżüėüŗƧт ĝŠт müĽżƍЎт ŠƈżƯƧŗƍŊġŗƧт ơƧŹŖüƈıЎт üт üżŗĽüт
zapomina o Waszych przewinach!  
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Ostatnia noc  
ßĽüżƍƀĽтŗŠĵďтŊďтŹżƯġƀŹüĘтОƯżġĝƍŎŠơüĘт·ŠƯĽŠŗтßƯĖƍżƯġřĽüПтőƍĖтƀŹıĝƯĽĘтŹżƯƧт
ŎƈšżƧŗƁ z ognisk.  
 
Ognisko pierwsze  - przy ognisku siedzi Syn Archeologa, Botanik  i  íüƀƈıŹėüт
Touron : trwa ŹżƯƧŊüƯřüтżŠƯŗŠơüЎтÆŠƍżŠřтƍƀŹŠŎüŊüЎтŗƍƀĽтĖƧĘтĖġƯŹĽġėƯřĽġтƀŎŠżŠт
ơƧƀƧŖüřüтŊġƀƈтƈüŎтřĽġőĽėƯřüтġƀŎŠżƈüАт8ŠƈüřĽŎтŊġƀƈтƯĝƯĽơĽŠřƧЎтƲġтVƍĖġżřüƈŠżтřüĵőġт
organizuje w ƧŹżüơıЎтĝŠтƈġŊтŹŠżƧтĖƧŖтƀŎřġżďтĽтřĽġŹżƯƧėĺƧőřƧтơƧŹżüơŠŗтОơт
ŹżƯġėĽơĽġŚƀƈơĽġтĝŠтwüŹŠőġŠřüПЎтƈġżüƯтŹŠřŠĘтƀüŗтƯüżġŎŠŗġřĝŠơüŖт?ġřŠřüтĽт
udziela mu wsparcia.   
8ŠƈüřĽŎтơƧŹƧƈƍŊġт¾ƧřüтėƯƧтơĽġżƯƧтơтƈġтżġơġőüėŊġтŠŊėüтŠтƁơĽďƈƧřĽДт8żƯŗĽďтŊüŎт
bajki, niegodne ludzi epoki  rozumu.  
 
Ognisko drugie  - rozmowy tragarzy:  
ǒ ơƧŹƧƈƍŊďт ƀĽıт řüơƯüŊġŗт Šт ėġőт ơƧŹżüơƧЎт ŗüŊďт řüĝƯĽġŊıЎт Ʋġт ƈŠт řĽġт ơт

okolicach osady  Manfaluf  bo panuje tam straszna choroba ; 
ǒ ŊġĝġřтėĺơüőĽтƀĽıтĝżƍĵĽġŗƍЎтƲġтƍĝüŖŠтmu ƀĽı przed zmrokiem  ƍŎżƧĘтjeden 

kosz z ŎƍƀŎƍƀġŗтĽтŊġĵŠтŎƍƯƧřĽтƀŹżƯġĝüĝƯďтƈŠтřüтƈüżĵƍт- o dziwo Francuzi 
ĖüżĝƯŠтƀŖüĖŠтŎŠřƈżŠőƍŊď; 

ǒ ơƍŊтŠŹŠơĽüĝüŖЎтƲġтŠƀƈüƈřĽŠтƯüŹŖüėŠřŠтmu ƈƧőŎŠтŹŠŖŠơıтŠĖĽġėüřġŊтŎơŠƈƧт
ĖŠтUżüřėƍƯĽтĴĽřüőřĽġтřĽġтĝŠƈüżőĽтĝŠтŊüŎĽġŊƁтƁơĽďƈƧřĽт- zawrócili po drodze, 
ėƯġĵŠƁтƀĽıтŹżƯġƀƈżüƀƯyli ;  

 
Ognisko trzecie:  żŠƯŗŠơƧтßĽıưřĽšơт- ƯüĖĽŖġŗтŗĽġŊƀėŠơġĵŠЎтƯüтwüŹŠőġŠřüт
ƯŠƀƈüŖĖƧŗтŹŠơĽġƀƯŠřƧ, üтƈƍƈüŊтƯüŹżŠŹŠřŠơüřŠтŗĽтƍĝƯĽüŖтơтŗĽƀŊĽтơтƯüŗĽüřтƯüт
uniewinnienie.  
 

Pobudka  
·żƯġĝтƁơĽƈġŗтżŠƯőġĵüтƀĽıтĝươĽıŎтƈżďĖŎĽЍт}ĵŖüƀƯüřüтŊġƀƈтƯĖĽšżŎüЎтŹŠтřĽġŊтơġŊƁėĽġт
řüтŖŠĝƯĽġтĽтŠĝĖĽėĽġтŠĝтĖżƯġĵƍЍтßżüƯтƯġтơƀėĺŠĝġŗтƀŖŠŚėüтƈżƯƧтŖŠĝƯĽġтżƍƀƯüŊďтơт
ĵšżıтżƯġŎĽЍт 
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IV.  ßтV~ºSтw^oË 
 
·ŠĝżšƲтŖŠĝƯĽüŗĽтŗüтƯüŊďĘтϜ-4 dni. ÆŠтŹŠřŠĘтřüŊĖġƯŹĽġėƯřĽġŊƀƯƧтƁżŠĝġŎтƈżüřƀŹŠżƈƍт
ơтCĵĽŹėĽġЍт}ĖġƯřüřĽтƯтżġüőĽüŗĽтƲƧėĽƍтƈƍƈüŊтƯüŹġơřĽüŊďЎтƲġтßĽüżƍƀšơтėƯġŎüŊďт
ĝŖƍĵĽġтĽт řƍĝřġт ĝřĽЍтkġĝřüŎтŹŠĝėƯüƀтżġŊƀƍтŹŠơĽřřƧтŹżƯƧƈżüĴĽĘт ƀĽıтwypadki  
ŠŹĽƀüřġтŹŠřĽƲġŊЍт·żƯġƈżƯġĖĽď ŠřġтƯüŖŠĵıтĽтŹżƯġŎŠřüŊďтßĽüżƍƀšơЎтƲġтĝŠơšĝėüтřĽġт
dba o ich  ƲƧėĽġЍт9ƯıƁĘтƯтřĽėĺтƯüŹőüřŠơüŖт?üőüĝĽġżтƯтŹŠŗŠėďтŹżƯġŎƍŹĽŠřƧėĺт
mameluków.  
 

Rejs i postoje na nocleg  
 
Dziwne zachowania:  

- řĽġĝĖüŖŠƁĘтŠтơüżƈƧЎт?üőüĝĽġżтřĽġтơƧŗƍƀƯüтĽėĺЎтÆŠƍżŠřтƀĽıтƈƧŗтƯüŊŗƍŊġ 
ale Huzarzy i ludzie Bernarda řĽġтėĺėďтơтƈƧŗтĖżüĘтƍĝƯĽüŖƍ; 

- ?üőüĝĽġżтřüтřŠėőġĵüėĺтŗüтĵŠƁėĽт- ĖġĝƍĽŚƀŎĽėĺтĵŠŚėšơЎтŎƈšżƯƧтĝġĖüƈƍŊďтƯт
nim w jego namiocie. Czasami sam ơƧƀƧŖüтƀơŠĽėĺ Huzarów  řüтŹƍƀƈƧřĽı; 

- nie interweniuje gdy byli ơĽıưřĽŠơĽġтŊġĝƯďтơĽıėġŊ i ơƧŗƍƀƯüŊďтŹŠƈżšŊřġт
porcje od Egipcjan  

 
 
 
Wypadki:  
 
Atak hipopotamów   
Tahira  Ц ŖšĝưтġĵĽŹƀŎĽėĺтƲŠŖřĽġżƯƧтЦ ŹŖƧřĽġтřüтŎŠŚėƍтŎŠřơŠŊƍЍтkġƁőĽтßĽüżƍƀĽтĖıĝďт
ŹżƯƧŎŖüĝüĘтƀŹŠżďтƍơüĵıтĝŠтŠĖƀġżơŠơüřĽüтżƯġŎĽЎтƈŠтƍĝüřƧтÆġƀƈт·üƈżŠőŠơüřĽüт
ŹŠƯơŠőĽтĽŗтơƧŹüƈżƯġĘтĵżƍŹıтŎĽőŎƍтĺĽŹŠŹŠƈüŗšơтơƧřƍżƯüŊďėƧėĺтƀĽıтƈƍƲтŹżƯġĝт
ŖŠĝƯĽďЍтkġƁőĽтřĽġЎтƈŠтƯüüőüżŗƍŊďтĽėĺ ĝŠŹĽġżŠтŎżƯƧŎĽтőƍĝƯĽЍтßƁėĽġŎŖġтƯơĽġżƯıƈüт
ƍĝġżƯüŊďтơтŎüĝŖƍĖтŖŠĝƯĽтƯтƈüŎĽŗтĽŗŹġƈġŗЎтƲġтėŠтėĺơĽőüтŎƈšżƧƁтƯтŹżƯġĖƧơüŊďėƧėĺт
řüтŹŠŎŖüĝƯĽġтCĵĽŹėŊüřтőďĝƍŊġтơтơŠĝƯĽġЍтÆüŗтƯüƁтŹŠтėĺơĽőĽтƈżüĴĽüтơтŹüƀƯėƯġтĖġƀƈĽĽЍт
9ĽüŖüтƀďтżŠƯżƧơüřġЍтwĽġŎƈšżƯƧтřĽġƀƯėƯıƁřĽėƧтƈżƯƧŗüřĽтƯüтřŠĵıтƀďтơėĽďĵüřĽтơт
ƈŠŚтwĽőƍЍтCĵĽŹėŊüřĽġтơŹüĝőĽтơтŹüřĽŎıЎтřĽġŎƈšżƯƧтƀƈżƯġőüŊďтřüтŠƁőġŹтơтżƯġŎıЎтżüřĽďėт
ŹżƯƧтƈƧŗтƀơŠĽėĺтŎŠŗŹüřšơЍт^řřĽтƀŎƍőġřĽтřüтŹŠŎŖüĝƯĽġтơƯřŠƀƯďтŗŠĝŖƧтĝŠт8ŠĵüЍт
wĽġőĽėƯřĽт ơĽŠƁőüżƯġЎт ŎƈšżƯƧт řĽġт ƀƈżüėĽőĽт ƯĽŗřġŊт ŎżơĽЎт ŹżšĖƍŊďт ŠĝĵüřĽüĘт
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hipopoƈüŗƧтơĽŠƀŖüŗĽтĽтĖŠƀüŎüŗĽЍтmĽőŎƍтŠƀƯüőüŖƧėĺтƀŎüėƯġтĝŠтơŠĝƧтĽтŹżšĖƍŊġт
ĝŠŹŖƧřďĘтĝŠтAidy ЎтƯřüŊĝƍŊďėġŊтƀĽıтřüŊĖőĽƲġŊтŖŠĝƯĽт[ƍƯüżšơЍтßĽüżƍƀĽтЦ ŹŠтÆġƁėĽġт
Skupienia Ц ŗŠĵďтƍƀŖƧƀƯġĘтżŠƯŎüƯтżƯƍėŠřƧтĝŠтŊġĵŠтơĽŠƁőüżƯƧтĖƧтŹŠĝơŠĽŖтƈġŗŹŠт
ĽтėƯƧŗтŹżıĝƯġŊтŠĝŹŖƧřďŖЍтkġƁőĽтƯüŖŠĵüт?ƲüŗĽőĽĽЎтřüтŎƈšżġŊтƀďтßĽüżƍƀĽЎтƯĝġėƧĝƍŊġтƀĽıт
ŹŠŗšėтCĵĽŹėŊüřŠŗтŗŠƲġтŠĝŹıĝƯĽĘтƯơĽġżƯıƈüтřĽŗтƈġтƯřĽƀƯėƯďтŖšĝưтĽтơƧĵƍĖĽďт
ƯüŖŠĵıЍт[ĽŹŠŹŠƈüŗƧтŹŠơĽřřƧтŠĝƀƈżüƀƯƧĘтĝơĽġЎтƈżƯƧтƀŎŠŠżĝƧřŠơüřġтƀüőơƧЍтkġƁőĽт
UżüřėƍƯĽтřĽġтŹżƯƧŊĝďтƯтŹŠŗŠėďЎтƈŠтƯтżƯġƯĽтƍżüƈƍŊġтƀĽıтŊġĝƧřĽġтϞтơĽŠƁőüżƯƧтĽтƈƧőƍƲт
ŹżƯġżüƲŠřƧėĺтCĵĽŹėŊüřтƯт őĽŗЍт 
 

 
Manfaluf Ц opuszczona osada  ƈżıĝŠơüƈƧėĺ  
Na jeden z noclegów Daladier wyznacza kwatery w opuszczonej wiosce  
ƯřüŊĝƍŊďėġŊтƀĽıтŎĽőŎüƀġƈтŗġƈżšơтŠĝтĖżƯġĵšơтżƯġŎĽтřüтřĽġơƧƀŠŎĽŗтơƯřĽġƀĽġřĽƍЍт
kġƁőĽтơėƯġƁřĽġŊтĝŠƀƯŖŠтĝŠтüƈüŎƍтĺĽŹŠŹŠƈüŗšơЎтƈŠтŹŠơĽřĽġřтƍĝüŊďėтƯüƈżŠƀŎüřġĵŠт
ơƀŎüƯüĘтƈŠтŗĽġŊƀėġтŊüŎŠтĖġƯŹĽġėƯřġтĽтơŠőřġтŠĝтƯơĽġżƯďƈЍтßтĝŠőĽřĽġтƯüőġơŠơġŊЎт
ơƁżšĝтƈżƯėĽřтĽтƀƯƍơüżЎтėƯŖŠřŎŠơĽġтġŎƀŹġĝƧėŊĽтŗŠĵőĽĖƧтƯřšơтŹüƁĘтŠĴĽüżďтĖġƀƈĽĽЍт
kġƁőĽтĝŠтüƈüŎƍтřĽġтĝŠƀƯŖŠЎтƈŠтėĽďĵőġт?üőüĝĽġżтƍƲƧơüтüżĵƍŗġřƈƍтƯơĽďƯüřġĵŠтƯт
hipopotamami.  
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ßĽŠƀŎüтƀŎŖüĝüтƀĽıтƯтŎĽőŎƍĝƯĽġƀĽıėĽƍтĝŠŗŠƀƈơтƁėĽƁőġтĝŠтƀĽġĖĽġтŹżƯƧőġĵŖƧėĺЍтËőĽėüт
ŠŎüőüтŠƀüĝıЎтĝŠтŎƈšżġŊтŗŠƲřü ƀĽıтĝŠƀƈüĘтŹżƯġƯтŎĽőŎüтŖƍŎŠơüƈƧėĺтĖżüŗЎтŎƈšżġт
ŹżƯƧŹŠŗĽřüŊďтơġŊƁėĽüтĝŠтƈƍřġőĽЍт?ŠŗŠƀƈơüтƀďтƯĖƍĝŠơüřġтƈüŎтĖőĽƀŎŠтƀĽġĖĽġЎтƲġт
żŠƯƀƯġżƯüŊďėġтƀĽıтŎŠőġŊřġтŹĽıƈżüтĖőŠŎƍŊďтĝŠƀƈıŹтƁơĽüƈŖüтřüтơďƀŎĽėĺтėĺŠĝřĽŎüėĺЍт
ßт ơĽġőƍт ŗĽġŊƀėüėĺт ŊġĝƧřďт ƀŹŠƀŠĖġŗт ŎŠŗƍřĽŎüėŊĽт Ŋġƀƈт ŹŠżƍƀƯüřĽġт ƀĽıт ŹŠт
ĝüėĺüėĺЍт kġĝƧřƧŗт ơŠőřŠт ƀƈŠŊďėƧŗт ĖƍĝƧřŎĽġŗт Ŋġƀƈт ŗüőƍƈŎĽт ŗġėƯġƈт Ưт
ŗĽřüżġƈġŗЎтƯтŎƈšżġĵŠтŗŠƲřüтĝŠŊżƯġĘтĝüėĺƧтơƀƯƧƀƈŎĽėĺтĖƍĝƧřŎšơЍт 
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?üőüĝĽġżтżŠƯŎüƯƍŊġтƀơŠĽŗтĺƍƯüżŠŗтƈżƯƧŗüĘтơüżƈıтŹżƯƧтŖŠĝƯĽüėĺтüтŹŠƯŠƀƈüŖƧŗт
ơƧĖżüĘт ƀŠĖĽġт ŎơüƈġżƧт ơт ơĽŠƀėġЍт Æġƀƈт ¾ŎƍŹĽġřĽüт ŹŠƯơŠőĽт ŠĝŎżƧĘт ƁơĽġƲġт
ŹŠėĺšơŎĽт řüтŠĖżƯġƲƍт ŠƀüĝƧтŠżüƯтŠĖġėřŠƁėĽт ƲƧơƧėĺтơтřĽġŎƈšżƧėĺтĝŠŗüėĺт
ŊġƀƯėƯġтŹżƯġĝтŗĽġƀĽďėġŗЍтmĽőŎüтĝŠŗšơтŗüтƯüĖĽƈġтŠĝтƯġơřďƈżƯтĝżƯơĽтĽтŠŎřüЎтĽřřġт
ƯüƁтơƧżƧƀŠơüřġтėƯġżơŠřüтĵőĽřďтƯřüŎĽтřüтƁėĽüřüėĺЍтßĽüżƍƀĽтŗŠĵďтżšơřĽġƲт
ơƧėƯƍĘтơŠŚтżŠƯŎŖüĝüŊďėƧėĺтƀĽıтėĽüŖтơтőġƲďėƧėĺтơтėġřƈżƍŗтŠƀüĝƧтĖƍĝƧřŎüėĺЍт
ÆġƀƈтoġėƯġřĽüтŹŠƯơŠőĽтƯĽĝġřƈƧĴĽŎŠơüĘтƁőüĝƧтřüтŠĝřüőġƯĽŠřƧėĺтėĽüŖüėĺтŊüŎŠт
ĝƲƍŗıЍтßĽüżƍƀĽтŗŠĵďтŹżƯƧŹŠŗřĽġĘтƀŠĖĽġтżŠƯŗŠơıтŹżƯƧтŠĵřĽƀŎƍтŠтŠƀüĝƯĽġтŹġŖřġŊт
chorych.  
 
kġƁőĽтßĽüżƍƀĽтŠĝŎżƧŊďтėĺŠżŠĖıтĖıĝďтŗŠĵőĽтřüŗšơĽĘтėƯŖŠřŎšơтßƧŹżüơƧтĖƧт
ƯżġƯƧĵřŠơüőĽтƯтřŠėőġĵƍтơтŊġŊтŠĖżıĖĽġЍт?üőüĝĽġżтĝŠŹĽġżŠтřüтơƧżüưřġтĝŠơŠĝƧт
ėĺŠżŠĖƧтƯтƍĝüơüřďтƈżŠƀŎďтƯüżƯďĝƯĽтŹżƯġřĽġƀĽġřĽġтĖĽơüŎƍтŎĽőŎüтŎĽőŠŗġƈżšơтơт
ĵšżıтżƯġŎĽЍтkġƁőĽтßĽüżƍƀĽтƯőġŎėġơüƲďтƀƧĵřüŖƧтőƍĖтƍőŠŎƍŊďтƀĽıтĖőĽƲġŊтżƯġŎĽЎтto alarm 
wznieci August Denon Ц ƀƧřт żėĺġŠőŠĵüтĽřƈġżġƀƍŊďėƧтƀĽıтŗġĝƧėƧřďЍтküŎŠтėƧơĽőт
ŗüтƯĝġėƧĝŠơüřĽġтŗřĽġŊƀƯƧтüƍƈŠżƧƈġƈтĽтřĽŗтŹŠƯŠƀƈüőĽтŠĝŎżƧŊďЎтƲġтơĽŠƀŎüтŹüĝŖüт
ŠĴĽüżďтƯüżüƯƧЎтŎĽőŎƍřüƀƈƍтơĽŠƁőüżƯƧЎтġĵĽŹƀŎĽėĺтżġŎżƍƈšơтĽтĴżüřėƍƀŎĽėĺтƲŠŖĝüŎšơт
ƯĝďƲƧŖŠтơƧƀƯüĖżŠơüĘтơĽġőġтĖƍĝƧřŎšơЍт9ƯƧтŹŠƯŠƀƈüőĽтŹŠƯơŠőďтĽŗтƈġżüƯтơżšėĽĘт
řüтŖŠĝƯĽġтżƧƯƧŎƍŊďėтżŠƯơŖšėƯġřĽġтėĺŠżŠĖƧДт 
 
 
Wyspa Krokodyli   
mŠőġŊřƧт řŠėőġĵт ?üőüĝĽġżт ƯüżƯďĝƯüт řüт ŠĝĝüőŠřƧėĺт Šт ŠŎŠŖŠт Ϛϙϙт ŗġƈżšơт Šĝт
ơƀėĺŠĝřĽġĵŠтĖżƯġĵƍтơƧƀŹüėĺЍтküŎŠЎтƲġтŊġĵŠтŖšĝưтơƧŹżƯġĝƯüтŎŠřơšŊтŠтŠŎŠŖŠт
ŎĽőŠŗġƈżЎтŊġĵŠтőƍĝƯĽġтŹżƯƧĖĽŊüŊďтĝŠтŗřĽġŊƀƯġŊЎтŎüŗĽġřĽƀƈġŊтơƧƀġŹŎĽЎтřüтŎƈšżġŊт
ƍżƯďĝƯüŊďтŠĖšƯЍтVĝƧтŹŠƯŠƀƈüŖġтŖŠĝƯĽġтƀĽıтƯĖőĽƲüŊďт?üőüĝĽġżтơƀŎüƯƍŊġтơĽıŎƀƯüт
ơƧƀŹıЎтřüтŎƈšżġŊтőĽėƯřġŊтƯüŖŠĝƯġтĖıĝƯĽġтơƧĵŠĝřĽġЍт 
 
ßƧƀŹüтŗüтŹŠĝŖƍƲřƧтŎƀƯƈüŖƈтŹżƯƧŹŠŗĽřüŊďėƧтŊüŊŠ őƍĖтơżƯġėĽŠřŠЍтkġƀƈтĝŖƍĵüтřüт
ŠŎŠŖŠтĝơüтŎĽőŠŗġƈżƧтĽтƀƯġżŠŎüтřüтřüŊơƧƲġŊтϡϙϙтŗġƈżšơЍт·ŠŖŠơıтŹŠơĽġżƯėĺřĽт
zajmujďтƯüżŠƁőüтŹġŖřġтŎżƯġơšơЎтŹüőŗтĽтĝüŎƈƧőŠơėšơЍтíġтơƯĵőıĝƍтřüтơĽőĵŠƈřŠƁĘт
ƯĽġőġŚтŊġƀƈтĖƍŊřüЎтơƧƀŠŎüтĽтĵıƀƈüтЦ ƍƈżƍĝřĽüтơĽĝŠėƯřŠƁĘтŠżüƯтŹŠżƍƀƯüřĽġтƀĽıЍтßт
řĽġŎƈšżƧėĺтŗĽġŊƀėüėĺтŗŠƲġтĖƧĘтŹŠƈżƯġĖřüтŗüėƯġƈüтőƍĖтơŠőƈƧƲġżƀŎĽтƈüƀüŎЍтßт
ŹšŖřŠėřŠ-ƯüėĺŠĝřĽġŊтėƯıƁėĽтơƧƀŹƧтЦ zapewne nieopodal wybranego miejsca na 
biwak Ц ƯřüŊĝƍŊďтƀĽıтżƍĽřƧтƀƈüżŠƲƧƈřġŊЎтřĽġơĽġőŎĽġŊтƁơĽďƈƧřĽтĖŠĵüт¾ŠĖŎüЍтÆŠт
ŠŹĽġŎƍřтơŠĝƧтĽтŎżšőġơƀŎĽġŊтüżŗĽĽтüтƈüŎƲġтŹüƈżŠřтƀĽŖƧЍтwüтĴżüĵŗġřƈüėĺтŎŠőƍŗřтĽт
ŹĽőüƀƈżšơт ŠĝŎżƧĘт ŗŠƲřüт ĺĽġżŠĵőĽĴƧЍт Æġƀƈт uďĝżŠƁėĽт ŹŠƯơŠőĽт ƯüƍơüƲƧĘт
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ŹŠơƈüżƯüŊďėďтƀĽıтƀėġřıтŹżƯġĝƀƈüơĽüŊďėďтĖšƀƈơŠтřüтƈżŠřĽġтơтŠƈŠėƯġřĽƍтŎüŹŖüřšơт
oraz orszak ludzi Ц ŎŠĖĽġƈтĽтŗıƲėƯƧƯřтЦ ơƀƈıŹƍŊďėƧėĺтĝŠтơŠĝƧтŊġĝġřтƯüтĝżƍĵĽŗЍт
ßт ĝüőƀƯġŊт ėƯıƁėĽт ŹżƯġĝƀƈüơĽġřĽüт ƯřüŊĝƍŊďт ƀĽıт ƯřüŎĽт ŹżƯƧŹŠŗĽřüŊďėġт ŹŠőüт
ƍŹżüơřġЎтŎŖŠƀƧтĽтƲřĽơĽüżƯƧ. Dokonanie lub rozmowa z Archeologiem pozwoli 
ƯżŠƯƍŗĽġĘтƀġřƀтĺĽġżŠĵőĽĴšơЍт^řĴŠżŗƍŊďтŠřġтŠтėƧŎőĽėƯřĽġтƀŎŖüĝüřġŊтƯтőƍĝƯĽтŠĴĽġżƯġт
ĖŠĵƍт¾ŠĖŎŠơĽЍт¾üŗтĖšĵтŹżƯġĝƀƈüơĽŠřƧтŊġƀƈтŊüŎŠтėƯŖŠơĽġŎтƯтĵŖŠơďтŎżŠŎŠĝƧőüЍт
żėĺġŠőŠĵтŹżƯƧŹƍƀƯėƯüЎтƲġтőƍĝƯĽтżƯƍėüřŠтřüтŹŠƲüżėĽġтĵüdom.  

 
ßƀėĺŠĝřĽüтėƯıƁĘтơƧƀŹƧтƀŎżƧơüтzniszczone obozowisko ЎтơтŎƈšżƧŗтŎƈŠƁтŗšĵŖт
ŹżƯġĖƧơüĘтŎĽőŎüтőüƈтƈġŗƍЍт¿ơĽüĝėƯďтŠтƈƧŗтőƍĝƯŎĽġтŎŠƁėĽтĽтĴżüĵŗġřƈƧтŠĝƯĽġƲƧтŠżüƯт
ekwipunku Ц żŠƯơŖšėƯŠřġтơтŹżŠŗĽġřĽƍтϛϙϙтŗġƈżšơтŠĝтŊġĝƧřġĵŠтŠėüőüŖġĵŠт
řüŗĽŠƈƍтĽттƁőüĝšơтŠĵřĽƀŎüЍт¾ƯŎĽġőġƈƧтƀďтřĽġŎŠŗŹőġƈřġтЦ niektórym brakuje nóg, 
ĽřřƧŗт ŎŠżŹƍƀƍЎт ŹġŖřŠт ƈġƲт ŹŠŊġĝƧřėƯƧėĺт ŹĽƀƯėƯġőĽт ėƯƧт ŗŠƀƈŎšơЍт 8żŠŚт
ŹżƯƧŹŠŗĽřüтƈüтƍƲƧơüřďтŹżƯġƯтŗĽġŊƀėŠơƧėĺтЦ ĝŖƍĵĽġтŗƍƀƯŎĽġƈƧЎтŊüƈüĵüřƧтĽт
ĴżüĵŗġřƈƧтŎŠőėƯƧėĺтĺġŖŗšơЍтíüŹġơřġтŎĽőŎüтőüƈтƈġŗƍтĵżƍŹüтŗüŗġőƍŎšơтƯŠƀƈüŖüт
tutaj niespodziewanie zaatakowana przez krokodyle.  
 
ßƀėĺŠĝřĽт ĖżƯġĵЎт ŠĝĝüőŠřƧт Šт řüŊơƧƲġŊт ŎĽőŠŗġƈżЎт ơƧĝüŊġт ƀĽıт ƯüĖüĵřĽŠřƧт Ľт
ƯüżŠƁřĽıƈƧтƀƯƍơüżüŗĽЍтÆŠтƈüŗтĵřĽġưĝƯĽтƀĽıтŠőĖżƯƧŗĽġтƀƈüĝŠтơƧĵŖŠĝřĽüŖƧėĺ 
krokodyli Ц ŹŠƈŠŗŎšơт ĵüĝšơЎт Ŏƈšżġт Ϝϙϙϙт őüƈт ƈġŗƍт ƲƧơĽŖƧт ƀĽıт żġőĽĵĽŊřƧŗĽт
ŠĴĽüżüŗĽЍтkġƁőĽтßĽüżƍƀĽтƯüŊŗďтƀĽıтƍơüƲřďтŠĖƀġżơüėŊďтƈüŗƈġĵŠтŎĽġżƍřŎƍЎтƈŠтŗŠĵďт
ƯüƍơüƲƧĘтėŠƁтŎŠƈŖƍŊďėġĵŠтƀĽıтřüĝтĖżƯġĵĽġŗЍтíтƈġŊтŠĝőġĵŖŠƁėĽтĖıĝƯĽġтƈŠтŊġĝřüŎт
ơƧĵőďĝüŖŠт ŊüŎт ơĽġőŎüт Źőüŗüт ŠőġŊƍт řüт ŹŠơĽġżƯėĺřĽт ơŠĝƧт ОÆġƀƈт ¾ŎƍŹĽġřĽüПЍт
kġĝƧřĽġт ƍƲƧėĽġт őƍřġƈƧт ŹŠƯơŠőĽт ŠĝŎżƧĘЎт Ʋġт ƈŠт ƀŎƍŹĽƀŎŠт ơĽġőƍт ŹŠŊġĝƧřėƯƧėĺт
kƀƯƈüŖƈšơЍт 
 
mżŠŎŠĝƧőġт ƯŠƀƈüřďт ƯơüĖĽŠřġт řüт ßƧƀŹıт ŹżƯġƯт ĺüŖüƀт ОżŠƯĖĽŊüřġт ŠĖŠƯŠơĽƀŎŠЎт
ƁŹĽġơƧтơĽŠƁőüżƯƧЎтƈżƯüƀŎтƁėĽřüřƧėĺтŹüőŗŠơƧėĺтŹřĽЎтƀƈżƯüŖƧтŹżƯƧтŹŠőŠơüřĽƍтřüт
ptactwo). ·ŠŊüơĽďтƀĽıтŊġĝřüŎтĝŠŹĽġżŠтŠтƯŗĽġżƯėĺƍтőƍĖтřŠėďЍтíüтĝřĽüтŠĝŹŠėƯƧơüŊďт
ơтƯüżŠƁőüėĺтĖżƯġĵƍЍтVüĝƧтƯüüƈüŎƍŊďтŠĖŠƯŠơĽƀŎŠтŠĝтƀƈżŠřƧтőüƀƍЍт·ĽġżơƀƯƧŗĽт
ŠĴĽüżüŗĽт Ėıĝďт ơĽıėт ŠƀŠĖƧт ơƧŎŠřƍŊďėġт ŊüŎĽġƁт Źżüėġт ơт ƯüżŠƁőüėĺЍт kġƁőĽт
ơüżƈŠơřĽėƧт ƯŠƀƈüřďт ŹżƯƧŹĽőřŠơüřĽЎт ƈŠт ŗŠĵďт ƯüüőüżŗŠơüĘт ŹŠƯŠƀƈüŖƧėĺт Šт
ĝƯĽơřƧŗЎтřüƀĽőüŊďėƧŗтƀĽıтĺüŖüƀĽġЍт·ŠтƈƧŗтĝŠтŹŠŊüơĽġřĽüтƀĽıтŹĽġżơƀzych gadów 
ŗŠƲġтƍŹŖƧřďĘтŠŎЍтϚϙтƀġŎƍřĝЍт 
 
ßüőŎüтƯтŎżŠŎŠĝƧőüŗĽтĖıĝƯĽġтĖüżĝƯŠтŎżơüơüЍтíĵĽřĽġтơĽġőƍтƯтėƯŖŠřŎšơтƯüŖŠĵĽЍт
8ġƀƈĽġтřĽġтŹüĝüŊďтĖŠơĽġŗтŠĝтŹĽġżơƀƯġŊтŎƍőĽтОřŠтėĺƧĖüЎтƲġтŹŠėĽƀŎтƈżüĴĽтơтŠėƯŠĝšŖПт
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üřĽтŹėĺřĽıėĽüтĖüĵřġƈġŗЍт8ŠŊďтƀĽıтŊġĝřüŎтŠĵřĽüтơĽıėтơüőėƯďėƧтơтŹŠĖőĽƲƍтŠĵřĽƀŎт
ŗüŊďтřüŊơĽıŎƀƯüтƀƯüřƀġтřüтŹżƯġƈżơüřĽġЍт?ŠŗĽřƍŊďтŠƀŠĖřĽŎĽтŠтĝŖƍĵŠƁėĽтŠŎЍтϛ-3 
ŗġƈżšơтőġėƯтơтƀƈüĝƯĽġтŊġƀƈтƈġƲтŎĽőŎüтŠĵżŠŗřƧėĺтėƯƈġżŠŗġƈżŠơƧėĺтĵüĝšơтŠżüƯт
ƈƯơЍтmżŠŎŠĝƧőтmżšőġơƀŎĽтŠтĝŖƍĵŠƁėĽтϡтŗġƈżšơЍт 
 
íơĽġżƯıƈüтřĽġтėĺėďтƯüĖĽĘтơƀƯƧƀƈŎĽėĺЍт·żüĵřďтƯüƀŹŠŎŠĽĘтƈƧőŎŠтƀơšŊтĵŖšĝЍтßт
řüŊĵŠżƀƯƧŗтơƧŹüĝŎƍтŎüƲĝƧтƯтĵüĝšơтżŠƯƀƯüżŹĽġтŊġĝřďтŠĴĽüżıтĽтŹŠėĺơƧėĽтĝżƍĵďЍт
ßтƈüŎĽġŊтƀƧƈƍüėŊĽтƀƈżüƈƧтơƁżšĝтėƯŖŠřŎšơтƯüŖŠĵĽтŗŠĵďтơƧřĽġƁĘтřüơġƈтϞϙѫЍт 
 
kġƁőĽтßĽüżƍƀĽтŹŠėƯƧřĽďтŹżƯƧĵŠƈŠơüřĽüтОřüтơƧŹüĝġŎтüƈüŎƍтőƍĝƯĽтőƍĖтƯơĽġżƯďƈПт
moĵďт ƯüƍơüƲƧĘт ƯơĽġżƯıƈüт Ưт ơĽıŎƀƯƧŗт ơƧŹżƯġĝƯġřĽġŗЍт ·żƯġơĽĝƍŊďėт üƈüŎт
ŎżŠŎŠĝƧőĽтŗŠĵďтƈüŎƲġтƀƯƧĖėĽġŊтƯüżƯďĝƯĽĘтŠĝơżšƈтřüтŖŠĝƯĽġтőƍĖтżŠƯėĽďĵřďĘтĺüŗüŎĽт
řüтơƧƀŠŎŠƁėĽтŎĽőŎƍтŗġƈżšơтŹŠŗĽıĝƯƧтŹüőŗüŗĽЍт 
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Wyspa Krokodyli  
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Zaopatrzenie  
·ŠĝėƯüƀтżüėŊŠřŠơüřĽüтƲƧơřŠƁėĽтßĽüżƍƀĽтőƍĖтŎƈŠƁтƯт8VтŗŠƲġтŠĝŎżƧĘЎтƲġт 
- ơтơĽŎőĽřŠơƧėĺтŎŠƀƯüėĺтƯтĴüƀŠőďтĽтĖŠĖġŗтŹŠĝтơüżƀƈơďтƁơĽġƲƧėĺтƀƈżďėƯŎšơт
żġƀƯƈüтŊġƀƈтėüŖŎŠơĽėĽġтƯĵřĽŖüА 
- w  üŗĴŠżüėĺтřüтŠőĽơıтŊġƀƈтơŠĝü; 
- ßтơŠżŎüėĺтƯтŎƍƀŎƍƀġŗтŹŠĝтėĽġřŎďтơüżƀƈơďтƯĽüżġřтƯřüŊĝƍŊġтƀĽıтŹĽüƀġŎА 
 
·ŠтƯĽřơġřƈüżƧƯŠơüřĽƍтƯüŹüƀšơтƲƧơřŠƁėĽтƯŠƀƈüřĽġтėŠтřüŊơƧƲġŊтřüтĝơĽġтĝŠĖƧт
ОĝŠŹüƀŠơƍŊďėтżġüőřġтőĽėƯĖƧтĝŠтüŎƈƍüőřġĵŠтƀƈüřƍтőĽėƯġĖřġĵŠтƯüŖŠĵĽПЍт}ƯřüėƯüтƈŠЎт
ƲġтřüőġƲƧтƯŗřĽġŊƀƯƧĘтĝŠтŊġĝřġŊтƈżƯġėĽġŊтżüėŊġтőƍĖтƀƯƧĖŎŠтŹŠƯƧƀŎüĘтƲƧơřŠƁĘЍт
Dopóki znaŊĝƍŊďтƀĽıтřüтwĽőƍтŗŠƲőĽơƧтŊġƀƈтŹŠŖšơтżƧĖЍтíтĖżüŎƍтƀŠőĽтřüőġƲƧтŊġтŊġĝřüŎт
ƀŹŠƲƧơüĘт Šĝт żüƯƍЍт ßт řüŊőġŹƀƯƧŗт ơƧŹüĝŎƍт ƯüėĺŠơüřƧт ƀƍėĺƧт ŹżŠơĽüřƈт
ơƧĝƯĽġőüřƧтơтƀŎżŠŗřƧėĺтŹŠżėŊüėĺтŹŠƯơŠőĽтřüтƀƯġƁėĽŠĝřĽŠơƧтŹŠĖƧƈтřüтŹƍƀƈƧřĽЍт
ßĽüżƍƀĽтŗŠĵďтŹüŗĽıƈüĘЎтƲġтėƯġŎüтĽėĺтĝơƍĝřĽŠơƧ ŹżƯġŗüżƀƯтĝŠтƁơĽďƈƧřĽЎтėŠт
ŠƯřüėƯüЎтƲġтƍơƯĵőıĝřĽüŊďėтŹŠơżšƈтĝŠтżƯġŎĽЎтėƯüƀтřüтĖüĝüřĽüтƀŎżšėĽŖĖƧтƀĽıтŊġĝƧřĽġт
do dwóch dni.  
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Relacje ŹŠŗĽıĝƯƧтėƯŖŠřŎüŗĽтƯüŖŠĵĽ 
 
Huzarzy  Daladiera ОƯüт ơƧŊďƈŎĽġŗт ÆŠƍżŠřüПтЦ ƀďтƁőġŹŠт ŹŠƀŖƍƀƯřĽт ƀơŠŊġŗƍт
kapitanowi ЎтŎƈšżƧтơтƯüŗĽüřтřĽġтơƧŗüĵüтŠĝтřĽėĺтƯüŊŗŠơüřĽüтƀĽıтŹżŠƯüĽėƯřƧŗĽт
ŠĖŠơĽďƯŎüŗĽЍтwĽġтėĺėďтƯüơĽďƯƧơüĘтƲüĝřƧėĺтżġőüėŊĽтƯтŹŠƯŠƀƈüŖƧŗĽтėƯŖŠřŎüŗĽт
ƯüŖŠĵĽЎт üт ƯơŖüƀƯėƯüт Ưт ßĽüżƍƀüŗĽЍт }ĝŗüơĽüŊďт ƍĝƯĽġőüřĽüт ŠĝŹŠơĽġĝƯĽт řüт
ŊüŎĽġŎŠőơĽġŎтŹƧƈüřĽüЎтŠŎüƯƍŊďтŹżƯġƀüĝřďтĖƍƈıтĽтŹƧėĺıЎтřüơġƈтơтƀƧƈƍüėŊĽтĵĝƧт
ßĽüżƍƀт Ŋġƀƈт ơƧƲƀƯƧт ƀƈŠŹřĽġŗЍт kġƁőĽт ßĽüżƍƀĽт ƯüėƯƧřüŊďт ĝƯĽüŖüĘт řüт ƀƯŎŠĝıт
?üőüĝĽġżüт ОƈżŠŹĽďėт řĽġŹżüơĽĝŖŠơŠƁėĽЎт ĖƍřƈƍŊďėт ƯüŖŠĵıЎт ŹƍĖőĽėƯřĽġт ŠƀŎüżƲüŊďėт
müŹĽƈüřüПт[ƍƯüżƯƧтƯüėƯřďтƁőġĝƯĽĘт8VтŠżüƯтƀŹżšĖƍŊďтĽėĺтơтėŠƁтơżŠĖĽĘЍтuŠĵďт
ƯüƀƈüřüơĽüĘтƀĽıЎтėƯƧтřĽġтőġŹĽġŊтŹŠƯĖƧĘтƀĽıтßĽüżƍƀšơтơėƯġƁřĽġŊ řĽƲтƀüŗġĵŠт
żėĺġŠőŠĵüЍтkġƁőĽт[ƍƯüżƯƧтŹŠėƯƍŊďтƀĽıтƯüĵżŠƲġřĽтơтŠĖőĽėƯƍтƀƯƧŎƍŊďėġĵŠтƀĽıтĖƍřƈƍЎт
ƀŹżšĖƍŊďтơėĽďĵřďĘтĝŠтƀŹĽƀŎƍтƯĖĽżšơт8ġżřüżĝüЍт 
 
Zbiry Bernarda  Ц ƀƈüżüŊďт ƀĽıт Ưт ŹŠėƯďƈŎƍт řüƁőüĝŠơüĘт řĽġĝĖüŖŠƁĘт [ƍƯüżšơЍт
oġŎėġơüƲďтĝƧƀėƧŹőĽřıтĽтơƧƀŖƍĵƍŊďтƀĽıтCĵĽŹėŊüřüŗĽтŠżüƯтƈżüĵüżƯüŗĽЍт¾ƯƍŎüŊďтƈġƲт
ŠŎüƯŊĽтĝŠтƯġŗƀƈƧтřüтßĽüżƍƀüėĺтƯüтơƧŹüĝŎĽтơтơĽıƯĽġřĽƍЍт9ġřĽďėтŊġĝřüŎтŹżƯġĝġт
ơƀƯƧƀƈŎĽŗт ơŖüƀřġт ƲƧėĽġт ĵŠƈŠơĽт ƀďт ƯüơĽďƯüĘт ƈüŎƈƧėƯny sojusz podczas 
řüŊơĽıŎƀƯġĵŠтŎżƧƯƧƀƍтОřŹЍтüƈüŎƍтŎżŠŎŠĝƧőĽПЍтÆżƍĝřĽġŊтĖıĝƯĽġтĽėĺтŹżƯġŎŠřüĘтĝŠт
buntu przeciwko Daladierowi.  
 
Badacze - ƈżƯƧŗüŊďтƀĽıтƯтƀĽőřĽġŊƀƯƧŗĽЎтƈƧŗĽЎтŎƈšżƯƧтėƯƧřüŗĽтőƍĖтėĺŠėĽüƲтƀŖŠơüŗĽт
ơƧĝüŊďтƀĽıтĵơüżüřƈŠơüĘтƯüėĺŠơüřĽġтƲƧėĽüЍт¾ďтŊġĝřüŎ żŠƯƀďĝřĽтĽтĵĝƧтßĽüżƍƀĽт
ŹżƯġŎŠřüŊďтĽėĺЎтƲġт?üőüĝĽġżтŹőüřƍŊġтėŠƁтƯŖġĵŠЎтĵŠƈŠơĽтƀďтơƀŹšŖŹżüėŠơüĘЍт?ġřŠřт
ŹżüĵřĽġтŊġĝřüŎтŎŠřƈƧřƍŠơüĘтŗĽƀŊıтĽтĝŠƈżƯġĘтĝŠтƁơĽďƈƧřĽЍт 
 
Egipcjanie ЎтƈżüĵüżƯġтĽтơĽŠƁőüżƯġ Ц řüŊŹġơřĽġŊтŹŠřĽŠƀďтřüŊėĽıƲƀƯġтƀƈżüƈƧтơĽıėт
ƀƯƧĖŎŠтŹŠėƯƍŊďтƀĽıтŊüŎтŗĽıƀŠтüżŗüƈřĽġЍтVĝƧтƯżŠƯƍŗĽġŊďЎтƲġт?üőüĝĽġżтřĽġтĝĖüтŠтĽėĺт
ƲƧėĽġЎтƈŠтƀƈżüėďтƯüƍĴüřĽġтƈüŎƲġтĝŠтŹŠƯŠƀƈüŖƧėĺтCƍżŠŹġŊėƯƧŎšơЍтkġƁőĽтĝŠŊĝƯĽġтĝŠт
ơüőŎĽтŹŠŗĽıĝƯƧтĖĽüŖƧŗĽЎтƈŠтƀŹżšĖƍŊďтŠŹƍƁėĽĘтơƧŹżüơıтřüтơŖüƀřďтżıŎıтОřŹЍт
ƯüĖĽġżüŊďėтřüŊơĽıŎƀƯďтƯтŖŠĝƯĽПЍтßтŹżƯƧŹüĝŎƍ ĵĝƧтßĽüżƍƀĽтŠĝтƀüŗġĵŠтŹŠėƯďƈŎƍт
ƈżŠƀƯėƯƧĘтƀĽıтĖıĝďтŠтřĽėĺЎтƈŠтơтŎżƧƈƧėƯřƧŗтŗŠŗġřėĽġтĵŠƈŠơĽтƀďтŹŠŹżƯġĘтĖƍřƈт
przeciw Daladierowi.  
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Zasadzka mameluków.  
Cel fabularny: ƈŠтŠƀƈüƈřĽüтŹƍŖüŹŎüЎтŎƈšżďтŹżƯƧĵŠƈŠơüŖт?ġřŠřЎтƈƧŗтżüƯġŗтŹżƯƧт
ơƀŹšŖƍĝƯĽüőġтŹżƯġŎƍŹĽŠřƧėĺтŗüŗġőƍŎšơЍт·ŠтƈƧŗтġƈüŹĽġтŹŠơĽřřüтƯŠƀƈüĘтŊƍƲт
niewielka garstka ludzi Ц ok. 10-ϛϙЍтkġĝřŠėƯġƁřĽġтŖŠĝƯĽġтƯŠƀƈüŖƧтƯřĽƀƯėƯŠřġтüт
[ƍƯüżƯƧтơżüƯтƯт?ġřŠřġŗтŹżƯġŹüĝőĽЍтßĽüżƍƀĽтŹŠơĽřřĽтƀƈüřĘтŹżƯġĝтĝƧőġŗüƈġŗЏт
ŎŠřƈƧřƍŠơüĘтġŎƀŹġĝƧėŊıтėƯƧтơżüėüĘтřüтơŖüƀřďтżıŎıтŹżƯġƯтřĽġĖġƯpieczny kraj?  
 

 
 
 
}ƀƈüƈřĽġĵŠтĝřĽüтżġŊƀƍтŖŠĝƯĽġтŹżƯƧĖĽŊüŊďтĝŠтĖżƯġĵƍтŠŎŠŖŠтŹŠŖƍĝřĽü. W miejscu tym 
ƯřüŊĝƍŊġтƀĽıтřĽġơĽġőŎüтŠüƯüЎтŹżƯġƯтŎƈšżďтơĽġĝƯĽġтĝżŠĵüтƯтŹšŖřŠėƧЍтíüżüƯтƯüтŠüƯďт
ơƯřŠƀƯďтƀĽıтơƯĵšżƯüЎтŎƈšżġтėĽďĵřďėтƀĽıтƯüżšơřŠтơтŎĽġżƍřŎƍтŹŠŖƍĝřĽŠơƧŗтОơт
ĵšżıтżƯġŎĽПЎтŊüŎтĽтơƀėĺŠĝřĽŗтОơтĵŖďĖтŹƍƀƈƧřĽПЍт ÆŠтơŖüƁřĽġтƈüŗтŹżŠơüĝƯĽтĝżŠĵüЍт
Wzgórza pżƯġėĽřüтĝŖƍĵĽтřüтŠŎЍтϞтŎĽőŠŗġƈżšơтơďơšƯЎтƯüƁтŎƈšżƧŗтżŠƯŹŠƁėĽġżüтƀĽıт
ŹƍƀƈƧřĽüЍтwüтřĽġŊтƯřüŊĝŠơüĘтŗüтƀĽıтƁơĽďƈƧřĽüЍт 
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?üőüĝĽġżт ŹŠт żüƯт ŹĽġżơƀƯƧт ơƧŎüƯƍŊġт Źġơřġт ƯüüřĵüƲŠơüřĽġЍт wüŎüƯƍŊġт
ơƧŖüĝŠơüřĽġт ƯüŹüƀšơт Ľт ơƧėĽďĵřĽġėĽġт řüт ĖżƯġĵт ŖŠĝƯĽЎт Ŏƈšżġт řüőġƲƧт ƈżơüőġт
przym ŠėŠơüĘЍт UżüřėƍƯŠŗт Ľт CĵĽŹėŊüřŠŗт żŠƯŎüƯƍŊġт ĖƧт ŹŠŗŠĵőĽт ơт Źżüėüėĺт
ŠĖŠƯŠơƧėĺЍтkġƁőĽтŹŠтŹŠŹżƯġĝřĽėĺтơƧŹüĝŎüėĺтƯřüŊĝƍŊġтƀĽıтżüřřĽЎтƈŠтŗŠƲġтĖƧĘт
ŗŠŗġřƈтĖƧтƀĽıтřĽŗĽтĝŠŎŖüĝřĽġŊтƯüŊďĘтĽтơƯřĽġƁĘтŹżŠơĽƯŠżƧėƯřƧтőüƯüżġƈЎтơтŎƈšżƧŗт
ŹżƯġėƯġŎüŊďтĝŠтėƯüƀƍтŹŠơżŠƈƍтġŎƀŹġĝƧėŊĽтƯġ ƁơĽďƈƧřĽЍттmĽőŎƍт[ƍƯüżšơт?üőüĝĽġżт
ơƧƀƧŖüтřüтŹüƈżŠőтřüтŹšŖřŠėЍт 
 
kġƁőĽтßĽüżƍƀĽтřĽġтŹŠƀŖƍėĺüŊďтżŠƯŎüƯƍтĽтƯĝġėƧĝƍŊďтƀĽıтżŠƯŹŠƯřüĘтƈġżġřЎтƈŠтŗŠĵďт
ŠĝŎżƧĘтƀŹŠżŠтƁơĽġƲƧėĺтƁőüĝšơтơтơďơŠƯĽġЍтßĽġőġтƯтřĽėĺтŹżŠơüĝƯĽтřüтŊġĵŠт
ĵżƯĖĽġƈЍт ?ŠŎŠřüřĽġт ơт ÆġƁėĽġт ·üƈżŠőŠơüřĽüт ŹŠƯơŠőĽт ƯüŠĖƀġżơŠơüĘт ĖŖƧƀŎĽт
ŹŠŗĽıĝƯƧтƀŎüŖüŗĽтЦ ƈŠтŗĽĵŠėƯďтơтƀŖŠŚėƍтŗġƈüőŠơġтŊüƈüĵüřƧтĽтőƍĴƧтŗƍƀƯŎĽġƈšơЍт 
 
Po godzinie Huzarzy ơżüėüŊďтĽтŊƍƲтƯтĝüőüтŎżƯƧėƯďтŠтřüĝėĽďĵüŊďėƧėĺтŗüŗġőƍŎüėĺЍт
ßƯĖƍĝƯüŊďтŹüřĽŎıЍтDaladier  řüŎüƯƍŊġтŠĝơżšƈтơтŎĽġżƍřŎƍтơďơŠƯƍЍт¾üŗтƯüƁт
deklüżƍŊġЎтƲġтơżüƯтƯт[ƍƯüżüŗĽтĖıĝƯĽġтŠŹšưřĽüŖтüƈüŎтơżŠĵüЍтßĽüżƍƀĽтŗŠĵďтŗƍт
ƯüƍĴüĘтĽтŹŠŹżŠơüĝƯĽĘтŹŠƯŠƀƈüŖƧėĺтơтŎĽġżƍřŎƍтơďơŠƯƍтőƍĖтŹżƯƧĵŠƈŠơüĘтŠĖšƯтĝŠт
ŠĖżŠřƧт ОƯơŖüƀƯėƯüт ŊġƁőĽт ơƁżšĝт żüřřƧėĺт ƀďт Ľėĺт ŹżƯƧŊüėĽġőġПЍт UüŎƈƧėƯřĽġт ŹŠт
ŎơüĝżüřƀĽġтřüтĺŠżƧƯŠřėĽġтŗŠƲřüтĝŠƀƈżƯġėтŠĖŖŠŎтŎƍżƯƍЎтŎƈšżƧтŹŠтŎĽőŎƍтŗĽřƍƈüėĺт
ƯŗüƈġżĽüőĽƯƍŊġтƀĽıтơтĴŠżŗıтŖüơƧтŊġưĝưėšơЍт 
 
ßтƈƧŗтŗĽġŊƀėƍтżŠƯŹŠėƯřĽġтƀĽıтơüőŎüЍтßĽüżƍƀĽтŗŠĵďтƀŹżšĖŠơüĘтřüŊŹĽġżơтĖżŠřĽĘт
ƀĽıтŗĽıĝƯƧтřüŗĽŠƈüŗĽтĽтŖŠĝƯĽüŗĽЎтőġėƯтƯтėƯüƀġŗтŹŠơĽřřĽтơƧėŠĴüĘтƀĽıтĝŠтơďơŠƯƍЍт
ÆŠтƈüŗтĝŠŊĝƯĽġтĝŠтơŖüƁėĽơġŊтƯüƀüĝƯŎĽЍт 
 
¾ƈüżėĽġтơтơďơŠƯĽġ ŗŠƲġтŠĖĴĽƈŠơüĘтơтżšƲřġтơƧŹüĝŎĽ: 

- Nieprzyjaciel  ƀƈżďėüтlawin ı kamieni , która  ŹŖŠƀƯy ƯüĖżüřġтŗƍŖƧтĽтŠƀŖƧт- 
ƀŎüőġėƯŠřġтƍėĽġŎüŊďтi  ƈżüƈƍŊďтƈżüĵüżƯƧЍтmĽőŎƍтƲŠŖřĽġżƯƧтƯŠƀƈüŖŠт
ŹżƯƧĵřĽġėĽŠřƧėĺтŠőĖżƯƧŗĽŗĽтĵŖüƯüŗĽЍт  

- Strzelcy  řüтƀƯėƯƧėĽġтŎüřĽŠřƍтŗüŊďтŹżƯġơüĵıтơƧƀŠŎŠƁėĽ Ц Wiarusi 
ŗƍƀƯďтƯřüőġưĘ dobrďтŠƀŖŠřıт(Test Skupienia) . 

- Z ƈƧŖƍ, od strony rzeki  ŹŠŊüơĽüтƀĽıтŎŠřřĽėüтmameluków, która odcina 
odwrót . 

- Z ŹżƯŠĝƍтƯĖĽġĵüŊďтŹĽġƀĽ ƍƯĖżŠŊġřĽтơтĖżŠŚтĖĽüŖďтЦ szable i dziryty . 
 

Mamelucy spo ĝƯĽġơüŊďт ƀĽıт ŖüƈơġĵŠт ƯơƧėĽıƀƈơüт řüĝт ŹżƯġżüƲŠřďт ĵżŠŗüĝďт
ƍėƯŠřƧėĺтĽтġĵĽŹƀŎĽėĺтżġŎżƍƈšơЍтkġƁőĽтơĽıėтßĽüżƍƀŠŗтƍĝüтƀĽıтƀĴŠżŗŠơüĘтŠĝĝƯĽüŖЎт
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żŠƯƀƈüơĽĘтőƍĝƯĽЎтơŹżŠơüĝƯĽĘтĝƧƀėƧŹőĽřıЎтƈŠтŗŠĵďтŠĝġŹżƯġĘтüƈüŎтřĽġŹżƯƧŊüėĽġőüЍт
ºšơřĽġƲтơƧġőĽŗĽřŠơüřĽġтŎĽőŎƍтŗüŗġőƍėŎĽėĺтĖġŊšơтƀŹŠơŠĝƍŊġЎтƲġтŹŠƯŠƀƈüőĽт
ŠĝƀƈďŹĽďЍтßĽüżƍƀĽтŗŠĵďтƈüŎƲġтŠĝŎżƧĘтŎĽőŎüтƁėĽġƲġŎтŹżŠơüĝƯďėƧėĺтřüтƀƯėƯƧƈт
ơďơŠƯƍЎтƯтŎƈšżġĵŠтŗŠĵďтŖüƈơĽġŊтżüƯĽĘтơżŠĵüтőƍĖтƯĖĽġėтƯтŹŠőüтơĽĝƯġřĽüтОřŹЍт
żüƈƍŊďėтơтƈġřтƀŹŠƀšĖт żėĺġŠőŠĵüтĽтŊġĵŠтőƍĝƯĽПЍт 
 
uüŗġőƍėƧтƀŎƍŹĽďтƀĽıтřüтżüĖŠơüřĽƍтŹŠőġĵŖƧėĺтĽтŹőďĝżŠơüřĽƍтŠĖŠƯƍЍтËėĽġėƯŎüт
kilku -ŎĽőŎƍřüƀƈƍтőƍĝƯĽтŗŠƲġтƍŊƁĘтĽėĺтƍơüĝƯġЍт 
 
kġƁőĽтƍŊĝďтƯтƲƧėĽġŗтƯżŠƯƍŗĽġŊďтƲġЏ 

- Zostali zdradzeni a Denon  Ưт[ƍƯüżüŗĽтƯřĽŎřďŖтОřĽĵĝƯĽġтřĽġтơĽĝüĘтėĽüŖт
ƲüĝřġĵŠтƯтřĽėĺП; 

- tŠĝƯĽġтƯŠƀƈüŖƧтƀŹüőŠřġтОƍřŠƀĽтƀĽıтĝƧŗПтüтƯüŹüƀƧтŹżƯġŹüĝŖƧ; 
- ?żŠĵüтŠĝơżŠƈƍтŊġƀƈтŠĝėĽıƈüтŹżƯġƯтŗüŗġőƍŎšơ. 
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Posterunek  
kġƁőĽтƯĝġėƧĝƍŊďтƀĽıтŎŠřƈƧřƍŠơüĘтŗüżƀƯЎтƈŠтĝŠƈżďтĝŠтŹŠƀƈġżƍřŎƍтŗüŗġőƍėŎĽėĺт
wojoơřĽŎšơтřüтƀŎżüŊƍтơďơŠƯƍЍт^ėĺтƯüĝüřĽġŗтĖƧŖŠтƯüĵżŠĝƯġřĽġтġŎƀŹġĝƧėŊĽтĝżŠĵĽт
řüтŹƍƀƈƧřĽıЍтkġƁőĽтßĽüżƍƀĽтřĽġтơƧġőĽŗĽřŠơüőĽтĽėĺтơтƈżüŎėĽġтŹżƯġŹżüơƧЎтƈŠтƈġżüƯт
ϝтƯтřĽėĺтėƯüƈƍŊġтƍтơƧőŠƈƍтŎüřĽŠřƍЎтüтϛтŹĽőřƍŊġтơĽġőĖŖďĝšơтŹżƯƧтżŠƯĖĽƈƧŗтƯüтƀŎüŖďт
řüŗĽŠėĽġЍтßġơřďƈżƯтŠĝŹŠėƯƧơüтŗüŗġőƍėŎĽтĖġŊЍтßŠŊŠơřĽėƧтƀďтƯơġżĖŠơüřƧŗĽт
ĝŠтơüőŎĽтĴġőőüėĺüŗĽЎтėĺŖŠŹüŗĽтĴġƍĝüőřƧŗĽтřüőġƲďėƧŗĽтĝŠтơƀŹŠŗřĽüřġĵŠтĖġŊüЍт
ßüőŎüтƯтřĽŗĽтŹŠơĽřřüтĖƧĘтŹżŠƀƈƀƯüЍтkġƁőĽтßĽüżƍƀŠŗтƍĝüтƀĽıтƯĵŖüĝƯĽĘтőƍĖтŹŠŊŗüĘт
ĖġŊüЎтƈŠтƀƯƧĖŎŠтƯŖŠƲďтĖżŠŚЍт 
 
ßтřüŗĽŠėĽġтĖġŊüтŗŠƲřüтƯřüőġưĘЏ 

- üżüĖƀŎďтŗüŹıтCĵĽŹƈƍтƯтƯüƯřüėƯŠřƧŗĽтĵüżřĽƯŠřüŗĽтm ameluków w górze 
i dole rzeki  oraz symbolem osady na wschodzi ze znakiem zapytania ;  

- őĽƀƈƧтƯтĽřĴŠżŗüėŊüŗĽтŠтĽėĺтƀĽőġтơтŠŎŠőĽėƧтОơƯĝŖƍƲтżƯġŎĽЎтřĽġтơтĵŖďĖПт 
- kilka řüƁėĽġ őĽƈżšơтơŠĝƧтĽтřĽġơĽġőŎĽтŎŠƀƯтƲƧơřŠƁėĽтЦ kuskusu i fasoli  
- ŎĽőŎüтĖżƍĝřƧėĺтĽтƯřŠƀƯŠřƧėĺтŎŠŗŹőġƈšơтŠĝƯĽġƲƧ 
- ĴżüĵŗġřƈтŎüŗĽġřřġŊтŹŖƧƈƧтƯтĺĽġżŠĵőĽĴüŗĽЎтơтŎƈšżƧėĺтüżėĺġŠőŠĵтĝŠŹüƈżƯƧт
ƀĽıтĽřƀŎżƧŹėŊĽтƯтŹŠƀƯƍŎĽơüřġŊтƁơĽďƈƧřĽ 

- ƯřŠƀƯŠřġЎтüőġтŎŠƀƯƈŠơřġтŠĝƯĽġřĽġтĽтơƧŹŠƀüƲġřĽüтĖġŊüтơżüƯтƯтŗŠřġƈüŗĽтŠт
ơüżƈŠƁėĽт Ϛϙϙт ĴżüřŎšơ (Test Skupienia Ц zaszyte w woreczku pod 
ĺġŖŗġŗП.  
 

?ŠĝüƈŎŠơŠтƀŎŠżƯƧƀƈüĘтŗŠƲřüтƯтĝơšėĺтơĽġőĖŖďĝšơтĽтŊġĝřġĵŠтŎŠřĽüЍ 
 
·żƯġƀŖƍėĺünie beja  ОÆġƀƈт?ŠơŠĝƯġřĽüПтŗŠƲġтŹŠƈơĽġżĝƯĽĘтĽřĴŠżŗüėŊġтƯüơüżƈġтơт
ĝŠŎƍŗġřƈüėĺЏтŗüŗġőƍėƧтƀŎƍŹĽüŊďтƀĽıтřüтŎŠřƈżŠőŠơüřĽƍтƀƯőüŎƍтơƯĝŖƍƲтwĽőƍЎт
żƯüĝŎŠтƯüŹƍƀƯėƯüŊďтƀĽıтřüтŹƍƀƈƧřĽġЍтÆüтėĽďĵřĽġтƀĽıтƀġƈŎüŗĽтŎĽőŠŗġƈżšơтřüт
ơƀėĺšĝтĖġƯтƲüĝřġŊтŠüƯƧЍт·ƧƈüřƧтŠт?üőüĝĽġżüтřĽġ ĖıĝƯĽġтƍŗĽüŖтƍĝƯĽġőĽĘтŠĝŹŠơĽġĝƯĽт
Ц řĽĵĝƧтřĽġтƀŖƧƀƯüŖтƈüŎĽġĵŠтřüƯơĽƀŎüтОřüơġƈтřüтƈŠżƈƍżüėĺПЍт8ġŊтƈơĽġżĝƯĽЎтƲġтĽėĺт
ơšĝƯт^ĖżüĺĽŗт8ġŊтƯĝŠĖƧŖтĽřĴŠżŗüėŊġЎтŎƈšżġтŹŠƯơŠőĽŖƧтŹżƯƧĵŠƈŠơüĘтƯüƀüĝƯŎıтřüт
niewiernych. ·ŠřüĝƈŠтŎüƯüřŠтŗƍтƀŹżüơĝƯĽĘЎтėƯƧтřüтơƀėĺŠĝƯĽġтƯřüŊĝƍŊġтƀĽıт
ŊüŎüƁтƈüŊġŗřĽėƯüтŠƀüĝüЎтřüтƁőüĝƧтŎƈšżġŊтŎƈŠƁтŠƀƈüƈřĽŠтơŹüĝŖЍтwĽġтŹŠĝŊďŖтƀĽıтŊġƀƯėƯġт
tego zadania.  
 
ßĽüżƍƀĽтŗƍƀƯďтƀĽıтĝŠơĽġĝƯĽġĘЎтƲġтmüŗġőƍėƧтơżšėďтtu ơтơĽıŎƀƯġŊтƀĽőġЍт?ƯĽıŎĽт
temu BG ŹŠơĽřřĽтĖƧĘтƀŎŖŠřřĽтŗüƀƯġżŠơüĘтĝüőġŊтơтĵŖďĖтŹƍƀƈƧřĽтОĝżŠĵüтơƯĝŖƍƲт
wĽőƍтřüтŹšŖřŠėтŊġƀƈтřĽġĖġƯŹĽġėƯřüПЍт 
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V. PUSTYNIA  
 

ßĽüżƍƀĽтơżüƯтƯтŠėüőüŖƧŗĽтŗƍƀƯďтŹŠŎŠřüĘтϜϙ-klilometrowy odcinek pustyni. 
·żƯƧřüŊŗřĽġŊт řüт ƈƧőġт ơƀŎüƯƍŊġт ŗüŹüт żėĺġŠőŠĵüт Ľт ƈüŎт ƀƯüėŠơüŖт ŠĝőġĵŖŠƁĘт
żšơřĽġƲт?ġřŠřЍтÆŠтĝőüтơƧƈżơüŖƧėĺтŹĽġėĺƍżšơтĝơüтĝřĽтĝżŠĵĽЍт 
 
ÆüтėƯıƁĘтscenariusza, to zmaganie ėƯŖŠřŎšơтơƧŹżüơƧтƯтŹżƯƧżŠĝďтЦ ƲüżġŗЎт
ŹżüĵřĽġřĽġŗЎтĵŖŠĝġŗЎтŹĽüƀŎĽġŗЎтĖƍżƯďтĽтŊüĝŠơĽƈƧŗĽтƀŎŠżŹĽŠřüŗĽ. ßĽüżƍƀĽтŗƍƀƯďт
ŹżƯġŎŠřüĘтŠėüőüŖƧėĺтŠтŎŠřĽġėƯřŠƁėĽтŗüżƀƯƍтĝüőġŊЍт·ŠơĽřřĽтƍơĽġżƯƧĘЎтƲġтƈŠтĽėĺт
ŊġĝƧřüтƀƯüřƀüтřüтŠėüőġřĽġЎтüтƈüŎƲġтƯġŗƀƈıтřüт[ƍƯüżüėĺтОĽтŗŠƲġтVƍĖġżřüƈŠżƯġЎт
ŊġƁőĽтŊƍƲтŹŠŖďėƯƧőĽтĴüŎƈƧПЍтßтƯüőġƲřŠƁėĽтŠĝтŹŠƈżƯġĖтßĽüżƍƀĽтŗŠĵďтƯŗĽġżƯƧĘтƀĽıт
ŹŠĝėƯüƀтŹżƯġŹżüơƧтŹżƯġƯтŹƍƀƈƧřĽıтz jednym lub kilkoma wypadkami.  
 
Wypadki  na pustyni:  
 
1. Braki wody  Ц ƀŎŠŚėƯƧŖüтƀĽıтơŠĝüтơтŠƀƈüƈřĽŗтƀŎšżƯüřƧŗтĖƍŎŖüŎƍЍтkġŊтżġƀƯƈŎĽт
ŗŠĵŖƧтƯŠƀƈüĘтżŠƯőüřġтŹżƯġƯтƀŖüĖřďėġĵŠтßĽüżƍƀüтőƍĖт8VЍтuüƀƯġżƍŊďėƧтŗƍƀƯďт
ƯĝġėƧĝŠơüĘЎт ėƯƧт řĽġт ŹŠƁơĽıėďт ƯơĽġżƯďƈт ĖƧт ơƧŹĽĘт Ľėĺт ŎżġơЎт Ŏƈšżüт ŹŠƯơŠőĽт
ŹżƯġƈżơüĘтŊġƀƯėƯġтŊġĝřďтĝŠĖıЍтuŠĵďтƈüŎƲġтƀŹżšĖŠơüĘтŹŠƀƯƍŎüĘтơŠĝƧЏ 

- ¾ƯƍŎüŊďėтƁőüĝšơтŹƈüŎšơЎтŠơüĝšơтėƯƧтĝżŠĖřġŊтżŠƁőĽřřŠƁėĽтЦ ƈŠтĖƧŖĖƧтƯřüŎЎт
ƲġтĵĝƯĽġƁтơтŠŎŠőĽėƧтŗŠƲġтĖƧĘтřĽġėŎüтƯтơŠĝďЍтkġŊтŎŠŹüřĽġтŹŠƯơŠőĽтŠĝŎżƧĘт
ŹŖƧƈŎďтƀƈƍĝřĽıЍт 

- ßƀƯġőŎĽġтŎüřĽŠřƧтƀďтŹŠƯŠƀƈüŖŠƁėĽüŗĽтĝüơřƧėĺтżƯġŎЍтwüтĽėĺтĝřĽġтŗŠƲġт
ƯřüŊĝŠơüĘтƀĽıтƯřĽŎŠŗüтĽőŠƁĘтėĽġėƯƧЍт 

Uwaga:  üőŎŠĺŠőтĽтƈƧƈŠŚтưőġтơŹŖƧơü na wyczerpany organizm  
 
2. Jadowite skorpiony  Ц ŹŠĝėƯüƀтřŠėőġĵƍтőƍĖтŹŠƀƯƍŎĽơüřĽüтơŠĝƧтơтƯüŖŠŗüėĺт
ƀŎüőřƧėĺт8VтŗŠĵďтƯŠƀƈüĘтŹŠŎďƀüřĽтŹżƯġƯтƀŎŠżŹĽŠřƧЍтßтƯüőġƲřŠƁėĽтŠĝтĵüƈƍřŎƍт
ŎŠřƀġŎơġřėŊġтƍƲďĝőġřĽüтŗŠĵďтĖƧĘтżšƲřġЏ 
 - ĵŠżďėƯŎüтĽтĺüőƍėƧřüėŊġтƈżơüŊďėġтėüŖüтĝŠĖı 
 - ŠŹƍėĺőĽƯřüтŗĽġŊƀėüтƍƲďĝőġřĽüтƍƈżƍĝřĽüŊďėüтŹŠżƍƀƯüřĽġтƀĽıтОơтŹżƯƧŹüĝŎƍт
nóg) 
 - ŹüżüőĽƲЎтŎƈšżƧтřüтŹĽġżơƀƯƧтżƯƍƈтŠŎüтŗŠƲġтƯŠƀƈüĘтƍƯřüřƧтƯa zgon. Ustaje 
ƀƈŠŹřĽŠơŠтŹŠтŠŎŠŖŠтĵŠĝƯĽřĽġЍт 
 - řĽġĵżŠưřüтĝőüтƲƧėĽüЎтüőġтřĽġƯơƧŎőġтĖŠőġƀřüтơƧƀƧŹŎüЎтŎƈšżüтƍƈżƍĝřĽüт
ƀŎƍŹĽġřĽġтƀĽı 
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3. Ruchome piaski  Ц Ŏƈšżġт ơėĽďĵüŊďт ŹŠơŠőĽт ơƧĖżüřġĵŠт w·9т őƍĖт ƯơĽġżƯıЍт
9ĺüŠƈƧėƯřüт üŎėŊüт żüƈƍřŎŠơüт ŹŠơŠĝƍŊġЎт Ʋġт ơт ƀƈżġĴĽġт żƍėĺŠŗƧch piasków 
ƯřüőüƯŖŠтƀĽıтüƲтƈżƯġėĺтőƍĝƯĽЍт·ŠŗšėтŗŠƲġтĖüżĝƯŠтĝġőĽŎüƈřüтmetoda  ƯтƍƲƧėĽġŗтőĽřƧт
őƍĖт ƲƧơġĵŠт ŖüŚėƍėĺüт ƍƈơŠżƯŠřġĵŠт Ưт ƈżƯƧŗüŊďėƧėĺт Ŋġĝġřт ĝżƍĵĽġĵŠт őƍĝƯĽт ơт
ŹŠƯƧėŊĽтőġƲďėġŊЍт·ŠŗŠėтơƧŗüĵüтƯĝüřĽüтÆġƀƈƍтmżƯġŹƧ Ц ŹżƯƧтėƯƧŗтőĽėƯĖüтŎŠƁėĽтƈŠт
liczba osób zaangüƲŠơüřƧėĺт ơт ơƧėĽďĵüřĽġЍт müƲĝġт ?ŠŎŠřüřĽġт ŹŠƯơüőüт
ƍżüƈŠơüĘтŊġĝřġĵŠтơėĽďĵřĽıƈġĵŠтơтŹĽüƀġŎтėƯŖŠơĽġŎüЍтßтŹżƯƧŹüĝŎƍтŹŠżüƲŎĽтŎüƲĝüт
ЬϚЮтŠƯřüėƯüтĝŠĝüƈŎŠơďтŠĴĽüżıЍт 
 
4. Burza piaskowa  Ц ŎƈšżďтƯơĽüƀƈƍŊďтėĺüżüŎƈġżƧƀƈƧėƯřġтơüżƍřŎĽтüƈŗŠƀĴġżƧėƯřġт
(nienaturalna cisza i du ėĺŠƈüтüтŹŠƈġŗтƀƯƧĖŎŠтơƯŗüĵüŊďėƧтƀĽıтơĽüƈżПЍ 8VтŗŠĵďт
ơƧŹüƈżƯƧĘтřüтĺŠżƧƯŠřėĽġтĵıƀƈġтėĺŗƍżƧЍтVĝƧтŹŠŊüơĽďтƀĽıтŹĽġżơƀƯġтŹŠĝŗƍėĺƧт
ŹĽüƀŎƍтŗŠƲřüтƯüŖŠƲƧĘЎтƲġтĝŠтƍĝġżƯġřĽüтĖƍżƯƧтƯŠƀƈüŖŠтŗüŎƀƧŗüőřĽġтϚϙтŗĽřƍƈЍт
8ƍżƯüтŹĽüƀŎŠơüтƀƯƧĖŎŠтƀĽıтŹżƯġŗĽġƀƯėƯüтĽтŹüřƍŊġтřüтkonkretnym obszarze. 
uŠƲřüтŊġŊтƍėĽġėтŹżƯƧƀŹĽġƀƯüŊďėтƈġŗŹüтőƍĖтŊďтơƧŗĽřďĘтОŠŎżġƁőġřĽġтŊġŊтƈżüŊġŎƈŠżĽĽт
ơƧŗüĵüтÆġƀƈƍтºŠƯƍŗƍПЍтuŠƲřüтƈġƲтŹŠƀƯƍŎüĘтƀėĺżŠřĽġřĽüтЦ ŎüřĽŠřƍЎтƀŎüŖЎт
řüŗĽŠƈƍЍтkġƁőĽтßĽüżƍƀĽтƯřüŊĝďтƀĽıтơтŊġŊтġŹĽėġřƈżƍŗЎтƈŠЏ 
 - istnieje ryzyko uduszenia  
 - ƯżüřĽġřĽüтĽтƍƀƯŎŠĝƯġřĽüтŠėƯƍЎтřŠƀüтŠżüƯтŎżƈüřĽтОŗŠƲřüтƯřġƍƈżüőĽƯŠơüĘтƈŠт
ƀƯėƯġőřĽġтƀĽıтƯüƀŖüřĽüŊďėП 
 - ƯüŹĽüƀƯėƯŠřüтƯŠƀƈüřĽġтĖżŠŚтŹüőřüтОѕϜтŎŠƁėĽтĝŠтÆġƀƈƍт·üřġơŎĽП 
  - ƯüřĽġėƯƧƀƯėƯġřĽƍтƍőġĵřďтƯüŹüƀƧтƲƧơřŠƁėĽтĽтơŠĝƧ 
 - ƀŹŖŠƀƯďтƀĽıтƯơĽġżƯıƈüтОőƍĖтŹüĝřďП 
 
JġƁőĽтßĽüżƍƀĽтƯŠƀƈüřďтơтŗĽġŊƀėƍЎтƈŠтŗŠĵďтƯŠƀƈüĘтƯüƀƧŹüřĽЍтßƧĝŠƀƈüřĽġтƀĽıтĖıĝƯĽġт
ơƧŗüĵüŖŠтŠĝтŎüƲĝġĵŠтÆġƀƈƍтmżƯġŹƧЍт 

 
ϞЍт ßƧėĺŖŠĝƯġřĽġт řŠėďтЦ ßĽüżƍƀĽтŗƍƀƯďтơżüƯтƯтŹŠƯŠƀƈüŖƧŗĽт żŠƯĖĽŊüĘтřŠėď 
ŠĖŠƯŠơĽƀŎŠЎтƀŎżƯġƀüĘтŠĵĽġŚЎтƀŹżšĖŠơüĘтƀĽıтŠĵżƯüĘтơƀŹšőřĽġтĽтŹŠƀĽőĽĘЍ In aczej ich 
ŠżĵüřĽƯŗƧт ƍőġĵřďт ơƧėĺŖŠĝƯġřĽƍт Ľт ŹŠт ƈüŎт ŗıėƯďėġŊт ŹŠĝżšƲƧт ŠĝŗšơĽďт
ŹŠƀŖƍƀƯġŚƀƈơüтřüƀƈıŹřġĵŠтĝřĽüЍт 
 
6. Fatamorgana Ц ßĽüżƍƀĽтơĽĝƯďтėŠƁЎтėŠтřĽġтĽƀƈřĽġŊġ. JġƁőĽтřĽġтƯĝüĝƯďтÆġƀƈƍтSĽŖƧт
Woli ŹŠĝĝüĝƯď ƀĽıтŗĽżüƲŠơĽ ĽтƯüėƯřďтŎƍтřĽġŗƍтĖĽġėтОŗıėƯďėтƀĽıЎтŠĝơüĝřĽüŊďė, 
řüżüƲüŊďėтřüтudar).  
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Konsekwencjami  ŹŠơƧƲƀƯƧėĺтơƧŹüĝŎšơтŗŠƲġтĖƧĘЏ 

- Ëƈżüƈüт ·ƍřŎƈšơт ßƧƈżƯƧŗüŖŠƁėĽ ƀŹŠơŠĝŠơüřüт ƍŎďƀƯġřĽüŗĽЎт
poturbowaniem, zasypaniem przez piasek;  

- Skutki ЎтŎƈšżġтŊƍƲтřüтƯüơƀƯġтŹżƯƧŹŠŗĽřüĘтĖıĝď Wiarusom o egipskiej 
ŹżƯƧĵŠĝƯĽġЎтřŹЍтŹƍƀƈƧřřġтƯüŹüőġřĽġтŠėƯƍтƈżơüőġтƯŗřĽġŊƀƯüŊďėġтŹŠƯĽŠŗт
¾ŎƍŹĽġřĽüтŠтϚтėƯƧтŹŠŹüżƯġřĽġтƈơüżƯƧтƯŗřĽġŊƀƯüŊďėġт¾ĽŖıтơŠőĽтŠтϚЍ 

- Sytuacje ekstremalne  ƈüŎĽġтŊüŎтĵŖšĝЎтŠĝơŠĝřĽġřĽġЎтơƧėĺŖŠĝƯġřĽġтėƯƧтƍĝüżт
ƀŖŠřġėƯřƧЎтŎƈšżġтƯơĽıŎƀƯüŊďтЦ ƯüтŎüƲĝġтЦ ŹŠƯĽŠŗтƈżƍĝřŠƁėĽтƈġƀƈƍтŠтϚЍтт 

íŠĖЍтƀЍтϚϚϜтơтŹŠĝżıėƯřĽŎƍЍт 
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VI.  OAZA NEHTOP 
 
Po dwudniowej  ŗıėƯďėġŊтơıĝżšơėġтŹżƯġƯтŹƍƀƈƧřĽıтßĽüżƍƀĽтŹŠơĽřřĽтĝŠƈżƯġĘтĝŠт
ĝƯĽơřġŊтŠƀüĝƧтƯřüŊĝƍŊďėġŊтƀĽıтơтŠüƯĽġЍтíĖőĽƲďтƀĽıтĝŠтřĽġŊтƯтŎĽġżƍřŎƍтƯüėĺŠĝřĽġĵŠЍт
kġƁőĽт ơėƯġƁřĽġŊт ĝŠƯřüőĽт ĴüƈüŗŠżĵüřƧЎт ƈŠт ĝŠŹĽġżŠт ƯĝüřĽġт Æġƀƈƍт ?ƧƀėƧŹőĽřƧт
pozwoli im żƍƀƯƧĘт ơт ŎĽġżƍřŎƍ ƯüĖƍĝŠơüŚЍт ·ŠżüƲŎüт ŠƯřüėƯüт řĽġƍĴřġт
ŠĖėĺŠĝƯġřĽġт ŠüƯƧт ĝŠŠŎŠŖüЎт ėŠт ĝŠĝüƈŎŠơŠт řüĝơƧżıƲüт ƀĽŖƧт ŹŠĝżšƲƍŊďėƧėĺЍ 
íüüőüżŗƍŊġтƈġƲтŗĽġƀƯŎüŚėšơЍ kġƁőĽтVżüėƯġтřĽġтŹżƯƧŹŠŗřďтƀŠĖĽġЎтƈŠтŎƈšżƧƁтƯтw·9т
ŗŠƲġтơƧżüƯĽĘтƯĝƯĽơĽġřĽġтĵĝƧƲтơġĝőġтƀŖšơт?üőüĝĽġżüтřĽġтŹŠơĽřřŠтƈƍтĖƧĘтƲüĝřġŊт
wioski. ZnüŊĝƍŊġтƀĽıтŊġĝřüŎтƯġтƯřüŎĽġŗтƯüŹƧƈüřĽüтřüтŗüŹĽġтŗüŗġőƍŎšơЍт 
 
ßƧŊüƁřĽġřĽġЏ Nehtop  ƈŠтơƧŊďƈŎŠơüтŠƀüĝüЎтŠтĽƀƈřĽġřĽƍтŎƈšżġŊтơтCĵĽŹėĽġтřĽġтơĽġт
ŹżüơĽġт řĽŎƈЍт íüŗĽġƀƯŎƍŊďт Ŋďт ơƧŖďėƯřĽġт ơƧƯřüơėƧт ƀƈüżƧėĺт ĖŠĵšơЎт ŎƈšżƯƧт
ŹżƯġƈżơüőĽт řüŊŹĽġżơт ĵżġėŎďЎт ŹŠƈġŗт ėĺżƯġƁėĽŊüŚƀŎďт üт ơżġƀƯėĽġт ĽƀőüŗƀŎďт
ŠĴġřƀƧơıт żġőĽĵĽŊřďЍт ßт ėüŖƧŗт CĵĽŹėĽġт ŹŠƯŠƀƈüŖŠт ƈƧőŎŠт ŎĽőŎüт ƈükich miejsc, 
řüŊėƯıƁėĽġŊт ơт ŠĝőġĵŖƧėĺт ƯüŎďƈŎüėĺт ŹƍƀƈƧřĽт őƍĖт ơт ŠŎŠőĽėƧт ơėĽďƲт ƍŎżƧƈƧėĺт
ƁơĽďƈƧŚЍт ÆüŎт Ŋġƀƈт ơт ƈƧŗт ơƧŹüĝŎƍтЦ ŗĽġƀƯŎüŚėƧт wġĺƈŠŹт ƈŠт ŹŠƈŠŗŎŠơĽġт
ƀƈżüƲřĽŎšơтƁơĽďƈƧřĽт¾ġżŎġƈЎтŎƈšżƯƧтơт^ÞтơĽġŎƍтŹЍřЍġЍтƯüƀƧŹüőĽтŊďтơтŹĽüƀŎüėĺт
¾üĺüżƧЍтðƧŊďтơĽüżďЎтƲġтĝŠŹšƈƧтĽƀƈřĽġĘтĖıĝƯĽġтƲƧėĽġтřüтƯĽġŗĽЎтĝŠŹšŎĽтėĺŠĘтŊġĝřüт
ŹżüĝüơřüтƁơĽďƈƧřĽüтŹŠƯŠƀƈüřĽġтơŠőřüтŠĝтĽřƈżƍƯšơЍтßтŎüƲĝƧŗтơĽġŎƍтőĽėƯĖüт
ƈüŎĽėĺтŗĽġŊƀėтŗüőüŖüЍтmĽőŎüтƍŎżƧƈƧėĺтŗĽġŊƀėтŎƍőƈƍтŠĝŎżƧőĽтäÞ^^^-ơĽġėƯřĽтƈƍżƧƁėĽЍт
}Ėġėřüт ĽřơüƯŊüт UżüřėƍƯšơЎт ŎƈšżƧŗт ƈŠơüżƯƧƀƯďт ĖüĝüėƯġЎт Ŋġst jednak 
řüŊơĽıŎƀƯƧŗтƯüĵżŠƲġřĽġŗтŠĝтėƯüƀšơтřüŊüƯĝƍт żüĖšơтơтÞ^^тơĽġŎƍЍтт 
 
}ƀüĝüтőĽėƯƧтřĽġėŠтŹŠřüĝтϞϙтőƍĝƯĽЎтƯтėƯġĵŠтŹŠřüĝтŹŠŖŠơüтƈŠтŠƀŠĖƧтĖüżĝƯŠтƀıĝƯĽơġт
ơƧĵőďĝüŊďėġт řĽġŎĽġĝƧт řüт ƀƈŠт őüƈт Оơт żƯġėƯƧơĽƀƈŠƁėĽт ŊġƀƯėƯġт ơĽıėġŊПЍт ¾ġŎżġƈт
ĝŖƍĵŠơĽġėƯřŠƁėĽт ƯơĽďƯüřƧт Ŋġƀƈт Ưт ŹŠĖőĽƀŎďт ƁơĽďƈƧřĽďт ¾ġżŎġƈт Ľт ŹżüŎƈƧŎüŗĽт
żġőĽĵĽŊřƧŗĽЎтŎƈšżġтŎƍőƈƧơƍŊďтŗĽġƀƯŎüŚėƧЍтßƁżšĝтŹŠƯŠƀƈüŖƧėĺтƀďтƈüŎƲġтŠƀŠĖƧттw 
ƀĽőġт ơĽġŎƍЎт ŗŖŠĝƯĽġŚėƧт üт řüơġƈт ŎĽőŎŠżŠт ĝƯĽġėĽЍт íüŗĽġƀƯŎƍŊďт ŎĽőŎüřüƁėĽġт
ĝŠŗŠƀƈơЎт Ŏƈšżġт żŠƯƀĽüřġт ƀďт ơŠŎšŖт ŊġƯĽŠżüЍт ·żƯƧт ŎüƲĝƧŗт ƯřüŊĝƍŊġт ƀĽıт ŹŠőġт
ƍŹżüơřġЎт ŗüŖƧт ĵüŊт Ľт ŠĵżšĝЎт üт ƈüŎƲġт ƯüĵżŠĝüт ĝőüтƁơĽŚт ОƀĽėВПЎтkóz i drobiu.  
uĽġƀƯŎüŚėƧт ƀďт ơĽıėт ƀüŗŠơƧƀƈüżėƯüőřĽЍ 8ƍĝƧřŎĽт řĽġт ŹżƯƧŹŠŗĽřüŊďт ƈƧėĺт
ŠĵőďĝüřƧėĺтơтĽřřƧėĺтơĽŠƀŎüėĺтCĵĽŹƈƍтЦ ƀďтĖƍĝŠơüřġтřüтơƯšżтƀƈüżŠƲƧƈřƧch 
domostw (Test Rozumu) . To co najbardzĽġŊтƯüƀŎüŎƍŊďėġтОÆġƀƈтºŠƯƍŗƍПЎтƈŠтĖżüŎт
ŗġėƯġƈƍтĽтŎŠĵŠŎŠőơĽġŎЎтŎƈŠтŹżƯƧŹŠŗĽřüŖĖƧтĽƀőüŗƀŎĽġĵŠтĝƍėĺŠơřġĵŠЍтðüĝřüтƯт
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ŎŠĖĽġƈт řĽġт ƯüƀŖüřĽüт ƈơüżƯƧЍт ßƀƯƧƀėƧт ƯüƁт řŠƀƯďт ƀƯüƈƧт ŹżƯƧŹŠŗĽřüŊďėġт ƈġт Ưт
ŹżƯġĝƀƈüơĽġŚтơĽĝƯĽüřƧėĺтřüтżġőĽġĴüėĺтƯĵżŠŗüĝƯŠřƧėĺтơтInstytucie Egipskim .  
 
wüтŊġƯĽŠżƯġтƯřüŊĝƍŊġтƀĽıтřĽġơĽġőŎüтơƧƀġŹŎüЎтřüтŎƈšżġŊтơƯřŠƀĽтƀĽıтŠĖġőĽƀŎЍтkġƀƈтŠřт
řüŊơüƲřĽġŊƀƯƧŗт ŠĖĽġŎƈġŗт Ŏƍőƈƍт ĝőüт ŗĽġƀƯŎüŚėšơЍт íüơĽġżüт Šřт őĽėƯřġт
ŹżƯġĝƀƈüơĽġřĽüтĽтĺĽġżŠĵőĽĴƧЎтƯтŎƈšżƧėĺтŊġĝřŠтřüтŹġơřŠтŠĖżüƯƍŊġтĖŠĵĽřĽıт¾ġżŎġƈЍт 
 
ßŖüĝƯıтřüĝтŠƀüĝďтƀŹżüơƍŊe müŹŖüř, któremu pomaga 2 Wtajemniczonych . Oni 
ŊüŎŠтŊġĝƧřĽтơĽġĝƯďтĵĝƯĽġтƯřüŊĝƍŊġтƀĽıтƁơĽďƈƧřĽüт¾ġżŎġƈтĽтƀďтĝŠŹƍƀƯėƯüřĽтĝŠт
sekretów.  ÆżƯġėĽŗт ßƈüŊġŗřĽėƯŠřƧŗт Ŋġƀƈт ƈüŎƲġтAGENT Muabik , który 
ƈŠơüżƯƧƀƯƧŖтġŎƀŹġĝƧėŊĽЍт wĽƲġŊтơтĺĽġżüżėĺĽĽтƯřüŊĝƍŊġтƀĽıтŹŠƯŠƀƈüŖƧėĺтϞтżŠĝƯĽřтƯт
ŗıƲėƯƧƯřüŗĽтřüтėƯġőġЎтƲŠřüŗĽтĽтĝƯĽġĘŗĽЍтkġĝġřтƯтßƈüŊġŗřĽėƯŠřƧėĺтЦ Haszepsu  
Ц ŹżƯġƲƧơüтơŖüƁřĽġтŎżƧƯƧƀтơĽüżƧЍтmĽőŎüтŗĽġƀĽıėƧтƈġŗƍтƈŠтŠřтŹżƯġĖƧơüŖтơт
müĽżƯġЎт ơт ŎƈšżƧŗт ƀƯŹĽġĵŠơüŖт ŹŠėƯƧřüřĽüт UżüřėƍƯšơЍт ·ŠŗĽmo surowych 
řüŎüƯšơтmüŹŖüřüтơƀƯġĝŖтơтĽřƈƧŗřġтżġőüėŊġтƯтŊġĝřďтƯтŎŠŹƈƧŊƀŎĽėĺтơĝšơЎтơт
ŎƈšżġŊтŎüżüơüřƀġżüŊƍтƀĽıтƯüƈżƯƧŗüŖЍт}ĝтƈüŗƈġŊтŹŠżƧтŊġĵŠтƁơĽüƈŠŹŠĵőďĝтƯüėƯďŖтƀĽıт
ƀƧŹüĘЎт řĽėƯƧŗт ŹĽüƀġŎт ơт ŎőġŹƀƧĝżƯġЍт ?ŠƯřüřĽġт ŹżüơĝƯĽơġŊт ŗĽŖŠƁėĽт Ľт
ƈŠơüżƯƧƀƯďėüтŗƍтƈġżüƯтƈıƀŎřŠƈüтƯüтƍŎŠėĺüřďтŠżüƯтĵơüżřƧŗтŗĽüƀƈġŗтơƧơŠŖƍŊġт
ƍтřĽġĵŠтřĽġėĺıĘтĝŠтƲƧėĽüтřüтŠĝőƍĝƯĽƍтĽтơƧėĺŠơƧơüřĽüтŎŠőġŊřġĵŠтŹŠŎŠőġřĽüт
ŠĝėĽıƈƧėĺтŠĝтƁơĽüƈüтƀƈżüƲřĽŎšơЍт 
 
küŎтƯüėĺŠơƍŊďтƀĽıтŗĽġƀƯŎüŚėƧЏт 
 
ϚЍтkġƲġőĽтřüтŹƍƀƈƧřĽтŠĝтßĽüżƍƀšơтŠĝŖďėƯƧŖтƀĽıтAGENT Muabik ЎтƈŠтĝŠƈüżŖтĝŠтŠƀüĝƧт
ơėƯġƁřĽġŊтĽтƍŹżƯġĝƯĽŖтŗĽġƀƯŎüŚėšơтŠтƯĖőĽƲüřĽƍтƀĽıтUżüřėƍƯšơЍтßšơėƯüƀтŗĽġőĽт
ŠřĽтƈżŠėĺıтėƯüƀƍтĖƧтƍŎżƧĘтřüŊĖüżĝƯĽġŊтơƧżšƲřĽüŊďėġтƀĽıтŹżƯġĝŗĽŠƈƧЎтƀėĺŠơüĘт
ŠĖĽġŎƈƧтŎƍőƈŠơġЎтƯŗĽġřĽĘтƀƈroje. uĽġƀƯŎüŚėƧтƀƈüżüŊďтƀĽıтƍĝüơüĘтŹŠĖŠƲřƧėĺт
ŗƍƯƍŖŗüřšơтĽтƯĝƯĽơĽġřĽтƀďтƈƧŗЎтƲġтřĽġтŗüтĽėĺтřüтŗüŹüėĺЍт·ŠĝŠĖřĽġтŊġƁőĽт
ßĽüżƍƀĽтơтŠĖüơĽġтŹżƯġĝтŗĽżüƲġŗтƯơőġŎüőĽтŹżƯġĝтơŎżŠėƯġřĽġŗтĝŠтơƀĽЍт 
 
ϛЍтkġƲġőĽтßĽüżƍƀĽтĝŠƈüżőĽтĝŠтŠƀüĝƧтřĽġƀŹŠĝƯĽġơüřĽġЎтƈŠтơƧơŠŖüőĽтŹżƯġżüƲenie.  
küŎŠЎт Ʋġт ƈƧőŎŠт řĽġőĽėƯřĽт ƯřüŊďт ŊıƯƧŎт üżüĖƀŎĽЎт ƈŠт ŹĽġżơƀƯġт řüŹŠƈŎüřġт ŠƀŠĖƧт
ŠĝŹŠơĽüĝüŊďт őƍĖт ŎŠŗƍřĽŎƍŊďт ƀĽıт ŗĽıĝƯƧт ƀŠĖďт ơт řĽġƯřüřƧŗт 8Vт ŊıƯƧŎƍт
(staroegipskim). kġĝƧřĽġтüżėĺġŠőŠĵтŊġƀƈтơтƀƈüřĽġтƯĽĝġřƈƧĴĽŎŠơüĘтƈġřтŊıƯƧŎтŊüŎŠт
ơƧŗüżŖƧтĝĽüőġŎƈтĝüơřƧėĺтŹŠĝĝüřƧch faraonów. ßĽüżƍƀĽтŗŠĵďтŹżƯġżơüĘтŊüŎĽƁт
żƧƈƍüŖтėƯƧřĽŠřƧтŹżƯġƯтmüŹŖüřüтĽтßƈüŊġŗřĽėƯŠřƧėĺтřüтơƧƀŹĽġЍт 
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ßтŠĖƍтơƧŹüĝŎüėĺтřüĝżƯıĝřƧŗтėġőġŗ prawie wszystkich  mies zŎüŚėšơтŊġƀƈт
ƀƯƧĖŎĽġтŹŠƯĖƧėĽġтƀĽıтĽřƈżƍƯšơЍтkġƁőĽтĖıĝďтŹġơřĽЎтƲġтĽřƈżƍƯĽтřĽġтŠĝŎżƧőĽтĽėĺт
ŹżüơĝƯĽơġĵŠтơƧƯřüřĽüЎтƈŠтơƧŹƍƀƯėƯďтŹŠĝżšƲřƧėĺтėüŖŠЍтkġƁőĽтŊġĝřüŎтƯüƍơüƲďЎт
ƲġтŹżƯƧĖƧőĽтřĽġтơĽġżƯďтơтĽėĺтƯüŹġơřĽġřĽüтŠтŹżƯƧơĽďƯüřĽƍтĝŠтĽƀőüŗƍЎтŠĝŎżƧŊďЎтƲġт
ơƧŹƧƈƍŊďт Šт ƁơĽďƈƧřĽġт őƍĖт ĖüĝüŊďт ŠĖġőĽƀŎт řüт ơƧƀŹĽġЎт ƈŠт ŹŠĝġŊŗďт ĝġėƧƯŊıт Šт
ƍƁŗĽġżėġřĽƍтƀơŠĽėĺтĵŠƁėĽЍтuŠĵďтƀŹżšĖŠơüĘтƈġĵŠтĝŠŎŠřüĘтřüтŎĽőŎüтƀŹŠƀŠĖšơ, 
np.: 

- íüŹżŠŹŠřƍŊďтĽŗтřŠėőġĵтơтŊġĝřġŊтƯтėĺüƈтřüтƍĖŠėƯƍтơƀĽЎтĝŠтŎƈšżġŊтơėƯġƁřĽġŊт
ƀėĺŠơüŊďтĝơüтơĽŎőĽřŠơġтŎŠƀƯġтƯтŊüĝŠơĽƈƧŗĽтơıƲüŗĽЎтŎƈšżġтĖƍĝƯďтƀĽıт
ĝŠŹĽġżŠтřŠėďАт 

- ßƀŎüƲďтĽŗтĴüŖƀƯƧơďтĝżŠĵıтĝŠтƁơĽďƈƧřĽтőĽėƯďėЎтƲġт ŹŠтĝżŠĝƯġт ƯĵĽřďтƯт
ŹżüĵřĽġřĽüтőƍĖтơтơƧřĽŎƍтĖƍżƯƧтŹĽüƀŎŠơġŊтОŊġƁőĽтƯтƈƧŗтŹżŠĖőġŗġŗтßĽüżƍƀĽт
jeszcze sobie nie radzili) ; 

- ¾ŹżšĖƍŊďтŹŠėĺŠơüĘтĽėĺтƲƧơėġŗтơтƁơĽďƈƧřĽтŊġƁőĽтƯŠƀƈüřĽġтŠĝŎżƧƈüЍт 
 
ßĽüżƍƀĽтŗŠĵďтŊġĝřüŎтŹŠƯƧƀŎüĘтƀŹżƯƧŗĽġżƯġŚėüтơтŹŠƀƈüėĽт[üƀƯġŹƀƍЎтŎƈšżƧтƯüт
ėġřıт ƯüĖżüřĽüт ĵŠт ĝŠт müĽżƍт Ŋġƀƈт ĵŠƈšơт ŠƀƈżƯġėт ĵŠƁėĽт ŹżƯġĝт ŹőüřŠơüřƧŗт
ƯüŗüėĺġŗЎтüтřüơġƈтƯüŹżŠơüĝƯĽĘтĽėĺтĝŠтƁơĽďƈƧřĽЍтÆüтƯřüŊĝƍŊġтƀĽıтĖŠơĽġŗт
raptem dwie godziny marszu na wschód od oazy. ßĽüżƍƀĽтơтĝżŠĝƯġтĝŠтƁơĽďƈƧřĽт
ŹŠơĽřřĽтŹżƯġėƯƍơüĘЎтƲġтƀďтėüŖƧтėƯüƀтƁőġĝƯġřĽтŹżƯġƯ ŗıƲėƯƧƯřтƯтŠƀüĝƧЍт 
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VII.  ¿ß^1Æåw^ 

 
 
To ostatni punkt na drodze Wiarusów. ÆŠтŊüŎтƯŠƀƈüřĽġтŠřтŹżƯġŹżŠơüĝƯŠřƧтƯüőġƲƧт
ŠĝтuVтĽтƈġĵŠтơтŊüŎĽėĺтżġőüėŊüėĺтŹŠƯŠƀƈüŊďтßĽüżƍƀĽтĝŠтėƯŖŠřŎšơтġŎƀŹġĝƧėŊĽЍт 
 
·ŠтŎĽőŎƍтĵŠĝƯĽřüėĺтŗüżƀƯƍтřüтơƀėĺšĝтŠĝтŠƀüĝƧтßĽüżƍƀĽтƀƈüŊďтřüтŎżüơıĝƯĽтĝƍƲġŊт
ơƧĝŗƧЍт·ŠřĽƲġŊЎтơтŹƍƀƈƧřřġŊтĝŠőĽřĽġЎтŹŠŗĽıĝƯƧтơƧĝŗüŗĽЎтơĽĝüĘтŹrzysypany 
piaskiem pylon. ÆŠтĖżüŗüтĝŠтƀŎżƧƈġŊтŹŠĝтŹĽüƀŎüŗĽт¾üĺüżƧтƁơĽďƈƧřĽт¾ġżŎġƈЍтßт
ėĽďĵƍтŎĽőŎƍтĵŠĝƯĽřтơĽüƈżтŠĝƀŖŠřĽтŎŠőġŊřġтĴżüĵŗġřƈƧтĖƍĝŠơőĽЍ kġƁőĽтėƯŖŠřŎŠơĽġт
ġŎƀŹġĝƧėŊĽтĖıĝďтŹŠŗüĵüĘЎтƈŠтŗŠĵďтŊġƀƯėƯġтƀƯƧĖėĽġŊтŠĝŎŠŹüĘтơġŊƁėĽġЍтwüƀƈıŹřĽġт
wszyscy  ŗŠĵďтƯĖüĝüĘтƁơĽďƈƧřĽıЍтuƍƀƯďтĖƧĘтƁơĽüĝŠŗĽтƈġĵŠЎтƲġ czasie prób 
ĝŠƀƈüřĽüтƀĽıтĝŠтơřıƈżƯüтřüтŠŎŠőĽėƯřƧėĺтơƧĝŗüėĺтƯüėƯřďтŹŠŊüơĽüĘтƀĽıтőƍĝƯĽġтЦ 
ġĵĽŹƀėƧтƀƈżüƲřĽėƧтŎƍőƈƍтĝüơřƧėĺтĖŠĵšơЍт 
 
}ĝтuVтƯüőġƲƧтŊüŎтƯüŎŠŚėƯƧтƀĽıтŹżƯƧĵŠĝüтơтƁơĽďƈƧřĽЍт9ƯƧтßĽüżƍƀŠŗтƍĝüтƀĽıт
eksploracja, ėƯƧтŹżƯġŊĝďтŹżƯġƯтőüĖĽżƧřƈтŎŠżƧƈüżƯƧтŹġŖġřтŹƍŖüŹġŎДт тŗŠƲġтƯĵŠĝƯďт
ƀĽıтŠĝġŊƁĘтĖġƯтřüżƍƀƯüřĽüтơżšƈтơтƯüŗĽüřтƯüтġƀŎŠżƈıтơтĖġƯŹĽġėƯřġтŗĽġŊƀėġДт9ƯƧт
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ƯĝġėƧĝƍŊďтƀĽıтƀĽŖďтơġĝżƯġĘтĝŠтƁżŠĝŎüЎтŊġƁőĽтƁơĽďƈƧřĽüтĖıĝƯĽġтŹĽőřŠơüřüДт9ƯƧтơт
ŊġŊтơřıƈżƯƍтƍĝüтƀĽı ŠĝŎżƧĘтƈüĖőĽėġтƯтĺĽġżŠĵőĽĴüŗĽтƯüơĽġżüŊďėƧŗĽтřĽġƯơƧŎőġтėġřřġт
ĽřĴŠżŗüėŊġтŠтėĺŠżŠĖüėĺтĽтĝŖƍĵŠơĽġėƯřŠƁėĽДт 
 
·żƯƧŎŖüĝŠơġтőŠŎüėŊġтơтƁơĽďƈƧřĽт 
 
ü Wrota  
ü Przedsionek  
ü Komnata Duchów  
ü Korytarz  
ü Sala z mumiami  
ü Tajny grób  
ü Zerwane schody  
ü mŠŗŠżüтĵŖšơřü 
ü ¾ġŎżġƈřġтơƧŊƁėĽġ 
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EPILOG 
 
kġƁőĽтßĽüżƍƀĽтŹżƯġƲƧŊďтuĽƀŊıтĽтơżšėďтĝŠтmüĽżƍЎтƈŠтŊüŎтƀĽıтƯüėĺŠơüŊďДт9ƯƧтƀŹżšĖƍŊďт
ŹŠƀƯƍŎüĘтƯĝżüŊėıт?üőüĝĽġżüтĽтơƧŗĽġżƯƧĘтƀŹżüơĽġĝőĽơŠƁĘДт9ƯƧтƈġƲтƀŎŠřĴżŠřƈƍŊďт
ƀĽıтƯтƀüŗƧŗтVƍĖġżřüƈŠżġŗДт тŗŠƲġтƀŹżšĖƍŊďтŹżƯġĝŠƀƈüĘтƀĽıтĝŠтwüŹŠőġŠřüтĖƧт
ŠŹŠơĽġĝƯĽġĘтŗƍЎтŊüŎďтŎüřüőĽďтŠŎüƯüŖтƀĽıтVƍĖġżřüƈŠżЍт9ƯƧтŊġĝřüŎтřĽġтżƍƀƯƧтƯüт
řĽŗĽтŹŠƁėĽĵтVƍĖġżřüƈŠżüДт 
 
^ƀƈřĽġŊтżšơřĽġƲтżƧƯƧŎŠЎтƲġтřüżƍƀƯġřĽġтƁơĽďƈƧřĽтƀŹŠƈŎüŖŠтƀĽıтƯтżƯƍėġřĽġŗтŎőďƈơƧт
řüтßĽüżƍƀšơтĽтĽřřƧėĺтėƯŖŠřŎšơтơƧŹżüơƧЍтuŠƲġтơтŎŠőġŊřƧėĺтőüƈüėĺтĖıĝďт
ĝŠơĽüĝƧơüőĽтƀĽıтŠтƀƈżüƀƯőĽơƧėĺтŠŎŠőĽėƯřŠƁėĽüėĺтƁŗĽġżėĽтŎŠőġŊřƧėĺтėƯŖŠřŎšơт
ekspedycji?  
 

BESTIARIUSZ 
 
Mameluk  

?ŠƀŎŠřüŖƧтŎüơüőġżƯƧƀƈüт
i szermierz. W starciu 
ŹŠƈżüĴĽт ƀƯƧĘт Ưт ŖƍŎƍЎт
ŗĽŠƈüĘт ĝƯĽżƧƈƧЎт ŹėĺřďĘт
ơŖšėƯřĽďт őƍĖт ƯüĝüĘт
ƁŗĽġżƈġőřġт ėĽıėĽġт
ŎżƯƧơďт ƀƯüĖőďЎт Ươüřďт
ĖƍŖüƈġŗЍт wĽġт ŎơüŹĽт ƀĽıт
jednak do walki  
przeciwko uzbrojonej w 
ĖżŠŚт Źüőřďт ŹĽġėĺŠėĽġЍт
ßĽġЎт Ʋġт ŎŠőėƯƍĵüт řĽġт
ŠƀŖŠřĽт ĵŠт ŹżƯġĝт

ŎüżüĖĽřŠơďтŎƍőďЍтuüŗġőƍŎüтŹŠƯřüĘтŗŠƲřüтřĽġтƈƧőŎŠтŹŠтŎüƍŎüƀŎĽėĺтżƧƀüėĺтƈơüżƯƧЎт
üőġтĽтĝżŠĵŠėġřřƧŗтƍĖĽŠżƯġЍтßüżƈŠтŹŠтơüőėġтƯüŊżƯġĘтŹŠĝтŊġĵŠтĺġŖŗЍтíüŹġơřġтƈżƯƧŗü 
ƈüŗтơŠżġėƯġŎтƯтŎŠƀƯƈŠơřŠƁėĽüŗĽ řüтơƧŹüĝġŎтŹŠƈżƯġĖƧтơƧŎƍŹĽġřĽüтƀĽıтƯтřĽġơŠőĽЍт
ßĽüżƍƀĽтřĽġтŹŠơĽřřĽтƀĽıтƯĝƯĽơĽĘЎтĵĝƧтƀüŗĽтơтŗüŗġőƍėŎĽġŊтřĽġơŠőĽтĖıĝďтżŠƯġĖżüřĽт
do naga!  
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Al -Malik, syn Al -Aziza, 31 lat 
ßƧĖżüřġтüƈżƧĖƍƈƧтĽтƀŹżüơřŠƁėĽЏ mżƯġŹüтϝЎт¾ŎƍŹĽġřĽġтϜЎт¾ĽŖüтơŠőĽтϛЎтºŠƯƍŗт
1, Mordobicie 1, Szermierka 4, Maszerowanie 1, Strzelanie 2, Patrolowanie 
ϛЎтküƯĝüтŎŠřřüтϝЎт}ĝŹŠżřŠƁĘтřüтƈżƍĝƧтϚЎт?ƧƀėƧŹőĽřüтϚЎт?ŠơŠĝƯġřĽġтϛЎт
Leczenie 2, ßƧƈżƯƧŗüŖŠƁĘтϚϡ 
ßƧŹŠƀüƲġřĽġЏ ŎĽőŎüт ĝƯĽżƧƈšơЎт ŖƍŎЎт ĖƍŖüƈЎт ŹĽƀƈŠőġƈЎт ŎŠőėƯƍĵüт Ľт ĺġŖŗЎт
ƯĝŠĖĽŠřƧт ŎŠŚƀŎĽт żƯďĝт Ľт żüƀŠơƧт üżüĖƀŎĽт ơĽġżƯėĺŠơĽġėЎт ơŠżġėƯġŎт Ưт
klejnotami  

 
Beduini  
To prawdziwi synowie pustyni, którzy 
ĝŠƀĽüĝüŊďтơĽġőĖŖďĝšơЎтƀơŠĽėĺтřüŊơĽġżřĽġŊƀƯƧėĺт
ƈŠơüżƯƧƀƯƧЍт8ġĝƍĽřĽтƀďтŗřĽġŊтơŠŊŠơřĽėƯƧтřĽƲт
ŗüŗġőƍėƧЎтüőġтŹĽőřĽġтƀƈżƯġĵďтƀơƧėĺтŹƍƀƈƧřřƧėĺт
ƀƯőüŎšơЍтíüтơġŊƁėĽġтřüтřĽġŎƈšżġтƯтřĽėĺтřüőġƲƧт
ƯüŹŖüėĽĘтĺüżüėƯЎтƯüтơŎżŠėƯġřĽġтřüтĽřřġЎтơĽŠĝďėġт
ĝŠтƈüŊġŗřƧėĺтƀĽġĝƯĽĖтĖġĝƍĽřšơЎтĵżŠƯĽтƁŗĽġżĘЍт
8ġĝƍĽřĽт ƀďт ŗĽƀƈżƯüŗĽт ƯüƀüĝƯġŎЍт ¾Ŏüőřġт
ơďơŠƯƧЎт ŹƍƀƈƧřřġт ơƧĝŗƧЎт ŹŠƯŠżřĽġт
opuszczone oazy - ƈŠтŗĽġŊƀėüЎтơтŎƈšżƧėĺтŗŠƲřüт
ƀŹŠĝƯĽġơüĘтƀĽıтüƈüŎƍЍтßüőėƯďėтŎŠřřŠЎтřüőġƲƧт
ŹüŗĽıƈüĘЎтƲġтřĽġŠĖġƯřüřƧтơĽġżƯėĺŠơĽġėтŗŠƲġт
ƀŹŖŠƀƯƧĘтƀĽıтřüтơĽĝŠŎтĽтƯüŹüėĺтŊġĝřŠĵüżĖřġĵŠт
kuzyna.  
 
 
Jusuf ibn Tariq, syn wodza plemienia Jebeliya, 19 lat  
ßƧĖżüřġтüƈżƧĖƍƈƧтĽтƀŹżüơřŠƁėĽЏ mżƯġŹüтϛЎт¾ŎƍŹĽġřĽġтϝЎт¾ĽŖüтơŠőĽтϜЎтºŠƯƍŗтϚЎт
Mordobicie 1, Szermierka 2, Maszerowanie 2, Strzelanie 3, Patrolow anie 4, Jazda 
ŎŠřřüт ϛЎт }ĝŹŠżřŠƁĘт řüт ƈżƍĝƧт ϜЎт ?ƧƀėƧŹőĽřüт ϚЎт ?ŠơŠĝƯġřĽġт ϚЎт oġėƯġřĽġт ϚЎт
ßƧƈżƯƧŗüŖŠƁĘтϚϝ 
ßƧŹŠƀüƲġřĽġЏ ƯüŎżƯƧơĽŠřƧтřšƲЎтƀƯüĖőüЎтƀƈüżƧЎтĝŖƍĵĽтŗƍƀƯŎĽġƈЎтơĽġőĖŖďĝƯĽġт
ŠŹŠżƯďĝƯġřĽġЎтƀŎšżƯüřġтơŠżŎĽтƯтơŠĝďЎтƈüőĽƯŗüřт?ƍėĺüт·ƍƀƈƧřĽ 
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müŹŖüřтstarego kultu  
ßƧƀŠŎĽЎтŖƧƀƧЎтƀƍėĺƧтĽтơтƈżƍĝřƧŗтĝŠтƯĽĝġřƈƧĴĽŎŠơüřĽüтơĽġŎƍЍтßƧĵőďĝüтŊüŎĖƧтŗšĵŖт
ŗĽġĘтƯüżšơřŠтϜϙЎтŊüŎтĽтϠϙтőüƈЍт·żŠƀƈġЎтŹżƯġƈüżƈġтƀƯüƈƧтŗŠĵďтƀƍĵġżŠơüĘЎтƲġтƈŠтƯơƧŎŖƧт
fellach - żŠőřĽŎтőƍĖтĺŠĝŠơėüтƯřüĝтwĽőƍЍтkġĝřüŎтŊıƯƧŎЎтơтŊüŎĽŗтŎŠŗƍřĽŎƍŊġтƀĽıтƯт
tŠơüżƯƧƀƯüŗĽЎтơƀŎüƯƍŊġЎтƲġтƯřüтŹĽƀŗŠтĽтŗŠơıтĴüżüŠřšơЍтVżƍŹƧтƈüŎĽėĺтơƧƯřüơėšơт
ŹŠŊüơĽüŊďтƀĽıтřüтơĽġżƯėĺŠŖŎüėĺтơƧĝŗЎтĵĝƧтĴżüřėƍƀėƧтƲŠŖřĽġżƯġтƯĖőĽƲďтƀĽıтƯĖƧƈтĖőĽƀŎŠт
zasypanych w piachu piramid, grobowców i ruin dawnych miast.  
 

Muabik  
Wybrane atrybuty i sprawno ƁėĽЏ mżƯġŹüтϚЎт¾ŎƍŹĽġřĽġтϜЎт¾ĽŖüтơŠőĽтϝЎтºŠƯƍŗт
3, Mordobicie 1, Szermierka 1, Maszerowanie 4, Strzelanie 1, Patrolowanie 
ϜЎт}ĝŹŠżřŠƁĘтřüтƈżƍĝƧтϝЎт?ƧƀėƧŹőĽřüтϞЎт?ŠơŠĝƯġřĽġтϚЎтoġėƯġřĽġтϝЎт}ĖƀŖƍĵüтϛт
ßƧƈżƯƧŗüŖŠƁĘтϚϛ 
ßƧŹŠƀüƲġřĽġЏ ĖżďƯŠơƧтėĺġŹġƀƯтОƀĽġżŹŠơüƈƧтŗĽġėƯПтőƍĖтơŖšėƯřĽüтĽт
żƧƈƍüőřƧтřšƲЎтƈüőĽƯŗüřƧЎтüŗƍőġƈƧЎтƯơšŊтŹġżĵüŗĽřƍтƯтĺĽġżŠĵőĽĴüŗĽЎт
tajemniczy kamienny dysk  

 
 
Ghul  

Skrupulatni w liczeniu 
ŹŠőġĵŖƧėĺт UżüřėƍƯĽт ƯġƈŎřıőĽт
ƀĽıтƯтŹżŠĖőġŗġŗтƯřĽŎüŊďėƧėĺт
ƯơŖŠŎЍт }ĖŊġƲĝƲüŊďėт
pobojowiska nie mogli 
ĝŠőĽėƯƧĘт ƀĽıт ƯüĖĽƈƧėĺЍт 9ƯıƀƈŠт
ơĽĝƯĽġőĽтƈġƲтĝƯĽơřġЎтėĺŠĝƯďėġт
řüтėƯƈġżġėĺтŖüŹüėĺЎтŹŠŎżüėƯřġт
ĽƀƈŠƈƧЎтŎƈšżġтŎżıėĽŖƧтƀĽıтơƁżšĝт
ƈżƍŹšơЍтířĽŎüŖy za wydmami 
dopiero po salwie. Miejscowi 
Ươďт Ŋġт ĵĺƍőüŗĽт Ľт ƀďт Ľėĺт
ŠĖġėřŠƁėĽďт řĽġƯơƧŎőġт
ƯüřĽġŹŠŎŠŊġřĽЍт ·ŠřŠĘт ŠƀƈüƈřĽт

żüƯт ơĽĝƯĽüřġт ĖƧŖƧт ơĽġőġт ƀƈƍőġėĽт ƈġŗƍЎтĵĝƧт ĝŠƀƯŖŠт ĝŠт ŹŠơƀƈüřĽüт ŹżƯġėĽơŎŠт
uüŗġőƍŎŠŗЍт·ŠřŠĘтƯŊüĝüŊďтƈżƍŹƧЎтżŠƯŎŠŹƍŊďтƯĖƧƈтŹŖƧƈŎŠтơƧŎŠŹüřġтĵżŠĖƧ a 
řüơġƈтƯüĖĽġżüŊďтƀĽıтƯüтŎŠřüŊďėƧėĺтĝŠŹĽġżŠтżüřřƧėĺЍт 
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