TARANTULA

Neapol 1799

Kategoria: eksploracja miasta, eskortowanie osobistosci, groza

A tutto c’e rimedio fuorché alla morte

(Na wszystko jest lekarstwo z wyjatkiem smierci)
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Tlo historyczne

Krolestwo Neapolu zajmowalo pod koniec XVIII wieku tereny poludniowych
Wioch oraz Sycylie. Rzadzone bylo przez dynastie Burbonow, a wiec rodzine,
ktorej czlonkowie panowali takze w Hiszpanii, a przede wszystkim we Francji -
do czasu ich zgilotynowania w 1793 roku. Zong kréla Ferdynanda IV byta Maria
Karolina, siostra Scietej w Paryzu Marii Antoniny. Neapolitanska krolowa
wiedziala wiec, jak krwawa jest rewolucja i czym dla monarchéw moze sie
skonczy¢. Bezwzglednie tlumila wiec wszelkie profrancuskie wystgpienia
ludnosci. Odwazna krolowa postanowila nie tylko broni¢ granic swojego
panstwa, ale 1 atakowac¢ wrogow poza nim. Wystgpila przeciwko silom
francuskim 1 polskim, ktére w 1798 roku znajdowaly sie nieopodal Rzymu.
Wojska neapolitanskie zostaly jednak rozbite. Polskie Legiony zwyciezyly m.in.
pod Civitta Castellana.

Kilka miesiecy temu napoleonscy zolnierze wraz z lokalnymi, wiloskimi
republikanami przegnali wiladcow krélestwa Neapolu z miasta. Para krélewska
uciekla na Sycylie, zas Francuzi 1 postepowi Wlosi zapanowali w miescie.
Niestety, nowe wiladze nie przekonaly do siebie mieszkancow. Prosty, katolicki
lud, zniechecony francuskim ateizmem, szybko zatesknil za monarchig. Tesknie
wypatruje powrotu krola i gotowy jest w kazdej chwili ruszy¢ do powstania.

A ten powrot nieubtaganie sie zbliza. Burboni wezwali na pomoc Brytyjczykow.
W Zatoce neapolitanskiej pojawila sie wielka flota, zas Francuzow jest w miescie
niewielu. Obsadzili zamek dolny - Castel Nuovo oraz zamek gorny - Castel Sant
Elmo. Ten ostatni to niezdobyta twierdza. Ponadto w kilku miejscach na terenie
miasta znajdujg sie nieliczne 1 zdemoralizowane garnizony wioskich
republikanéw.

W niektorych dzielnicach zaczelo sie juz wrzenie. POki co, buntownicy, zwani
lazzaronami, nie stajg do otwartego boju z wojskami francuskimi 1
republikanskimi, ale plotka gtlosi, ze dla ludzi zwigzanych z republikanskim
rzgdem nadszed! sadny dzien. Kilka domoéw nalezacych do ministrow
republikanskiego rzgdu zostato splgdrowanych, ktos zgingl. Od potludnia do
miasta wkroczyly oddzialy sanfedystow, obroncow swietej katolickiej wiary,
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ktore ulokowaly sie nieopodal muréw, wokét zamku zwanego Castel Capuano.
Na ich czele stoi kardynal Fabrizio Ruffo.

Francuzom 1 republikanom pozostalo czekanie na odsiecz glownych sil tzw.
Armii Italii Jeana-Etienna Championneta. Zamknieci w kilku obiektach starajg
sie nie zapuszcza¢ w ciasne 1 waskie uliczki miasta. Z tego powodu Neapol
znalaz! sie na granicy anarchii i chaosu. Nikt nie pilnuje juz porzadku.

Pierwsze dni Republiki w Neapolu

Tarantula
Wiarusi. Gra RPG



Rozgrzewka

Wiarusi stanowig zaloge dolnego zamku. Sg garstkg polskich legionistéw,
ktorych dowodztwo pozostawilo w Neapolu by zadbaé¢ o rannych z ostatniej
bitwy. Mieli takze odebra¢ zamowione u neapolitanskich krawcow mundury i
dostarczy¢ je na pdinoc Kroélestwa. Wybuch powstania unieruchomit ich w
Neapolu.

Wiarusi na patrolu - dowddca dolnego zamku wysyla co kilka godzin nowg
grupe zoinierzy na patrol. Ma wielu rannych i chorych, wiec grupy sg nieliczne i
skladajg sie z zolnierzy z roznych formacji. Kolejny patrol sklada sie z Wiarusow.
Najwyzszy stopniem otrzymuje rozkaz by sprawdzic¢ okoliczne ulice 1 place.

Wiarusi przemierzajg miasto, ktére wrze i jest na krawedzi wybuchu powstania.
Zolnierze czuja na sobie zlowrogie spojrzenia przekupek, rzeznikow i tragarzy.
Na widok patrolu matrony zaganiajg dzieci do bram, a ojcowie zatrzaskujg
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okiennice, w ktorych jeszcze chwile temu wygladaly panny. Wyrostki z
bezpiecznej odlegtosci pokazujg obsceniczne gesty, spluwajq i krzyczg wyzwiska
w kierunku zoinierzy.

Marszatek Gry moze wybrac lub wykonac rzut k6 by sprawdzic, jaka przygoda
spotkala Wiarus6w na patrolu:
1. Ktos pobil wtoskiego republikanina, sprawcy uciekajg kretymi
uliczkami;
2. Klotnia przekupek i wyzwiska: , Ty francuska ladacznico”, “Ty coro
bonaparciego antychrystal!”
3. Antyfrancuski napis na murze “Smieré Francuzom

I"

1 nazwiska
waznych oficeré6w. Moze nawet nazwisko jednego z Wiarusow?

4. Kukla kobiety ubranej we francuski mundur z ucieta glowg na srodku
wiekszego placu

5. Nielegalny skiad broni w straganie sprzedawcy warzyw — handlarz
znika szybko w labiryncie ulic

6. Ktos rzuca kamieniem z dachu w patrol krzyczac przy tym ,Niech zyjg
Burbonowie!”

Podczas Patrolu Wiarusi majg okazje poznac lub przypomniec sobie miasto. MG
powinien pozwoli¢ im w jaki$ sposob wykaza¢ sie opanowaniem,
odpowiedzialnoscig, wyczuciem sytuacji. Po kilku godzinach wracajg do fortu.

Zawigzanie akcji

Po powrocie do dolnego zamku Wiarusi zostajg pochwaleni 1 docenieni.
Nieoczekiwanie mogg otrzymac¢ nawet dodatkowy przydzial jedzenia 1 butelke
wina. Po kwadransie Wiarusi dowiedzg sie dlaczego dowodcy tak zadbali o
morale zolnierzy. Majg dla nich specjalne zadanie.

Wiarusi majg przetransportowac¢ do gornego zamku Marie Byron - Angielke,
ktora jako szpieg oddata Republice wielkie ustugi. Plotki glosza, ze to dzieki jej
informacjom udalo sie tak szybko zajg¢ Neapol. W rodzinnym kraju jest
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znienawidzona. Jesli trafi w rece Brytyjczykow, na pewno zostanie surowo
ukarana. To samo, a moze i co$S gorszego, grozi jej, jesli dopadng jg wojska
krolewskie lub zrewoltowany lud. Angielka, jako agentka, wie zbyt wiele. Nalezy
zapewnic jej bezpieczenstwo 1 przeprowadzic¢ z zamku dolnego do gornego.

Nie ma szans by w najblizszych dniach Francuzi mogli opusci¢ miasto. Od
polnocy otoczone jest przez krolewskich, na potudniu rzadzg juz sanfedysci, na
morzu panuje Royal Navy, a w okolicznych wsiach wiesniacy szykujg sie do
zbrojnego wystapienia przeciwko Francuzom. Dlatego jedynym bezpiecznym
miejscem wydaje sie gorny zamek.

W gabinecie komendanta zamku — putkownika Gilberta Basta — dowddca
przemawia do Wiarusow:

- Zolnierze, potraktujcie to zadanie jako dowdod olbrzymiego zaufania
jakim obdarza Was Republika. Nie zawiedZcie jej. Zapewnlijcie
bezpieczenstwo pannie Byron. To bardzo wazna osoba.

Adiutant putkownika dodaje poufale: - kochanica starego!

- Tak, tak, to ktos, komu nie moze sie nic stac. Chyba nie chcecie
wiedziec, w jakg furie wpadiby general Championet gdyby dowiedzial sie, zZe
jacys zoflnierze nie dopilnowali jego ukochanej?!

Adiutant dodaje znéw bezpretensjonalnie: - No 1 ona sporo wie, wiec jest
cenna dla naszego wywiadu.

- Myslicie o nagrodzie jaka Was czeka za bezpleczng eskorte. Za kilka
godzin bedziecie odpoczywac z butelkg wina w reku z poczuciem godnie
spefnionego obowigzku.

Adiutant dodaje: No i jakby nie byfo, tam na gorze Wy tez macie wieksze
Szanse na przezycie.
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Tajemne tlo Misji — wiedza, ktdrg posiada tylko MG

1. Wioskie wojska republikanskie zaczely juz paktowanie z krélem Neapolu.
Garnizony Wiochdéw nie sg dla Francuzow bezpieczne. Mozna tam zostac
pokazowo wydanym na pozarcie ludowi/krélowi/Brytyjczykom.
Cokolwiek, co tylko bedzie sie optacato Wiochom.

2. Angielka nie jest juz przekonana do stuzby Republice. Jedynym powodem,
dla ktérego zdradzila Anglie, byl jej kochanek, Francuz Jean-Etienne
Championnet. On jednak nie okazal sie wierny. Angielka chce wiec
uzyska¢ w ojczyznie przebaczenie win. Zaczela juz w tej sprawie
korespondowac z sir Willlamem Hamiltonem. Ten obiecal jej amnestie w
zamian za cenny przedmiot, ktéry znajduje sie w Neapolu — Krater
Wiladcy Europy.

3. Francuzi wiedzg, ze Angielka wie zbyt wiele o sieci agentéw francuskich
w Italii. Aby nie wpadla w rece wroga nalezy jg bezpiecznie wywiez¢ lub
ukry¢. W ostatecznosci zgtadzic, ale tego dowodca dolnego zamku nie
chce robi¢ (skruputy). Postanawia wiec podrzucic jg - jak zgnile jajo - do
kolegi z gornego zamku.

Tarantula
Wiarusi. Gra RPG



Tarantula
rusi. Gra RPG




Przebieg gry

Gracze probujg dotrze¢ do gérnego zamku 1 bezpiecznie przetransportowac tam
Angielke. Co rusz stajg przed dylematem: ,ktéredy?” wybierajgc droge lub stajgc
oko w oko z neapolitanskim ludem. Po drodze sg swiadkami scen, ktdre
Swiadczg o tym, ze rewolta moze wybuchna¢ w kazdej chwili. Spotykajg grupy
o roznej motywacji - niektore chcg Wiaruso6w obrabowac, inne rozpoznajg w nich
znienawidzonych Francuzéw.

Stopniowo Wiarusi mogg traci¢ zaufanie do wloskich sojusznikéw. Oddzialy
republikanéw, chcac ratowac¢ wilasne zycie, rozpoczelty juz paktowanie z
krolewskimi. Dlatego jesli gracze zbytnio zaufajg wloskim republikanom, moga
zostac aresztowani i wydani wrogom. Ponadto tradycyjnie ulice miasta sg areng
porachunkéw bandyckich rodzin, z ktérych jedne kolaborowaty z Francuzami, a
inne byly im wrogie.

Ucieczke utrudnia jednak najbardziej sama Angielka, ktéra pragnie dotrzec¢ do
starozytnego naczynia - Krateru Wiladcy Europy. To jego zgda Hamilton w
zamian za przywrocenie zdrajczyni do task. Krater, odkryty w ostatnich latach
w Herkulanum, uczyni najpotezniejszym czlowiekiem w Europie tego, kto
wypije z niego krew zamordowanego wtadcy. Jesli uda jej sie przekonac graczy,
by pomogli jej zdoby¢ Krater (moze w tym celu wymysli¢ najrézniejsze historie,
a nawet probowac sie rozlgczy¢ z graczami), to Wiarusi zaangazujg sie w
poszukiwania naczynia. Jesli gra pojdzie w tym kierunku, to dzieki temu
bohaterowie poznajg wiecej lokacji w miescie.

Jesli gracze nie dadzg sie skioni¢ do poszukiwania krateru, a MG bedzie chcial
ich bardziej oprowadzi¢ po Neapoluy, to Angielka moze zosta¢ porwana przez
bande, ktora rozpoznala w nie] slynng zdrajczynie 1 skandalistke, a
poszukiwanie jej spowoduje, ze gracze ,przespacerujg” sie po miescie.

W toku gry gracze mogg odkry¢, ze Angielka nie jest wobec nich lojalna. Moze to
takze okaza¢ sie podczas finalu - na gornym zamku, gdy kapitan twierdzy
pokaze im zdobyte wlasnie przez Francuzow dowody na podwdjng gre tej
arystokratki.
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Wiarusi powinni przemierza¢ kolejne miejsca (opisane ponizej). Oczywiscie
najkrotsze drogi do gérnego zamku powinny byc¢ niedostepne lub ich pokonanie
powinno wigzac¢ sie z poczynionymi przygotowaniami. Dzieki temu Wiarusi
odwiedzg inne lokacje 1 przezyjg wiecej przygod.

Kroki i dzialania Angielki

1. Odebra¢ nowy list od Hamiltona, w ktéorym ten mial wyjawié czego
oczekuje w zamian za amnestie (Krateru Wiadcy Europy). List ma
przekazac Angielce - skrycie — kupiec Baltazar Coppigiano w Kamienicy
na Placu Armatorow.

2. Angielka wie, ze Krater zostal schowany w Klasztorze sw. Klary (tam go
razem z Hamiltonem rok temu skryli).

3. Skarby zostaly wywiezione z klasztoru. Republikanie wyprzedali czes¢
(np. obcym kupcom i dyplomatom, w tym Konsulowi Tureckiemu), a za
pozostale zagwarantowali sobie bezpieczne poddanie.

4. Angielka sprobuje odkupi¢ lub ukras¢ Krater z Konsulatu.

5. Angielka ma plan zgubienia Wiarus6w 1 wydostania sie z miasta w
Ossuarium, ktdre ciggng sie pod Neapolem. Sprébuje przekonaé¢ Wiarusow
by ostatecznie wybrali te mroczng droge.

Losy Krateru Wiadcy Europy

Czasy mityczne - kiedy Zeus porwal Europe, cérke krola Tyru, ofiarowal
rozpaczajgcemu z zalu ojcowi dar, dzieki ktéoremu mial jako najpotezniejszy
wladca Azji podbi¢ nieznany i dziki kontynent, zwany pozniej Europa. Przekazal
mu Krater, dzieki ktéremu Agenor mial stawac sie coraz silniejszy po kazdym
kolejnym odniesionym zwyciestwie i zabiciu kolejnego wrogiego krola.

334 r. p.n.e. — Aleksander otrzymal Krater od kaptanow w Gordion w Azji
Mniejszej, ktorym zagrozil egzekucjg. Naczynie pozostawil w zalozonej przez
siebie Aleksandrii.
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31 r. p.n.e. — Na kilka dni przed bitwg pod Akcjum grecki zdrajca wykrada z
namiotu Marka Antoniusza Krater i zamierza przekazac go Oktawianowi. Ginie
jednak w zasadzce iliryjskich goérali, ktorzy zdobyty tup sprzedajg handlarzowi z
Kampanii.

79 r. — Krater znajduje sie w willi rzymskiego nobila na obrzezach Herkulanum,
zasypanej jak cale miasto lawa i popiolem Wezuwiusza.

1787 — Krater zostat odnaleziony podczas wykopalisk na obrzezach Herkulanum.
WsSrod robotnikow rozeszly sie plotki o ogromnej wartosci naczynia. W
tajemniczych okolicznosciach zagineli ci, ktorzy pracowali wokol swigtyni.
Krater, wraz z innymi, mniej cennymi znaleziskami trafit w rece Lorda
Hamiltona.

1792 - wies¢ o tajemniczym Kkraterze wydostala sie poza waski krag
wtajemniczonych angielskich agentéw. O spodziewane] mocy Kkrateru
dowiedzieli sie francuscy jakobini planujacy egzekucje krola. Wypita z krateru
krolewska krew miala wedle pilnie strzezonych tajemnic zapewnicé
nadzwyczajng moc i postuch poddanych. Hamilton, w obawie przed Francuzami,
ukryt krater w Klasztorze sw. Klary.
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Frakcje w Neapolu

Armia francuska i niewielki oddzial polskich legionistow (Wiarusi) - zajmujg
dwa forty w miescie, mniejszy i stabiej zdatny do obrony nad brzegiem zatoki (1)
1 wiekszy, potezniejszy na wzgoérzu dominujagcym nad miastem (0). Francuzi sg
zdyscyplinowani, ale nieliczni. Wielu choruje. S takze zniesmaczeni
zachowaniem Wilochoéw, ktérzy szybko zaczynajg zmieniac strony i spiskowac
z krolewskimi. Dolnym zamkiem dowodzi pulkownik Gilbert Bast, gornym
general Charles Sabatier, ktéry jest jednoczesnie komendantem wojskowym
calego Neapolu. Francuzii Polacy podlegajg Armii Italii, na czele ktorej stoi Jean-
Etienne Championnet. Armia ta w najblizszym czasie nie udzieli pomocy
garnizonowi Neapolu.

Republikanie - to miejscowi, wloscy zwolennicy ustroju republikanskiego 1
sojuszu z Francjg: rzemieslnicy, kupcy, intelektualisci 1 artysci. Niektorzy stuzg
w republikanskiej milicji, ktéra patroluje ulice. Wieksza zaloga stacjonuje w
Klasztorze $w. Klary (10) oraz Palazzo Balsonaro (14). Pojedyncze oddzialy
przechodzg jednak na strone rojalistow lub porzucajg bron i mundury po czym
rozchodzg sie do domow.

Lazzaroni - to najbiedniejsi mieszkancy Neapolu, jednodniowi robotnicy,
tragarze, rybacy, zebracy, widczedzy, ktorzy poczatkowo popierali republike, lecz
szybko zorientowali sie, ze pod rzgdami Francuzow nie zyje sie lepiej. Dominujg
w Kwartale Hiszpanskim oraz nieopodal nabrzezy. Aktualnie przygotowujg sie
do walki z Francuzami. Nie wystgpig otwarcie przeciwko duzemu oddziatowi,
ale co bardziej narwani sg w stanie zaatakowac kilkuosobowy patrol. Nie chcg
sie jednak podporzadkowac sanfedystom, gdyz obca im dyscyplina. Chociaz
podobnie jak oni maja na ustach swietych i Najswietszg Panienke, to w pierwszej
kolejnosci chciwi sg tupow.

Sanfedysci - to obronicy Swietej Wiary, stad ich nazwa (z wloska santa fe),
pochodzacy z miejscowosci wokol Neapolu - wiesniacy, rolnicy 1 hodowcy.
Starajg sie przede wszystkim wyprze¢ Francuzow i ich sojusznikdéw z miejsc
kultu. Na ich czele stoi kardynat Rufo kwaterujgcy w Castel Capuano (20).
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Agenci krolewscy - siatka emisariuszy, ktorzy z ramienia Burbonow
przygotowujg powstanie, szkolg ludnosg¢, agituja, przemycajgq bron oraz polujg na

kluczowych republikanéw. W przeciwienstwie do sanfedystow gotowi sg
uktadac sie z Francuzami aby oszczedzi¢ sobie trudéw zdobywania miasta. Nie
takng krwi.

M
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Postacie

Maria Byron zwana Angielka, corka
brytyjskiego kupca, ktory przed laty
zmart w Neapolu.

wiek: 32 lata
profesja: aktorka, Spiewaczka, dama do
towarzystwa

w ostatnich latach serdeczna
przyjaciotka Williama Hamiltona,
brytyjskiego konsula w Neapolu, doradcy
Burbonow oraz kolekcjonera 1
domorostego archeologa. To on na
miejscu dbal o angielskie interesy w

potudniowej Italii.

Od blisko roku, po zdradzie, kochanka dowodcy francuskiej Armii Italii
Championeta, wykonujaca dla niego szpiegowskie zadania.

W obliczu zblizajgcej sie kleski Francuzow 1 wkroczenia do Neapolu Burbonow z
Anglikami, stara sie za wszelka cene wrocic¢ do task dawnych przyjaciol. Zrobi
wszystko by ratowac wlasne zycie, pozycje oraz status. Egoistyczna, przekonana
0 swoim znaczeniu, z drugiej strony przewrazliwiona na punkcie swojego
bezpieczenstwa i zdrowia. Gotowa uwies¢ kochliwego Wiarusa by odzyskac
wolnosc¢.

Posiada naszyjnik z portrecikiem Championneta, torebke-woreczek z
kosmetykami (w tym pudrem bedacym proszkiem nasennym), damskim
pistoletem (nie méwi o nim BG) i wachlarzem z kos$cianymi wytrychami oraz
szpilami.
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Giordano Barollo — dwudziestosiedmioletni podputkownik
armii neapolitanskiej, dowodca grupy agentow skiadajgcej
sie z kilku oficeréw. Wysoki, przystojny, z bokobrodami i
przepaska na prawym oku, ktore stracit podczas walk z
korsarzami. Na prawym ramieniu ma wytatuowany napis
Regno o morte! (krélestwa albo $mierc!). Sam nie przyzna
sie kim jest, wyda¢ go moze jeden z jego ludzi, ktéoremu
zagrozi sie Smiercig. Rodzina Barollo wiele znaczy na
dworze 1 cieszy sie sympatig neapolitanskiego ludu. Wraz

z oddzialem przeszukuje skrycie Palac Krolewski (2).

Tappo (wl niski) — wlasciwie nikt nie
nazywa go inaczej. Ceniony za fachowg
wiedze w zakresie nawigacji 1 ustalania
polozenia lodzi na morzu. Przetrwal
najgwaltowniejsze sztormy 1
wyprowadzil todzie z najgestszych mgietl.
Podczas ostatnich walk stracil noge wiec
pozegnal sie juz z rybolowstwem. Stale
jednak z tesknoty wpatruje sie w morze 1
wzdycha do fal 1 ryb. Swoje
melancholiczne zachowanie
wykorzystuje by nie  wzbudzajac
podejrzen lazzaronéw obserwowac ruchy
brytyjskiej floty. Zna prawdziwe intencje
Baltazara Coppigiano, ktérego widzial
kilkukrotnie w przebraniu szkutnika w

porcie. Poprzez grupe wyrostkow Tappo
pozostaje w kontakcie z oficerami z Castel Nuovo. Ma poinformowac gdyby wrog
szykowal desant. Mozna go spotka¢ na dachu tawerny Il Ciottolo (otoczak).
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Baltazar Coppigiano — armator i kupiec,
szeScdziesiecioletni, postawny mezczyzna,
ktéry pomimo swojego wieku zachowuje
site 1 trzezwy umyst. Nadzwyczaj uprzejmy
1 elegancki, ZyWy swiadek
zmanierowanego wieku XVIII. Z wlasnych
zapasOw przeznaczyl na utrzymanie
francuskiego garnizonu kilka ton zywnosci,
co uspilo czujnos¢ wywiadu. Tymczasem

jest waznym  lacznikiem = pomiedzy
brytyjskim dowoddztwem a sanfedystami.
Za pomocg kurierow utrzymuje staly
kontakt z flotg. Posiada tajny list od

Hamiltona dla Angielki. Zamieszkuje przy
Placu Armatorow (7). Mozna go tez spotkac —
incognito i nocg — na molo (19).

Filip Capasso - glowa rodu rzadzacego
Swiatkiem  przestepczym w  Kwartale
Hiszpanskim, korzystajgcego z protekcji armii
francuskiej. Wymusilt postuch u wszystkich

pozostalych rodzin i zmusit je do zarabiania
jedynie w ubogim Kwartale Hiszpanskim,
sam za$ oblawia sie w bogatszych rejonach
miasta.  Aktualnie, zastraszony przez
wyrostkow Gennaro, ukrywa sie z rodzing w
osterii Casa Toledo (8). Jego ludzie noszg
charakterystyczne czerwone kurty z zottymi
zdobieniami.

Tarantula

Wiarusi. Gra RPG
16



Gennaro (wk January) -
dwudziestotrzyletni  przywoddca  zgrai
wyrostkow, ktora msci sie na ludziach
Capasso. Czesto postugujg sie bronig bialg —
sztyletami 1 kastetami. Sam Gennaro — o
mocno $niadym kolorze skory (ktorys z
rodzicéw musial pochodzi¢ z Algieru lub
Tunisu) — wysSmienicie rzuca nozami.
Przemierza ze swoimi ludzmi Kwartal

Hiszpanski poruszajgc sie najczesciej po
dachach. Zna wiele sekretnych przejsc
zarowno nad, jak i pod ulicami. Poluje na
tych, ktorzy wspoéipracowali z Capasso lub

Francuzami. Kazdy z czlonkéw jego bandy
ma jakas ukochang, ktorg nocami
odwiedzajg ttumnie 1 wyspiewujg wybrankom serenady.

Kapitan Sebastian Peretti — mlody, odwazny i ambitny oficer francuskiej
piechoty, ktory obsadzil ze swoimi zolnierzami klasztor sw. Klary. Niestety od
dtuzszego czasu choruje, stabnie 1 z dnia na dzien coraz trudniej mu wydawac
jakiekolwiek rozkazy. Ma problemy z méwieniem (choroba gardia?), gorgczkuje,
cierpi na zawroty glowy. Od kilku dni sit starcza mu jedynie na krétki przeglad
wlasnych zolnierzy w lewej czesci klasztoru. Zazwyczaj Spi ztozony choroba.

Major Vincenzo Piccolo — wioski oficer, ktory do
armii republikanskiej wstapil dopiero kilka
miesiecy temu. W cywilu byt adwokatem, wiec
korzystajac z oratorskich talentéw zdotat szybko
przekonac lud swojej dzielnicy, ze to on powinien
stangc¢ na czele rewolucji. Powierzone stanowisko
wykorzystywat by zemsci¢ sie na kilku
politycznych wrogach 1 sadowych rywalach.
Zmyst jurysty sklonil go do zmiany strony -

obecnie ze swojg zalogg w Klasztorze sw. Klarze
przygotowuje sie do przejscia na strone Kkrola.
Przybycie Wiaruséw jest mu wiec bardzo nie w smak.
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Lokacje — Kwartaly

Wiarusi powinni otrzymac plan Neapolu z zaznaczonymi gléwnymi lokacjami.
W tym scenariuszu wykorzystanych zostanie tylko kilka. Pozostale numery
mogq zosta¢ odwiedzone podczas kolejnych Misji realizowanych w ramach
neapolitanskiej Kampanii.

Tarantula
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(0) — Castel Sant ElImo - dominujgcy nad Neapolem fort obsadzony przez
francuskg zaloge. Wznosi sie na wzgorzu Vomero, na ktore prowadzi kilka
kretych drég. Znajdujg sie one jednak w zasiegu francuskich armat. Silowe
zdobycie fortu nie jest wiec mozliwe w najblizszych dniach, chyba ze Francuzi
podejma decyzje o odwrocie z miasta. Fort ma forme gwiazdzistg, z licznymi
stanowiskami strzelniczymi i platformami dla dzial. W kazamatach wysokich
murow odpoczywajg zolnierze. Z dnia na dzien pojawia sie tam tez coraz wiecej
profrancuskich cywili, ktérzy obawiajg sie zarowno pozostania w swoich
domach, jak i samotnej ewakuacji z miasta. Komendantem fortu jest generat
Charles Sabatier.

Nieopodal fortu, kilkadziesigt metrow ponizej, znajduje sie klasztor kartuzow
San Martino (17). Aktualnie opuszczony, po tym jak rewolucjonisci wygnali
zakonnikow 1 spladrowali wnetrza. Kontrola klasztoru jest kluczowa dla
utrzymania fortu. Niewielu w miescie wie, ze klasztor polaczony jest z miastem
tunelem, ktory prowadzi do Ossuarium Fontanelle (16).

o

B % B S ; o 2 Sis ¥
Castel Sant Elmo (po lewej) i klasztor kartuzow (po prawej)

(1) - Castel Nuovo - miejsce, z ktérego wyruszajg Wiarusi na misje. Niewielki,
dos¢ ciasny i przestarzaly fort polozony tuz przy nabrzezu. Relikt chwaly
dawnych kréléw z dynastii andegawenskiej i aragonskiej. Zolnierze zajmuja
kazamatyipiwnice. Chorzyiranni umieszczeni zostali w zbudowanych szopach
na dziedzincu. Oficerowie 1 komendant kwaterujg w glownym korpusie zamku.

Tarantula
Wiarusi. Gra RPG
19




W zamku wedle raportow przebywa do 200 zolnierzy, ale zdatnych do noszenia
broni jest mniej niz 100. Wystarczy by stlumi¢ mate zamieszki w okolicznych
dzielnicach. Za mato by powstrzymac szturm armii neapolitanskiej i brytyjskie;.

Przed fortem znajduje sie obszerny plac, na ktorym kiedy$ musztrowala sie
armia krolewska. Teraz zarzucony jest Smieciami, resztkami barykad i
szczatkami wozow, ktore nie zdazyli wywiez¢ arystokraci. Przy okolicznych
ulicach mieszkali kiedys bogacze. Teraz wiele kamienic stoi pustych. Mozni albo
uciekli przed wkroczeniem Francuzéw, albo skryli sie wraz z kosztownosciami
w spokojniejszych czesciach miasta.

Na poludnie od zamku znajduje sie (2) Palac Krolewski, z ktérego oddzialy
republikanskie wycofaly sie kilka dni temu. Nawet nie poinformowaly o tym
francuskiego komendanta zamku. Niesmialo podchodzg juz pod bramy palacu
grupy lazzaronéw, szukajgcych okazji do rabunku. W krélewskich gabinetach i
pokojach mozna natkngé¢ sie na Kkilku burbonskich agentéw, ktérzy
zabezpieczajg najwazniejsze dokumenty 1 probujg wywiez¢ kompromitujgce
rodzine kroélewska listy 1 rachunki. Podczas ucieczki krolewskiej pary nie
wszystko udato sie zniszczyc¢ lub wywiez¢.

Castel Nuovo (po prawej) i Patac Krolewski (po lewej), w tle Castel Sant EImo

Tarantula
Wiarusi. Gra RPG
20



Giordano Barollo — podpuitkownik armii neapolitanskiej, dowodca grupy
agentow. Pojmany zywcem moze byc¢ kartg przetargowg podczas dalszej
wedrowki lub negocjacji w krytycznej dla Wiaruséw sytuaciji.

(3) Palazzo Carafa di Santa Severina — to palac - zamieniony na koszary -
wznoszacy sie na stromym urwisku nad zatokg. Wycofujgca sie armia
krolewska pozostawila w salach zmarlych i konajacych na cholere. Wbhrew
wszelkim procedurom nie spalono cial. Wiosi liczyli, ze skuszeni plotkg o
bogatych zapasach wina 1 zywnosci Francuzi spladrujg obiekt, zarazg sie 1
rozwloczg chorobe po innych oddzialach. Panna Byron poinformowata o tych
zamierzeniach francuskich oficerow. Ci zas zdecydowali sie nie obsadzac
koszar. Do niedawna na strazy stalo kilkunastu zandarmow pilnujgcych by nikt
nie wszed! do srodka. Teraz nie widac jednak nikogo, a zamknieta wczesniej
brama wyglada na wytamang. Z palacu i okolicznych zabudowan rozposciera sie
wspanialy widok na Neapol, nad ktérym dominuje goérny zamek.

Widok spod Palazzo Cafa na Nepo], po lewej stronie widac Ogrody
Krolewskie (15)
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Widok na Palazzo Carafa od strony nabrzeza

(4) - Castel dell'Ovo - to kolejny sredniowieczny zamek neapolitanski. Znajduje
sie na wysunietym ku zatoce cyplu. Zostal opuszczony przez Francuzéw tydzien
temu. Wczesniej go zaminowano — w kryptach znajdujg sie dziesiatki beczek z
prochem z umocowanymi lontami. Test Skupienia pozwoli odkryc¢ kilku
zolnierzy, ktorym polecano wysadzi¢ obiekt w przypadku zblizania sie wroga.
Gotowli sg oddac jedng lub dwie beczki prochu w zamian za porzgdny obiad z
winem.

(5) Promenada - w spokojnych latach bylo to miejsce uwielbiane przez
arystokracje 1 bogatych mieszczan. Idealne do niedzielnych spacerow
zacieniong alejkg lub przejazdzek odkrytymi kabrioletami. Obecnie znajduje sie
w zasiegu dzial z brytyjskich okretéw. Dowodem na to sg rozwldczone,
rozerwane szczatki kilkunastu nieszczesnikéw, ktorzy zostali namierzeni z
pokladu HMS Colossus. Otwarty teren nie sprzyja przemieszczaniu — chyba ze
noca. Tuz przy zachodnim krancu promenady znajduje sie uliczka, ktora
przechodzi w stromg Sciezke pnacg sie ku gorze, w kierunku Castel Sant Elmo.
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(6) Port — Francuzi w obawie przed komunikacjg z Brytyjczykami zabronili
polowu ryb wokol miasta. W porcie mozna wiec spotkaé¢ szkutnikow, ktérzy
reperujg lodzie oraz rybakdéw snujgcych sie bez celu, narzekajgcych na brak
mozliwoscl zarobkowania. Niektorzy w tajemnicy wymieniajg sie pomystami
na oszukanie Francuzow 1 wyplywanie nocg z ukrytych matych zatok. Wsrod
nielicznych profrancuskich robotnikéw portowych mozna spotka¢ Tappo
(niskiego), ktéry rejestruje ruchy brytyjskich okretéw. Jest w stanie ustali¢ kiedy
1 przez jaki czas promenada nie moze by¢ ostrzeliwana. Ma rowniez informacje
o Coppigiano.

(7) Plac Armatorow - piazza z okazalymi kamienicami nalezacymi do kupcow
oraz akcjonariuszami kompanii handlowych. Na parterze wielu z nich znajdujg
sie kantory kompanii, w ktorych jeszcze kilka miesiecy temu zawigzywano
lukratywne dla obu stron kontrakty na przewoéz towaréw. Obecna blokada
morska zalamatla handel, co spowodowalo krach na neapolitanskiej gieldzie. Nie
wszyscy przedsiebiorcy wytrzymali to psychicznie. W siedzibie kompanii
rodziny Zucceri dwa dni temu doszto do pozaru. Bohaterowie mogg odkry¢, ze w
zgliszczach biura znajdujg sie ciala wilasciciela i calej jego rodziny.

Angielka prosi o odwiedzenie sgsiedniego budynku. W nastepnej kamienicy
znajduje sie mieszkanie armatora - Baltazara Coppigiano - u ktdrego
przechowuje swoje oszczednosci. Wiarusi zostang goscinnie podjeci. Stuzba
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poda schlodzone biate wino i figi. W tym czasie Angielka podejmie pewng kwote
pieniedzy (zmylka) i przekaze po 5 frankéw kazdemu z Wiaruséw. Tak
naprawde otrzyma list od Hamiltona. Z listu tego wyniknie dla niej, ze ceng za
przebaczenia zdrady bedzie odzyskanie 1 przekazanie Hamiltonowi Krateru
Wiladcy Europy.

Czujni gracze zdajac Test Skupienia mogg zauwazy¢, ze Angielka czyta
pospiesznie list i szybko spala go nad swieczka.

(8-9) - Kwartal Hiszpanski — to rozlegle miejsce w samym sercu miasta. Nazwa
zwigzana jest z odleglg epoka, w ktdrej w tym miejscu koszarowali hiszpanscy
zolnierze. Aby ulatwic pacyfikacje zbuntowanej ludnosci dzielnice wzniesiono
tak, by zapewnic sobie dobrg widocznosc 1 moc razic¢ z broni palnej niespokojny
tlum. Dlatego tez do dzis dzielnica przecieta jest gestg siatkg prostopadtych ulic
przecinajagcych sie pod katem 90 stopni. Wszedzie wznoszg sie ciasno
przylegajace do siebie budynki mieszkalne, ktére nierzadko sg rozbudowywane
wzwyz przez mieszkancow. Kazde kolejne pietro wysuniete jest dalej w
kierunku ulicy. Niektore z nich sg wiec skgpanymi w mroku tunelami. Kwartat
jest zamieszkany przez rzesze biedoty, jednodniowkowych robotnikéw 1
prostych wytworcow. W zwigzku z tym czasami dochodzi tu do katastrof
budowlanych, o czym swiadczg ruiny kamienic 1 zwaly gruzu blokujace
przejscie. Niekiedy wykorzystywane sg do wznoszenia barykad podczas
porachunkow zwasnionych rodzin.

Kwartal byl przez lata areng walk o wplywy kilku zwasnionych rodzin. Podczas
rewolucji pozycje nieformalnego lidera uzyskat klan Capasso z Filipem na czele,
ktorego ludzie noszg charakterystyczne krwistoczerwone kurty z zoltymi
zdobieniami. Pewny francuskiej protekcji zmusit inne rodziny do zaniechania
dzialan poza kwartalem. Sam zas czerpal najwieksze zyski z tzw. opieki nad
rzemieslnikami i kupcami w bogatszych regionach miasta. Doprowadzilo to do
tego, ze sttamszeni w ciasnym kwartale przestepcy zaczeli walczy¢ ze sobg o
kazdy kawalek ,chleba”.

W ostatnich tygodniach, w chwili ostabniecia wladzy Francuzéw, doszio do serii
zabdjstw ludzi z klanu Capasso, w tym najstarszego syna Filipa. Kilku z nich
dokonano w sposob niezwykle widowiskowy oraz w miejscach, ktore wydawaty
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sie strzezonymi bastionami ,czerwiencow”. Na dotychczasowych krolach
kwartatu padi blady strach. Nikt nie moze czu¢ sie juz bezpiecznie. Coraz czesciej
moOwi sie, ze za zabojstwami stoi Gennaro 1 jego wyrostki. Gennaro jeszcze przed
rokiem pracowat dla rodu Capasso, ale zostal wyrzucony za podejrzenie o
romansowanie z corka Filipa. Teraz skrzyknagl najbiedniejszych 1
zdesperowanych mlodzikéw, ktorzy w Gennaro widzg prawdziwego przywodce.
Wszystkich lgczy nieche¢ do Francuzow, ktorzy kojarzg im sie z biedg i
chciwymi Capasso.

BG mogg wiedziec lub dowiedziec sie, ze klan Capasso ma ukiad z Francuzami.
Ich ludzie nie tykajg zolnierzy, w zamian ci nieszczegoélnie intensywnie
przykiadajg sie do ich lapania po napadach. W normalnych warunkach BG
mogliby liczy¢ na pomoc ludzi Filipa (schronienie, przewodnik, bron, zapasy).
Czy obecnie bedg miec¢ chec i mozliwosci na wsparcie Francuzoéw? Pomogg im
przejsc¢ przez kwartat az pod zbocze, na ktérym wznosi sie Castel Sant Elmo w
zamian za przystuge. W ostatniej potyczce z miodzikami stracili znaczng czes¢
zapasOw czarnego prochu. Potrzebujg go by przywroci¢ postuch w kwartale.
Beczki z prochem Wiarusi mogg zabra¢ z opuszczonego, cho¢ zaminowanego,
Castel dell'Ovo (4) lub z Klasztoru sw. Klary (10).

(10) Klasztor sw. Klary - znajduje sie w péinocno-wschodniej czesci miasta. Lezy
przy strategicznie waznej ulicy wiodacej od potudniowej Bramy sw. Jana az pod
wzniesienie, na ktorym lezy gorny zamek. Od poczatku okupacji klasztor
obsadzony byt przez kompanie francuskiej piechoty pod wodzg ciezko chorego
kapitana Perettiego. Kilka tygodni temu, ze wzgledu na choroby Francuzow, do
klasztoru wkroczyt jako wzmocnienie oddzial wioskich republikanow pod
wodzg majora Vincenzo Piccolo.

Klasztor zamieniono gléwnie na lazaret 1 magazyn zaopatrzenia wojskowego
(proch, kule, mundury). Klasztor ma dos¢ solidne mury, ale w kilku miejscach
sie kruszg. Ulokowany jest w kwartale ciasnej zabudowy. Oznacza to, ze mozna
podejrzec klasztorny dziedziniec z dachdéw sgsiednich, niekiedy wyzszych,
kamienic.
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Rozklad pomieszczen klasztoru

Francuzi zajmujg lewgq (péinocna) czes¢ klasztoru - sq ulokowani w kilku
celach. Ciezej chorzy w skrajnej, poludniowej czesci (na stolach
zaadaptowanych na chirurgiczne). Tam tez znajduje sie ich wyposazenie
bojowe. Na kilka godzin przed zdradg majora jego ludzie podczas kontroli
stanu zdrowia sprobujg niezauwazenie wykreci¢ skalki z zamkow
karabinow.
Do cel tych mozna dostac¢ sie z lewej nawy kosciola — trzeba przejs¢ przez
odkryty, waski dziedziniec. Po podstawieniu drabiny do muru mozna
dostac sie na podworze wysokiego domu. Na jego dachu ulokowana jest
punkt obserwacyjny obsadzony przez dwéch Wiochow.
Do klasztoru wiedzie brama z przedsionkiem, w ktorej Wlosi urzadzili
strézowke.
Mury klasztorne w trzech miejscach osuwajg sie. Najmniejszy wylom
znajduje sie w celach Francuzow. Sprawni Wiarusi mogg go jednak
pokonac. Najwiekszy znajduje sie natomiast we wschodniej czesci, przez
ktory moglby wjechaé¢ nawet kawalerzysta. Ostatni zostal wybity przez
Francuzéw jako stanowisko dla armaty.
Gléwnym budynkiem kompleksu jest trojnawowy kosciol sw. Klary.
Whnetrze jest obrabowane, walajg sie szczatki wyposazenia, widac¢ slady
po ogniskach oraz obsceniczne napisy na kolumnach. W jednym z rogow
kosciola skladowane sg ciala zmartych Francuzow. Od kilku dni nie
przyjechat po nie grabarz Fernando, ktéry do tej pory zajmowatl sie
pochowkami.
Po prawej i lewej stronie znajduja sie plyty epitafijne. Srodkowa po
prawej wspomina przeorysze Perpetue z XVI wieku. Plyta jest
jednak naruszona i prowadzi do matej krypty. To tutaj ukryty byt
Krater i to tutaj widziala go po raz ostatni Angielka. Ostatnia ptyta
po prawe] skrywa wejscie do krypty siostry Anastazji, z ktérej
wiedzie dlugi tunel do odleglej o kilkaset metrow katedry sw.
Januarego (12). Moze on postuzy¢ Wiarusom do ucieczki z
klasztoru.
Przed kosciolem znajduje sie dziedziniec, z ktorego mozna wejs¢ do
kosciola, do cel po lewej stronie oraz do wewnetrznej czesci kompleksu po
prawej stronie.
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- Prawa (poludniowa) czes¢ klasztoru (dla zakonnic) oddzielona jest od
dziedzinca bramg. Mozna tez sie do niej dostac z kosciota.

- Kruzganki z wejsciami do cel 1 wiekszych sal, ktore obecnie zajete
sg przez zolnierzy wioskich. Urzadzili sie oni tu dos¢ wygodnie, po
kilku na sale. Stolujg sie tez wystawniej niz ich francuscy koledzy.

- W polaczonych kilku salach we wschodniej czesci rezyduje major
Piccolo. Przed jego pokojami stale dwoch wiarusow trzyma warte.

- W naroznej celi w potudniowo-zachodnim rogu znajdujg sie solidne
zapasy zywnosci. Pomiedzy beczkami znajdujg sie tez ostatnie
skrzynie z cennymi wykopaliskami (kilka srebrnych kubkow
rzymskich, greckie amfory i1 lampki oliwne, kilka brazowych
figurek i fragment marmurowej rzezby jakiegos$ herosa - tors). Nie
ma ws$rdd nich Krateru.

- Dziedziniec wewnetrzny ze studnig i mocno zdeptanymi roslinami
1 niskimi krzewami.

Sklad placowki
e Major Piccolo i 30 wioskich republikanéw,
e Kapitan Peretti i 40 francuskich grenadieréw, z ktorych blisko 30 jest 1zej
lub ciezej chorych.

Kilka razy dziennie do majora przybywa ktos z miasta — zazwyczaj wyglada na
obszarpanego wyrobnika, malo okrzesanego 1 zdyscyplinowanego. Wiarusi
mogq z relacji Francuzow lub obserwacji Wlochow wywnioskowag, ze nie jest to
ani rojalistyczny zolnierz, ani sanfedysta. Jesli BG znajg sytuacje w Kwartale
Hiszpanskim, mogg odkry¢ w przybyszach ludzi Gennaro.

Piccolo w tajemnicy przed Francuzami wynegocjowat z Gennaro porozumienie
o honorowej kapitulacji dla Wiochow. W zamian ma wydac¢ Francuzow i
zaopatrzenie. Gennaro pojmanych Francuzéw wykorzysta w rozgrywce
przeciwko klanowi Capasso. Wczesniej major wyprzedal znajdujgce sie w
kryptach skarby, w tym wykopaliska z Herkulanum. Krater, nie znajac jego
mocy, sprzedatl tureckiemu konsulowi.

Piccolo nie jest zadowolony z przybycia Wiarusow. W obawie przed buntem
moze chcie¢ nawet rozbroi¢ Wiarusow, deklarujgc, ze to w trosce o ich
bezpieczenstwo. Stara sie nie dopusci¢ do porozumienia Wiarusow z chorymi
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Francuzami, ktorzy mogliby domysli¢ sie, ze zostang niebawem zdradzeni.
Piccolo ukrywa swoj proceder wyprzedawania dobr i rokowan z wrogiem.
Dowodow na to jest jednak wiele.

Jesli Wiarusi nie bedg czujni i1 po prostu zdecydujg sie przeczekac¢ w klasztorze,
to po jednej dobie nastgpi nagty atak wioskich republikanéw, ktorzy w pierwszej
kolejnosci bedq starali sie rozbroi¢ BG, a potem zabarykadujg pozostalych w
celach. Od tego momentu BG bedg mie¢ kwadrans do chwili, gdy bramy
klasztoru przekroczy grupa kilkunastu uzbrojonych watazkéw Gennaro (z nim
samym na czele).

Moga takze sprobowac sie wymkna¢ z klasztoru (cho¢ brama jest pilnowana) lub
przekona¢ Francuzow do walki z wiarolomnymi sojusznikami. Angielka po
zdobyciu informac;ji o Kraterze (konsul turecki) bedzie probowala wymkna¢ sie
z klasztoru i zachecic do tego samego Wiarusow.

Jak Angielka zwabi Wiarusow do klasztoru:

- specjalnie poprowadzi ich ulicg zajmowang przez bandytéw by wywotac
sprzeczke 1 koniecznos¢ ucieczki w kierunku najblizszego garnizonu
Francuzow — czyli klasztoru

- poprosi by tam przeczekac noc — powinno byc¢ bezpiecznie

- jako przewodnik uda zagubienie by po chwili kluczenia miedzy ulicami
stangc¢ przed brama klasztoru

Mozliwe, ze sami Wiarusi bedg chcieli odwiedzic francuskg placowke, zdoby¢ w
niej wiesci lub odwiedzi¢ starych znajomych (wsréd francuskich grenadieréw
stuzy polski zoldak Jan Skéra).
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Plan Klasztoru sw. Klary

(11) Konsulat turecki — miesci sie w dwupietrowym palacyku otoczonym
niewielkim ogrodem palmowym i1 wysokim murem. Znajduje sie na rogu placu,
na ktéorym dominujgcym elementem jest ogromna, drewniana szubienica
wzniesiona przez sity krolewskie kilka dni przed ucieczkg z miasta. Obecnie wisi
na niej jedynie kukila w francuskim mundurze z wstegg z napisem ,stiamo
venendo per te” (idziemy po was). Powiesili jg zapewne sanfedysci.

Konsulat jest pospiesznie ewakuowany. Konsul Ibrahim bej obawia sie szturmu
wojsk krolewskich 1 anarchii na ulicach miasta. Zarzadzil wiec ewakuacje na
poinoc. Konsul nie wie, jak potezny artefakt nabyl, lecz przeczuwa jego wielkg
wartos¢ ze wzgledu na wspanialy stan zachowania i niezwyktle, oryginalne
przedstawienia figuralne wyobrazajgce byka i Europe. Za wszelkg cene chce go
bezpiecznie dostarczy¢ do sultana. Aktualnie sporzadza w swoim gabinecie w
pospiechu ostatnie listy, w tym pisany szyfrem do Stambutu.
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Przed otwartg bramg stoi kilka
wozow 1 karoca. Te pierwsze sg
intensywnie pakowane - stluzba
umieszcza na nich skrzynie, worki
oraz pojedyncze meble. Konsul nie
posiadal w miescie wilasnych
straznikow, towarzyszy mu jedynie
kilkuosobowy gabinet dragomanéw
1 sekretarzy oraz jego osobisty lekarz
— Szwajcar Julius Roth. Stuzba zas
liczy mniej niz 10 osdéb, na czele
ktorych stol siwobrody Fazil. Ten
ostatni stol w bramie 1 dyryguje
ociggajacymi sie stugami. Jest
\ zaniepokojony, ze zaladunek idzie
gy VA, P8 tak wolno. Wystal nawet dwoch
aby zwerbowali silnych mezczyzn do pomocy oferujgc sowite
wynagrodzenie. Nikt sie jednak nie zgtosil. Przyjmie pomoc Wiaruséw, ciaggle —
w przeciwienstwie do konsula — ufa Francuzom.

s

ludzi

Wiarusi mogg w ten lub inny sposéb dosta¢ sie do konsulatu. Krater
umieszczony zostal w wielkim wiklinowym koszu, ktoéry stoi obok
spakowanych kufrow 1 sakwojazy przed gabinetem konsula na pietrze.
Poinstruowana stuzba (i Wiarusi jesli zgodzg sie pomoc) wie, by nie ruszac
osobistych rzeczy konsula bez jego wyraznego rozkazu. Zostang zapakowane na
koncu.

Jak Angielka moze przekona¢ Wiarusow do odwiedzenia konsulatu?
- Znajduje sie na trasie (z okolic klasztoru sw. Klary) w kierunku gérnego
zamku;
- Wie, ze turecki konsul okazywat zyczliwos¢ Francuzom,;
- W przypadku gdyby ktos z Wiarusow lub BN potrzebowal pomocy
lekarskiej, wie, ze Roth mogiby pomoc i jest najlepszym medykiem w
miescie.
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(12) Duomo di Napoli (Katedra sw. Januarego) — ogromna $wigtynia bedgca
duchowym centrum miasta 1 miejscem przechowywania relikwii
najwazniejszego Swietego — Januarego. Znajduje sie w relatywnie
najspokojniejsze] od jakiegos czasu czesci miasta. Okoliczne kamienice
zamieszkujg burzuje i posiadacze ziemscy, ktorzy opowiedzieli sie za rewolucja.
Wsréd nich jest don Pietro Tufino, do niedawna minister krélewski, ktory
zdecydowal sie przejs¢ na strone ludu. To on wital wkraczajgce do miasta
oddzialy francuskie, rozdzielal kwatery, zbieral kontrybucje i nawolywatl
mieszkancow do wspolpracy z ,okupantami”. On takze posredniczyt — majgc w
tym oczywiscie interes — w negocjacjach pomiedzy Francuzami a Filipem
Capasso. Dzieki ukladowi ta czes¢ miasta uniknela grabiezy lazzaronow.
Sytuacja sie jednak zmienila a Tufino i jemu podobni sg zagrozeni odwetem
Gennaro.

Gdy Wiarusi docierajg (za dnia)
pod katedre, orientujg sie, ze
wokol panuje zamieszanie. W
kosciele ma niebawem
rozpoczaC sle pogrzeb matki
Pietra — donny Marii. Umdwieni
straznicy Capasso nie dotarli, a
@8 wokolo  zbiera sie tlum
: wyrostkow 1 lazzaronow
-~ uzbrojonych w palki i kamienie.
" Licza, ze skorzystajg z okazji i
nie tylko zakldécg uroczystosc¢ zdrajcy (stugusa Francuzéw), ale i oblowig sie
zdzierajgc klejnoty 1 szaty zalobnikow.

Na widok francuskich mundurow tlum na chwile sie uspokoi. Pietro wysle
swojego stuge by poprosit Wiarus6w o asyste podczas ceremonii. Niech
odstraszg lazzarondéw, utorujg droge 1 zabezpieczg Swigtynie, a nastepnie
przeprowadzg rodzine z rezydencji Tufinow znajdujgcej sie 200 metrow od
katedry. W zamian oferuje spore wynagrodzenie - 200 frankéw do podziatlu. Ma
takze informacje o aktualnej siedzibie Filipa Capasso (w osterii Casa Toledo —
numer 8) i zmiennych hastach, ktérymi postugujg sie jego ludzie (hasto: imie
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Swietego, ktérego wspomnienie przypada za dwa dni, a odzew to numer dnia
liczac od srody).

(13) Kwartal sw. Lucji — swoje miano wzigt od pobliskiego kosciola, ktory
gromadzi na nabozenstwa najbiedniejszy miejski proletariat. To duchowni z tej
Swigtyni stojg na czele kilku zbrojnych oddzialow lazzaronéw, ktérzy kontrolujg
ten region miasta. Aktualnie gromadzg sie wokél budynkow u podnoéza zbocza,
na ktorym stoi gérny zamek. Wznoszg barykady, fortyfikujg domy i szykujg
putapki. Sg gotowi odeprzec¢ zaréwno atak z gory, jak i wypad Francuzéw z Castel
Nuovo. Tym samym kontrolujg drogi z miasta na gore. To oni ,przystroili”
szubienice nieopodal konsulatu (11).

Na czele oddzialu stoi proboszcz Antonio, ktory z trudem hamuje gniew
podwiadnych. Pragnie on oszczedzi¢ krew neapolitanczykéw i ruszyc¢ do walki
dopiero gdy bedzie pewny zwyciestwa. Dlatego tez skrupulatnie doglada
umocnien 1 obserwuje placowki francuskie na wzgoérzu. Szuka pomystu na
zdobycie zamku podstepem.

Lazzaroni na barykadach w okolicy na widok francuskich munduréow
zaalarmujg kompandéw. Wystrzelg na alarm i1 kazg sie zatrzymaé¢ Wiarusom
biorgc ich na muszki. Obowigzuje ich rozkaz proboszcza by nie strzelac nie bedac
sprowokowanymi. Niektorzy ledwo sie jednak powstrzymuja.

Walka z lazzaronami w tym miejscu musi by¢ skazana na porazke. Majg zbyt
wielka przewage i sg dobrze ukryci. Jednym stowem — blokujg przejscie. Mozna
jednak z nimi negocjowac. Antonio jest kunktatorem. Zgodzi sie bezpiecznie
przepusci¢ Wiarusow 1 Angielke w zamian za wydanie im innej francuskiej
placéwki — klasztoru sw. Klary (10) lub Castel Nuovo (1). Antonio proponuje by
staneli na czele grupy kilkunastu przebranych we francuskie mundury
lazzaronow 1 od srodka zaatakowali obroncow. Jesli Wiarusi zdradzg tozsamosc¢
Angielki (szpiega), lazzaroni bedg préobowali za wszelkg cene jg wylicytowac,
porwac 1 w koncu powiesi¢ na wspomnianej szubienicy.

Lazzaroni sg takze wsciekli na rzady rodu Capasso w Kwartale Hiszpanskim.
Przez nich najbiedniejsi stali sie jeszcze biedniejsi, a do tego ich rodziny sg stale
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narazone na Smier¢ podczas porachunkow klanow. Glowa rodu - Filip -
moglaby takze przekonac lud do przepuszczenia Wiaruséw na gore.

5 -
4 ¢ T
Sy s
& % I s

(14) — Palazo Balsonaro — palac arystokratow, ktorzy uciekli z rodzing krolewska
na Sycylie. Obecnie zajety przez oddzial wioskich republikan6éw porucznika
Alfredo De Rosa. Liczagcy do niedawna blisko 100 zolnierzy przedstawia
makabryczny widok. Grupa niesubordynowanych zolnierzy zlamata rozkaz i
dwa dni temu sforsowala brame Palazzo Caraffa (3), w ktéorym znajdowali sie
chorzy. Pijani zrabowanym tam winem rozniesli chorobe nie tylko po oddziale,
ale 1 po mieszkancach pobliskich ulic. Obecnie wiekszos¢ zolnierzy ma
halucynacje wywolane gorgczkg oraz ataki agresji. Nierzadko nadzy witoczg sie
po patacu i przylegtych ulicach i1 atakujg siebie nawzajem. Gléwna ulica
odchodzaca od Kwartatu Hiszpanskiego jest pelna pelzajacych i powtdczacych
nogami chorych. Cala okolica sprawia wrazenie przedsionka piekla. Okoliczne
domy i budy biedoty pelne s cierpigcych. Wiarusi po chwili przebywania w
okolicy patacu moga odkry¢ rozszarpane ludzkie ciata ze sladami ludzkich
ugryzien.
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(15) Ogrody krolewskie — na zboczach wzgdrza ciggng sie ogrody, w ktorych w
ostatnich latach krol zalozyt zwierzyniec. Oddzielone sg one od ulicy wysokim
murem. Wewnatrz znajdujg sie pawilony, oranzerie, stawy, rzeczki i sztuczne
wyspy oraz zlocone klatki z wybiegami dla grozniejszych gatunkow. Oprocz
ptactwa, saren, antylop 1 malp, trzymat tam tez sprowadzane ze wszystkich
kontynentow egzotyczne i nierzadko niebezpieczne okazy: niedzwiedzie, 1wy,
lamparty, hipopotamy i aligatory. Monarcha powierzyt opieke nad ogrodem
swojemu lowczemu, ktéry z kompetentnymi osobami zajmowat sie karmieniem
1 plelegnacjg zwierzat. Miesigac temu lowczy zostal jednak oskarzony o
utrzymywanie korespondencji z dworem 1 stracony przez republikanéw. Jego
ludzie rozpierzchli sie po miescie. Od tego czasu nikt nie troszczyt sie o boze
stworzenia. Kilku smialkoéw z biedniejszych dzielnic probowato ziapac¢ co
tlustsze okazy by zorganizowac rodzinna uczte. Wiekszosc¢ z nich przeptacita to
zyciem. Raz pewien ekscentryczny szlachcic zorganizowat towy na lwy. Nie
przezyt. Powyzej ogrodu az ku kulminacji wzniesienia wznoszg sie krolewskie
winnice. Obecnie patrolowane przez sanfedystow, ktorzy od tej strony
przenikneli juz do miasta. Wiarusi mogg sprébowacC przeprawy przez
zwierzyniec, ale z poczuciem, ze to oni sg zwierzyna.
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(16) Ossuarium Fontanelle - w tym miejscu znajduje sie wejscie do Ossuarium,
czyli kompleksu ogromnych katakumb ciggngcych sie poinocnej czesci
Neapolu. W podziemiach przez wieki chowano zmartych, w tym duchownych
bedacych opiekunami i spowiednikami rodziny krolewskiej. Wiele krypt jest
wcigz uzytkowanych, ostatnie pogrzeby odbytly sie krotko przed wkroczeniem
Francuzow. Po wiekszosci zmartych pozostaly juz tylko kosci. Sale i wneki, w
ktorych piszczele i czaski lezg schludnie poukiadane, to miejsca, ktore jeszcze
niedawno ktos musiat odwiedzac i porzgdkowac. Do wielu miejsc jednak od
wiekow nikt sie nie zapuszczal. CzesSC tuneli, przejs¢ 1 pieczar zostalo
zapomnianych. Wedle miejskich legend w zakamarkach katakumb od zawsze
gineli ludzie w tajemniczych okolicznosciach. Miejscowi twierdzg, ze to zemsta
neapolitanskich swietych za obraze, szyderstwo lub zaniechanie ich kultu.

Angielka oraz nieliczni mieszkancy wiedza, ze kilka korytarzy prowadzi pod
gorny zamek. W jednej z odlegltych sal znajduje sie wysoka plyta epitafijna, ktora
wisl do gory nogami. Ktos niechlujnie zamknal sekretne przejscie. Za nig
znajdujg sie strome 1 krecone schody wiodace na godre, wprost do piwnic
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klasztoru San Martino (17). Inny korytarz, trudno dostepny, wiedzie za mury
Neapolu na poéinoc od miasta. Tg droge bedzie prébowata odnalezé panna Byron.

Droga przez katakumby to miejsca na wyzwania w stylu ,lochéw 1 smokow”. Te
ostatnie zostang jednak zastgpione przez.... zmartych. Szkielety dawno zmartych
neapolitanczykow powstang pod wodzg duchownych i swietych by bronié
spokoju oraz monarchii. Zoldak we francuskim mundurze zaklécajacy pokdj
zmarlych to dla nich cos znacznie wiecej niz pospolity rabus czy zagubiony
turysta. Wiarusi z Kraterem Wtladcy Europy, ktéry przez wieki zapewnial
panowanie monarchom, to wrogowie, ktérym nalezy przeszkodzi¢ za wszelka
cene. Od Marszatka Gry zalezy w jakim stopniu powyzsze pomysty zechce
wprowadzi¢ do sesji. Czy szkielety to tylko miejska legenda, bajki, ktorymi
neapolitanskie matrony straszg dzieci, czy tez realna sila, ktéora drzemie w
trzewiach miasta? A moze to halucynacje wywotlane miazmatami unoszacymi
sie w lochach?

Przykladowe wyzwania w Ossuarium:

- Zgubienie drogi, pomylenie korytarzy, powrot do znanego juz miejsca —
Wiarusi moga probowac oznaczac sobie droge, rozsypywac cos, itd.

- Osuniecie sie fragmentu korytarza — Wiarus zwisa nad przepascia,

- Poruszenie dziwnej czaszki z trzema oczodolami otwiera przejscie we
wnece.

- W jednej ze skrytych sal lezg niepoukiadane kosci. Test Madrosci pozwoli
odkry¢, ze nalezaly do bardzo dziwnych osobnikow — zwierzat, ludzi,
potworow?

- Nagly podmuch wiatru gasi Swiece, Wiarusi pozostajg w zupeinej
ciemnosci. Z przodu zaczyna dochodzi¢ odglos dzikiego zwierzecia (lew
lub lamparty trafily tutaj z zaniedbanego Zwierzynca po drugiej stronie
zbocza).

- Jedna z sal jest obozowiskiem tredowatych. Gdy Wiarusi docierajg do niej
zaczynajg rozumiec, ze wrazenie, ze ktos ich obserwuje w ciemnosci nie
byto ztudzeniem.

- Korytarz rozciety jest szerokg rozpadling, w ktorej ptynie lawa — jedna z
podziemnych zyt Wezuwiusza. Nad rozpadling przerzucony jest waski,
kamienny most zniszczony w kilku miejscach. Jego pokonanie bedzie
wymagato paru ,skokéw wiary”.
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- Wiarusi w katakumbach prébujg zgubi¢ pogon lazzarondéw i tutaj decydujg
sie przygotowac na nich zasadzke.

- W podziemnej kaplicy przebywa duch neapolitanskiego biskupa z VI
wieku — Pomponiusza. Przepusci Wiarusow jesli odpowiedza na jego trzy
zagadki zwigzane z historig pierwszych chrzescijan.

(17) Klasztor kartuzow San Martin — zob. wyzej

(18) Piazza Mercato — to do niedawne najgwarniejsze miejsce w calym Neapolu.
Od poniedziatku do soboty niemal przez caly dzien kwitl tu handel. Centrum
placu zajete bylo przez stragany z najdrozszymi przysmakami, obrzeza zajete
byly przez przekupki z owocami, warzywami 1 podrobami, a w warsztatach we
wszystkich okalajgcych plac kamienicach rzemieslnicy wytwarzali stroje, buty,
kapelusze, reperowali meble i zegarki, handlowali cygarami i gatunkowymi
winami. Obecnie, z powodu bliskosci miejskich murdéw, plac jest spokojniejszy.
Bogatsi kupcy w obawie przed rekwizycjg, czy tumultem, wolg nie prowokowac
zubozalego luduy, nad ktérym juz nikt nie panuje. Nie oznacza to, ze zaprzestali
zawodu. Po prostu wycofali sie na boczne uliczki lub na podwoérza swoich
domoéw. Wcigz mozna tu kupi¢ niemal wszystko. Sprzedac zas jeszcze wiece].
Trzeba przy tym uwazac na rzezimieszkow (Test Skupienia) lasych na sakiewki
1 pugilaresy. Jednak jesli opuszczajgc to miejsce Wiarusi stwierdza, ze nikt ich
nie okradl, to znak, ze wpadli w oko Ramonie. Ta posiwiala matrona Kkieruje
szajkg najsprawniejszych zlodziei i rabusiow. Wida¢ uznala, ze wiecej zysku
przyniesie kompleksowy wlam lub porwanie niz rzezanie mieszkow.

(19) Molo - sprawdza sie w tym miejscu powiedzenie, ze pod latarnig
najciemniej. Chociaz molo znajduje sie w zasiegu ognia armatniego 1
karabinowego z dolnego zamku, a samo jest kilka razy dziennie patrolowane
przez pluton francuskich zolnierzy, to wykorzystywane jest przez
przemytnikéw. To do jego brzegu co kilka dni, a wiasciwie nocy, przybijajg todzie
ze Swiata. Do miasta przywozg krolewskie rozkazy, brytyjskie zioto i szpiegow.
Wywozg zas zdemaskowanych agentow, kompromitujgce monarchie
dokumenty i najcenniejsze precjoza ukryte w siedzibach arystokrac;ji.
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(20) Castel Capuano — sredniowieczny, wielokrotnie przebudowywany, wysoki

1 solidny zamek znajdujacy sie przy murach miejskich i bramie kapuanskiej. W
okolicach zamku zbiegajg sie wszystkie gldéwne drogi wiodgce w gigb miasta.
Obecnie kontrolowany jest przez sanfedystéw, ktorzy zajeli go podczas nocnego
ataku na stabo strzezony odcinek murdéw. Stal sie ich kwaterg glowna, w ktoérej
gromadzone sg zapasy do walki i opracowywane plany uderzenia na francuskie
posterunki. Z zamkowej wiezy powiewa wielka, biala chorggiew z godlem
Burbonow. To tu przebywa najczesciej kardynal Fabrizio Rufo stojgcy na czele
sanfedystéw.

v
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Jak moze zakonczyc sie Misja:

- Wiarusi pomogg Angielce odzyskac Krater, lecz przez nieuwage pozwolg
j€j uciec — rozwigzanie najgorsze. Kilka miesiecy po tym zdarzeniu zaczng
w Europie dziac sie dziwne rzeczy. Krater uwolni swojg moc.

- Wiarusi odzyskajg Krater i zrozumiejg, z jak poteznym artefaktem majg do
czynienia. Dostarczg go pomimo perypetii do gornego zamku.

- Podczas wyprawy odkryjg prawdziwe zamiary Angielki i w finalowej
scenie wydadzg jg republikanom lub zalodze w géornym zamku.

- W wyniku zamieszania Angielka zostanie zabita przez neapolitanskich
lub burbonskich agentéw, ktérzy w ten sposob zemszczg sie na zdrajczyni.

- Wiarusi za cene ocalenia zycia (po wczesniejszym pojmaniu) wydadzg
wrogom francuskie garnizony.

Tarantula to bardzo agresywny pajgk, ktdrego ugryzienie moze
doprowadzic ofiare na skraj szalenstwa. Ugryziona zaczyna
wykonywac opetancze ruchy, kroczac to do przoduy, to do tyluy, to na
boki. Nikt nie jest w stanie przewidzie¢ tych spazmatycznych
posuniec. Czy w podobny sposob nie zachowuje sie panna Byron?

Miejscowi nazywajg tak swoj ukochany taniec, ktéry zapewne
Wiarusi zaobserwujg na ulicach Neapolu.
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Przeciwnicy

Lazzaroni i sanfedysci

Ci pierwsi to glownie mieszkancy biedniejszych

dzielnic  Neapolu, zwlaszcza Kwartalu
Hiszpanskiego. Drudzy pochodzg 2z wsi
rozsianych wokol Neapolu, a zwlaszcza z
jeszcze bardziej zacofanych poludniowych
prowincji Krolestwa — Apulii, Bazylikaty i
Kalabrii. Nierzadko w szeregach jednych 1
drugich znajdujg sie kobiety, zony 1 siostry
walczacych. Na bakier u nich z dyscypling czy
taktyka. Umiejg jednak przygotowac zasadzki 1
atakowac¢ znienacka, z kilku kierunkow. Ci
pierwsi motywujg sie wzajemnie wizjg lupow,
ci drudzy pragng msci¢ sie na wszystkich,

ktorzy noszg francuskie (lub podobne) uniformy
— gdyz dowodzacy nimi ksieza 1 mnisi postawili

znak rownosci pomiedzy republikaninem a ateistg. Lazzaroni czesciej uzbrojeni

sq w bron improwizowang, ktora do niedawna byla tylko narzedziem pracy -
siekiera, kilof, mtot, pila, wielkie nozyce czy dragi to w ich rekach Smiercionosne
narzedzia. Sanfedysci czesciej uzywajg trzymetrowych pik, symbolu chlopskiej
rewolty, a jedni i drudzy oczywiscie uzywajg tez wszelkiej masci broni palnej.

Wybrane atrybuty i sprawnosci

Krzepa: 3, Mordobicie: 3, Walka Wrecz: 2, Maszerowanie: 1
Skupienie: 2, Strzelanie: 2, Patrolowanie: 1

Sita woli: 2, Dowodzenie: 1, Odpornosc¢ na trudy: 2, Dyscyplina: 1
Rozum: 1, Obstuga dziat i maszyn: 1

Wytrzymalosc: 16

Wyposazenie: bron improwizowana (narzedzia pracy), noze i tasaki, piki,

pistolety 1 karabiny
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Wrloscy republikanie

Sg znacznie slabiej wyszkoleni niz regularne wojsko francuskie. Wielu z nich
ciggle ma problemy z szybkim tadowaniem broni oraz nakladaniem bagnetow.
Dlugi i ciezki karabin w rekach mlodych rekrutow jest bronig nieporeczng, z
ktorej ciezko im celowa¢c. Pomimo tego ich niewiele lepiej wyszkoleni
podoficerowie prébujg zawsze w ogniu walki sformowac linie i prowadzi¢ ogien
salwami. Brak im bowiem intuicji i polotu. Jedynie kilku wloskich grenadierow
— wyzszych i silniejszych — potrafi bi¢ sie lepiej i zagrzewaé do walki
kompanéw. Ich przewagg jest topografia — znajg zaulki i rozklad pomieszczen.
Gdy jeden pluton bedzie wigzal ogniem nieprzyjaciela, drugi sprobuje szybko
zajs¢ go od tytu.

Wybrane atrybuty i sprawnosci

Krzepa: 2, Mordobicie: 1, Walka Wrecz: 1, Maszerowanie: 2
Skupienie: 2, Strzelanie: 1, Patrolowanie: 2

Sila woli: 2, Dowodzenie: 2, Odpornosc na trudy: 1, Dyscyplina: 2
Rozum: 2, Obstuga dzial i maszyn: 2, Taktyka: 2
Wytrzymalosc: 14

Wyposazenie: francuskie karabiny z bagnetami, tasaki

Inspiracje

e Kazimierz Chledowski, Historie Neapolitanskie
e Henryk Barycz, Podroze polskie do Neapolu w wiekach XV-XVIII

Dzieta przedstawiajgce Neapol lub szerzej potudnie Italii w innej epoce, ale z
podobnymi problemami i mentalnoscig mieszkancow:

e Federico de Roberto, Wicekrolowie

e Elena Ferrante, Genialna przyjaciotka

e Pietro Mascagni, opera Cavaleria Rusticana
e Serial Gomorra

Tarantula
Wiarusi. Gra RPG
41



Spis tresci

TEO RISTOTYCZINO ...ttt 2
ROZGTZEWKA ...ttt e et e et et b s b nnee 4
ZAWIGZATIIE AKCJL.....ucueeieeeeececicecececeete ettt s s s sttt eb et ettt st s s s s s s s s nasananas 5
Tajemne tlo Misji — wiedza, ktorg posiada tylko MG ... 7
|33 974= o1 (=T [« 1 o7 200U OO 9
FIakCje W NEAPOIU ...ttt s st s et s ettt s s s s anaeas 12
POSTACIE. ...ttt s £ e R AR b ettt n et e 14
LOKAC)E = KWATTAY ...ttt ettt ettt 18
20 7103 AT 0 1 (2P 40
108 01 = o3 OOV PSR 41
Tarantula

Wiarusi. Gra RPG
42



Autor scenariusza
Lukasz Wrona

Testerzy: Mateusz Prochnicki, Mateusz Bialowiejski, Tomasz Zurawski, Urszula
Wrona, Piotr Krzystek

Dofinansowano ze srodkéw Muzuem Historii Polski w Warszawie w ramach programu "Patriotyzm Jutra"

PA
MUZEUM
POLSKI p JUTRA

rekreator [ Radio [EEDE

Tarantula

Wiarusi. Gra RPG
43



